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Ponle más sabor a tu vida. Si tienes menos de 26 años, con Santander Central 
Hispano y tu nueva tarjeta 4B MasterCard El Movimiento Coca-Coia 
lo tienes chupado. Consíguela gratis en solo tres pasos: 


Solicítala en cualquier oficina de Santander Central Hispano 
Unos días después llegará a tu domicilio 

Entra en y date de alta. Podrás participar en fabulosas 


promociones 


¿TE APETECE UN PLAN DE CINE? 


Con tu tarjeta El Movimiento Coca-Cola y sólo 50 puntos puedes 
conseguir 4 entradas para el preestreno de la 
película “Las Crónicas de Riddick” del próximo 
1 2 de agosto. Hay 559 premios de 4 entradas. 


Promoción válida del 5 al 30 de julio de 2004, ambos incluidos. Bases disponibles en 
www.cocacola.es. Ciudades participantes: La Coruña, Barcelona, Madrid, Málaga, 
Valencia, San Sebastián y Zaragoza. Los nombres de los ganadores aparecerán en 
www.cocacola.es 


¿QUE APUESTAS A QUE TE VAS DE AVENTURA? 


Tu tarjeta El Movimiento Coca-Cola te puede llevar un fin de 
semana a un lugar lleno de magia: Port Aventura. Entérate de 
cómo participar en esta promoción 
por ranking en 

www.cocacola.es... y vete 

pensando con quien te gustaría ir. Port Aventura” 




Promoción válida del 15/07/04 al 15/08/04, ambos incluidos. 6 viajes de fin de semana para 2 personas. 
Bases disponibles en www.cocacola.es 


✓ 


Disfruta de todas las ventajas del 
Club W de Santander Central Hispano. 

Entra en (UiyUBSi) 


Santander 
Central Hispano 
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LA VELOCIDAD COMO ABSOLUTA PROTAGONISTA 

Fernando Alonso se ha convertido en muy poquito tiempo en todo un 
símbolo del deporte nacional en una modalidad en la que nunca 
había destacado ningún representante español. Por eso, desde 
Playstation 2 Revista Oficial hemos querido acercaros un poquito más 
todo el fenómeno que rodea a este insigne personaje. Por un lado te 
ofrecemos la primera review de un juego que gana enteros y calidad 
año tras año y que en esta edición de 2004 casi roza la perfección. 

Por otro, hemos querido que conozcáis un poco más los gustos lúdicos 
de Fernando con una entrevista muy personal. Y como colofón y para 
que sintáis algo cercano a lo que sus sentidos perciben en cada Gran 
Premio hemos incluido una demo jugable de Formula 1 2004 en 
nuestro DVD-ROM. Y por si esto fuera poco, también encontraréis en 
el interior un concurso exclusivo en el que podréis ganar polos, gorras 
y juegos. ¿Alguien da más? Y la cosa no acaba aquí porque, aunque 
ya alejados de los circuitos de la Fórmula Uno, os presentamos uno a 
uno a los máximos exponentes de la velocidad para el último cuarto 
del año. Need For Speed Underground 2, Juiced, Burnout 3 y Gran 
Turismo 4 siguen posicionándose poco a poco para llegar los primeros 
a la recta final del año. Recordad que el ganador lo determinaréis 
vosotros. Tampoco nos hemos olvidado de esa promesa en ciernes 
llamada P5P de la que os desvelamos nuevos datos y detalles. En fin, 
nada más, que disfrutéis del verano allá donde estéis y sobre todo no 
os olvidéis de jugar con vuestra Playstation 2. ¡Feliz Verano! 
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El circo de la Formula 1 como nunca 
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15 nuevas imágenes 
de la próxima joya 


PHOTO MUDE 


En esta nueva modalidad de Gran Turismo 
4 se nos ofrece la oportunidad de fotogra- 
fiar cualquiera de los 500 modelos en 
nuestro rincón preferido de los 50 circuitos 
que comprende el juego. Además se 
pueden utilizar filtros, profundidad de 
campo y otros efectos reales. 
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■ Arriba podemos ver una sección del circuito 
que transcurre por la calles de Nueva York 


PARÍS UNUIT 


El circuito nocturno de 
«La ciudad de la luz» 
promete ser uno de los 
trazados más espectacu- 
lares, en el que se han 
reproducido con todo 
detalle emblemáticos 
monumentos de París. 


^^ran Turismo 4 ha generado tal expectación 
Kjque Polyphony Digital ha tenido que afinar su 
maquinaria para producir un juego «casi perfecto». 
La ingente cantidad de vehículos incluidos en esta 
entrega convierten a GT4 en un museo lúdico de la 
conducción. Los 500 modelos representan a un total 
de 80 fabricantes, algunos ya desaparecidos que 
harán las delicias de los más nostálgicos aficionados 
del mundo del motor. Por desgracia, Kazunori 
Yamauchi no ha podido incorporar a esta larga lista 
dos nombres que se han convertido en toda una 
institución, como son Porsche y Ferrari. Para 
disfrutar con esta increíble oferta de automóviles 
Polyphony Digital ha diseñado 50 circuitos, algunos 
basados en ciudades y escenarios reales como se 
muestra en las impactantes imágenes del circuito 
nocturno que tiene como marco la ciudad de París. 
Entre los modos de juego, destaca visualmente el 
Photo Mode en el que podremos conseguir maravi- 
llosas instantáneas combinando los vehículos con 
paisajes, como el jardín que rodea el templo de 
Nanzenji en Kyoto, la Plaza de San Marcos en 
Venecia o el mismísimo Gran Cañón del Colorado. 







COMPEnCIONES 


Durante el evento se celebrarán 
concursos de SOCOtA II (en equipos de 
5 personas) y TIF 
(individual). Los 
participantes 
optarán a intere- 
santes premios a 
los tres primeros. 
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Toda la actualidad de Playstation 2 


CAMPUS PARTY PLAYSTATION 

Sony CE. apuesto por el juego On-line en Valencia 


- a Ciudad de las Artes y las Ciencias de Valencia 
L-albergará del 26 de julio al 1 de agosto la 
Campus Party 2004. Este año se incluye una zona 
exclusiva para la conexión de 500 Playstation 2. 
Durante los siete días del evento se podrá disfrutar 
del juego en red, de los 1.244 MB de conexión y de 
todas las actividades progrannadas tanto para el 
ámbito PC como para la consola. Sony C.E. va a 
dedicar cuatro días para acercar al gran público a los 
desarrolladores de videojuegos. El 28 de julio será el 
día dedicado a SOCOM, el 29 habrá conferencias, 
workshop de la mano de Luis Fernández, productor 
del juego que trabaja en London Studios desde 
1998. El 30 del mismo mes, el juego protagonista 


«500 PLAYSTATION 2 CONECTADAS 
PARA DISFRUTAR DEL MAYOR 
EVENTO ON-LINE DEL MUNDO» 


será Kilizone, que contará con la presencia de 
Marcos Domenech y por último, el 31 le tocará el 
turno a Esto Es Fútbol. Los 300 primeros inscritos 
reciben como regalo un Adaptador de 
Red y VGA PS2. Todavía hay tiempo 
para registrarse y ocupar una de las 500 
plazas del Area Playstation. 


NO TE OLVIDES... 



□ Es obligatorio acudir con tu Playstation 2 para 
entrar en el Area Playstation. 

□ PC o monitor, para acceder a todos los servicios y 
actividades de la Campus Party 2004. 

□ Adaptador de Red Ethernet, imprescindible para la 
conexión en red y competir en los juegos. 

□ Adaptador VGA PS2. Lo necesitarás para conectar 
tu Playstation 2 al monitor de tu PC. 


TAKETWO 

DISTRIBUYE JOYTECH 

Take Two España ha llegado 
recientemente a un acuerdo 
con el fabricante de acceso- 
rios Joytech para distribuir en 
nuestro país su amplia gama 
de productos. Mandos, 
volantes, bolsas de transporte 
y pantallas de plasma para 
consola conforman el amplio 
catálogo de esta compañía. 


ACCUIM 

PRESENTÓ JUICED 

El pasado 6 de julio tuvo lugar 
la presentación de Juiced a la 
prensa. El evento tuvo lugar 
en los Talleres Caballero, en 
Fuenlabrada, uno de los 
talleres más premiados 
dentro del fenómeno tuning 
por sus originales modelos 
personalizados. 



Música, disparos y aventuro pondrán 
a pruebo los 128 bits de Sony 


—^irecta de las salas recreativas llega la última entrega 
LiJde Time Crisis, Crisis Zone, que además de admitir 
dos pistolas GunConZ también incluye nuevos modos de 
juego respecto a la versión oreado. Por otro lado, 
tenemos un juego basado en la serie de dibujos 
animados sobre las aventuras de Jackie Chan que incor- 
pora juegos compatibles con EyeToy. Por último, ya 
dentro del género musical, nos encontramos con DJ; 
Decks & FX. Un título con el que se puede convertir tu 
Playstation 2 en una mesa de mezclas. El juego viene 
ya con 50 pistas incluidas y multitud de herramientas 
para trabajar como un profesional mezclando música. 
Aquí contará con temas de artistas españoles. 


■ Conviér- 
tete en un D J 
profesional 
con DJ: 
Decks & FX 
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BANDA SONORA 
DEDRIV3R 

El juego de Reflections ya 

ocupa el número 1 de ventas 
en España. Además, Atari ha 
firmado con Sony Music para 
lanzar la banda sonora de 
Driv3r con un Moking Of de 
12 minutos y bandas como 
Phontom Plonet o Iggy Pop. 


Revista Oficial de Playstation 2 - España aan 



«MODELOS EXCLUSIVOS 
EN UNO DE LOS 
MEJORES JUE60S DE 
COCHES PARA PS2» 




MIDNIGHT CLUB 


Carreras callejeras 
para coches de lujo 


DUB EDITION 


I a franquicia de Take Two llega a su tercera entrega 
L»con un íTiotor gráfico renovado e interesantes nove- 
dades. En Midnight Club 3: DUB Edition hay más de 50 vehí- 
culos licenciados que plasman la fiebre por los coches grandes 
y personalizados que existe ahora mismo en Estados Unidos. 
Modelos tan exclusivos como el Escalade de Cadillac o los 
gigantescos Hummer son algunos de los vehículos que 
aparecen en el juego. La acción se desarrolla en 3 ciudades 
norteamericanas, Detroit (capital mundial del automóvil), San 
Diego (la ciudad de las carreras ilegales) y Atlanta (el mayor 
centro de tuning de EE.UU.). Por primera vez en la serie, las 
motos podrán competir contra coches, en eventos que 
admiten hasta un total de 8 jugadores simultáneos On-line. 


rt 


La revista que da 
nombre a esta 
tercera entrega de 
Midnight Club es la 
publicación sobre 
tuning con más 
renombre en EE.UU. 
Su estilo «hip- 
hopero» da cabida a 
cantantes y otros 
famosos. 



COCHES CON UCENCIA 

En MC3 podemos encontrar más 
de 50 vehículos oficíales. Un 
número que abarca algunas de las 
marcas con más glamour de 
coches, camiones y motos como 
Cadillac, Mercedes o Oucati. Los 
vehículos sufrirán daños visibles. 
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WPimero te sorprendes con el coche. Luego te 
subes, miras hacia arriba y te sorprendes con 
el techo acristalado. Más tarde, con sólo tocar 
un botón pasas de Coupé ^a^Cabrio* en 22 
-segundos. Te vujelves a sorprender.» 

Desc*4íí''es que«d Coupé-CabrioVúenta coii;, 
motorizaciones déaltas prestaciones. Y una versión 
diesel 1.9 dCi ¡de 120cv. C^é sÓfpresa, ¿ffb? 
Ahora sabrás gue este céÉie póstt un completo 
_^equipamiento de seguridad: " 

'fe airbags, ABS con EBV, Sistema de Ásisteng^’ 
i la. Frenada de Emergencia ÍSJA.F.E). Sistema 
ESP con Corjjrol de Subviraje... y los últimos 
avances pái^’ presetVanlaMntegri^ad del 
4iab¡táculo, convptiéndOse en el Coupé-Cabrio 
mássegurg^con S estrellas en el test-EgiéWCAP. 
^ro ahoa ya no t^rprendes, porque üs^j^se 
di" uigJlgijault no puedes esperar nieriOs. 

Para más in^l^pación, llama al 902 333 500. 


\A/ww.euroncap. 


AGRISTALADO 


Mw.renau lf.es 


lesde a 8.2.^^isiórv<Je CO 2 ^r/km) desde 146 T36. 

mid^''ia protectíón éít los ocupanté^ en caso, de impacto. 





LOS CRACKS 
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15.000 SOCIOS EN 
«6AMECLUB» 
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El simulador futbolístico de Konami 
se pondrá o la vento en tierras 
europeas el próximo otoño 
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Las estrellas del 
balompié, tanto 
a nivel de clubes 
como de selec- 
ciones, son 
perfectamente 
reconocibles por 
su físico y por su 
estilo de juego 
en la cuarta 
edición de RES, 




SINGSTAR 
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Durante el primer mes de 
funcionamiento de «Game- 
club», el nuevo servicio de 
Blockbuster para los aficio- 
nados a los videojuegos ha 
alcanzado la cifra de 15.000 
socios que pueden disfrutar 
de las ventajas que ofrece. 
Como por ejemplo, disponer 
de un alquiler gratuito por 
cada tres realizados en el 
mismo mes natural, una de 
las medidas que más éxito 
han tenido, alcanzando a un 
tercio de los miembros del 
Club. Otra ventaja es la 
acumulación de 1 Euro en 
la cuenta cliente por cada 
juego alquilado. 


RESULTODOB 
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WHIPLASH 

Ganadores de 1 juego y 1 camiseta: 

I Germán Mené Santaolalla (MURCIA) 

I Francisco Alejandro Ucero López (CÁDIZ) 

I Ricardo Molina Waish (GRAN CANARIA) 

I Lourdes Alcaide Cruz (LERIDA) 

I Santiago Pérez Morales (BARCELONA) 

I Néstor Batista Adegre (BALEARES) 

I Ángeles García Cousióo (PONTEVEDRA) 

I Carla González (SANTANDER) 

I josu Amoredieta Herrero (VIZCAYA) 

I Juan Carlos García Robledo (MADRID) 

I Francisco José Fajardo Florín (CADIZ) 

I José Mercado Gelado (MADRID) 

I Juan Antonio Ramos Hernández (HUELVA) 

I Ana Luisa García Gámez (STA. CRUZ TENERIFE) 
I Almela Monzó Pascual (CASTELLÓN) 


p— ntre los «jugones» más exigentes y empe- 
CLdernidos ha habido un título insustituible 
para compartir con los amigos, o simplemente 
dedicarle horas y horas en solitario. Estamos 
hablando de Winning Eleven, también conocido 
como Pro Evolution Soccer. La mítica serie de 
Konami alcanzará su cuarta entrega para Plays- 
tation 2 el próximo Otoño. En esta última edición 
Konami TYO ofrece al jugador un nivel gráfico 
que supera todo lo visto anteriormente, alcan- 
zando niveles fotorrealistas 
con los astros del balón. 

Uno de los aspectos desta- 


cadles es la incorporación de un nuevo 
movimiento para los libres indirectos que «KONAMI 
aporta una mayor variedad de jugadas al TVÍÍ QIPIIT 
repertorio del juego. También se ha añadido I ■ ^ ülüUt 

un nuevo sistema de regate que ofrece un CAPTANDO 
mejor grado de control para los mas habili- pi roDÍDITII 

dosos. Entre las novedades de Pro Evolu- lL tul IKI I U 

tion Soccer 4 hemos encontrado que ahora nCI 

tendremos un árbitro siguiendo rMTnni 
las jugadas a lo largo de todo I UTBOL^^ 
el partido en lugar de 
aparecer sólo para amonestar 
a los jugadores. 




sene se añaden 


I Xavier Paredes Rubio (BARCELONA) 
I Manuel Rosillo Velasco (MÁLAGA) 


I M^ Jesús Vaquero Sanz (SEGOVIA) 

I Juan Marquínez López (ÁLAVA) 

I Antonio Leda García (PALMA MALLORCA) 

I Roberto Carlos Ciudad Diez (BARCELONA) 

I Rafael Torralbo Escasena (SEVILLA) 

I Luis Martínez Pavón (BARCELONA) 

I Raúl Fraile García (SANTADER) 

I Mark Massíp Xamar (BARCELONA) 

I Francisco José Gisbert Hernández (VALENCIA) 

I José Antonio Morales Lorente (MURCIA) 

I Juan Francisco Morales Lorente (MURCIA) 

I José Luis Suárez Hernández (LAS PALMAS G.C.) 
IJordi Tebar Torelló (BARCELONA) 

I Alberto Rodríguez Carrasco (MADRID) 

■ José Alberto Fernández Ahijado (LEÓN) 

I Alberto J. Herrera Hernández (LAS PALMAS G.C.) 
I Almudena Serrano Álvarez (BARCELONA) 

I Sergio Otero García (ZARAGOZA) 

I M" Carmen Martínez Alarcón (CASTELLÓN) 

I María Agüera Ortíz (BARCELONA) 
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13 CM^ DE UN 
TROZO DE METAL 


! I 

13 CM^ DE PANTALLA PARA TUS MENSAJES 
MULTIMEDIA, TUS FOTOS, TUS VÍDEOS Y 
PARA TODO LO QUE QUIERAS DISFRUTAR. 



SIEMENS CX65. 13CM DE PANTALLA Y TODA LA EXPERIENCIA 
MULTIMEDIA QUE PUEDAS IMAGINAR. 


Disfrútalo. 


Designed for life 


Grabación y ^ 'W' [T 

reproducción de video X w ^ 

Cámara VGA 


MMS 


www.siemens-mobile.com/cx65 




SIEMENS 

mobile 






a primera parte de Need For Speed Under- 

L ground, además de revolucionar una saga 
que había dado síntomas de agotamiento, 
se convirtió en uno de los mayores éxitos 
de la industria del videojuego durante la pasada 
Navidad. Incluso ahora sigue presente entre los 
primeros puestos de las listas de ventas. Pero la presión 
sobre el grupo de desarrollo para que el proyecto estu- 
viera en la calle para la época navideña (en principio 
estaba programado para esta pasada primavera) hizo 
que parte de las ideas que en un principio iba a llevar 
tuvieran que ser descartadas. Sin embargo, parte del 
equipo siguió desarrollando estos elementos pensando 


ya en una segunda entrega. Durante el pasado E3 
tuvimos la oportunidad de ver las primeras imágenes 
en movimiento, aunque sin duda el video que más 
llamó la atención a los visitantes fue el que mostraba 
dos vehículos compitiendo sobre las curvas de una bella 
fémina. Ahora, con la primera Alpha entre nuestras 
manos, podemos decir que se han efectuado tantos 
cambios que nos encontramos ante un producto total- 
mente nuevo. La mayor novedad que acertamos a 
observar es que se ha abandonado la mecánica de 
carreras «cerradas» que utilizan la mayoría de los 
juegos de coches. En esta ocasión contamos con una 
inmensa ciudad a nuestra disposición, dividida en varios 




I El aspecto del asfalto es toda una seña de identidad 


POR OANI3PO 


La moda del Tuning pego fuerte en nuestro país y 
muestra de ello son los cifras de ventas de lo primera 
entrega de esto saga. Pero NFSU2 es mucho más... 


cn^ 








ESCENARIOS 

Aunque se mantiene ia estética de la 
primera entrega, en NeedForSpeed 


hasta convertirse en una gigantesca 
metrópoli con varios vecindarios diferen- 
ciados. Estaciones, aeropuertos, parques 
y todo tipo de construcciones desfilarán 
ante nuestros ojos. Además, aparte de las 
típicas carreras nocturnas, ahora se 
incluyen competiciones al amanecer y al 
atardecer, donde la luz interpreta un 
papel fundamental. 
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Además del amplio catálogo de vehículos reales 
que se incluían en la primera entrega, se han 
añadido doce nuevos. Las licencias conseguidas 
por Bectronic Arts nos dejarán disfrutar de los 
modelos más impresionantes. 


■ Las autopistas de circunva- 
lación serán el método más 
rápido para movernos 




vecindarios completamente diferentes. El vehículo de 
nuestra elección (se ha aumentado su número de 20 a 
32 coches reales) podrá deambular por las calles libre- 
mente mientras recibe todo tipo de mensajes instantá- 
neos (pistas, consejos, amenazas de otros competi- 
dores) y se dirije a los «puntos calientes» del mapa. 
Estos puntos pueden ir desde tiendas de todo tipo 
(pintura, carrocería, mejoras de todo tipo), algunas de 
las cuales está ocultas (las mejores) a pruebas muy 
diferentes. Aparte de las típicas carreras de la 
primera entrega, podremos retar a los rivales 
que nos encontremos en la carretera (sin 
ningún tiempo de carga) a competiciones 
llamadas Outrun. Estas consisten en lograr 
una distancia lo suficientemente amplia 
entre nosotros y el competidor, sin ningún 
circuito predefinido que nos limite. El 
sistema de puntos de recompensa que 
aparecía en el juego original ha sido 
ampliado y mejorado, y ahora nuestro □ 
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«EN NOVIEMBRE VERA LA LUZ EN 
TODO EL MUNDO» 


El estilo de conducción contará muy mucho a la hora de 
lograr puntos que nos servirán para mejorar nuestro 
coche. Desde efectuar peligrosos derrapes a evitar el 
tráfico en sentido contrario en el último momento, 
pasando por conseguir diferentes tipos de humo al 
«quemar las ruedas». Otros modos de juego que se 
incluyen son los denominados yAíyfó Cross (circuitos 
técnicos donde el control es tan importante como la 
velocidad y en los que competimos contra el reloj) y 
Short Trock (carreras contra otros cinco competidores 
en un recorrido estrecho y relativamente corto) Al 
contrario que antes, ahora contaremos con un amplio 
garaje donde guardar los vehículos que vayamos adqui- 
riendo, ya no estaremos limitados al mismo desde el 
comienzo al final del juego. NFSU2 incluye el doble de 


mejoras visuales para nuestras carrocerías y la promesa 
(en la versión que tenemos entre manos aún no están 
implementados) de que los daños de los vehículos sean 
mucho más realistas. En cuanto al apartado gráfico, 
cabe destacar que los escenarios son tan bellos y se 
mueven tan bien como en la primera entrega, algo 
realmente meritorio si tenemos en cuenta que ahora 
nos econtramos ante unos entornos totalmente abiertos 
a nuestra exploración. La banda sonora, que contará con 
temas de estilo Techno, Hip Hop y Rock, aún no ha 
sido confirmada, ya que se espera al último momento 
con el objetivo de que las canciones estén sonando en 
las radios de todo el mundo cuando el juego salga a la 
venta. Por último las posibilidades On-line serán mejo- 
radas e integradas totalmente en el modo principal. 
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V LOS mUORES JUEGOS DE PlayStation*E 
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I CUANDO EL ACTUAL CAMPEÓN DEL MUNDO DE LOS 100 METROS LISOS KIM COLLINS 
ISE DESPEGUE DE LOS TACOS DE SALIDA ESTE VERANO, LLEVARÁ PUESTAS LAS 
IDEMOLISHER. ESTAS ZAPATILLAS DE CLAVOS, AUN SIENDO INCREÍBLEMENTE 
I LIGERAS, LE PROPORCIONAN EL APOYO NECESARIO PARA MANTENERSE SOBRE 
I LA PUNTA DE SUS PIES DURANTE TODA SU PISADA, AUMENTANDO ASÍ SU VELOCIDAD, 
\ POTENCIA Y EFICACIA. Y, POR SUPUESTO, SUS OPORTUNIDADES PARA CONSEGUIR 
j EL ORO. 

IMPOSSIBLE IS NOTHING. 





BERLÍN-J^LEMANIA 
|JUEG0S_0LÍMPIC0S_1936 I 



JESSE OWENS LLEVABA ESTAS ZAPATILLAS DE CLAVOS, INVENTADAS POR ADI 

DASSLER, CUANDO CONSIGUIÓ CUATRO MEDALLAS DE ORO Y UN LUGAR PERMANENTE 
EN LA HISTORIA DEL ATLETISMO. ERAN DE UNA ELASTICIDAD EXCEPCIONAL, Y MÁS 
LIGERAS QUE CUALQUIER OTRA ZAPATILLA PARA CORRER CONCEBIDA HASTA 
ESE MOMENTO. ESTE PROTOTIPO DE LA MODERNA ZAPATILLA DE CLAVOS PARA 
CORREDORES ESTABLECIÓ LOS ELEMENTOS DE DISEÑO QUE IBAN A UTILIZAR LAS , 
GENERACIONES VENIDERA S. 

adjdas.com/running 







■ Vínewood en lugar 
de Hollywood. San 
Andreas y sus tres 
grandes urbes son 
una réplica de 
California y parte 




t í 

fc 1 
















La franquicia que reinventó el concepto del 
videojuego regresará el próximo 22 de octubre 
con una nueva entrega. Música Hip*Hop, guerra 
de bandas y una mayor libertad de acción te 
esperan en el conflictivo estado de San Andreas 


ockstar North ha situado la nueva 

R entrega de GTA no en una ciudad 

determinada, sino en todo un estado 
de EE.UU. (ficticio, eso sí). Las fronteras 
de San Andreas acogerán tres grandes urbes: Los 
Santos (inspirada en Los Ángeles), San Fierro (San 
Francisco) y Las Venturas (Las Vegas). Y entre ellas, 
una vasta distancia de desierto que el jugador 
deberá recorrer. Y lo más sorprendente, sin panta- 
llas de carga de por medio. Ésta es sólo una de las 
múltiples sorpresas que nos va a deparar GTA San 
Andreas, el lanzamiento que toda la industria del 
videojuego vigila con una particular mezcla de 
envidia y admiración. Pese a que el éxito de GTA III 
y GTA Vice City ha otorgado a los componentes de 
Rockstar de una aureola de genialidad, estos no se 
han dormido en los laureles. Han trabajado dos 
anos sin descanso para crear un nuevo simulador 
de delincuente que vuelva a dejar en la cuneta a 
sus competidores. Si los dos anteriores GTA de PS2 
homenajeaban el cine de gángsters, GTA San 
Andreas está inspirado en la cultura del Hip-Hop y 
la guerra de bandas que asoló California a inicios 
de la década de los 90. Películas como Los Chicos 
Del Barrio y la música de gente como Cypress Hill 
o Tupac Shakur estarán presentes en la historia de 
Cari Johnson, el particular «héroe» de GTA San 
Andreas. Cari mantiene muchos puntos en común 
con los protagonistas de los GTA precedentes, 
sobre todo en lo referente a la capacidad de 
quebrantar la ley, pero os sorprenderá además por 
su facilidad para modificar su física al gusto del 
jugador. Ya sea cambiando de look en la barberí® 


«SAN ANDREAS 
NO ES UNA 
CIUDAD. ES UN 
EHENSO 
ESTADO DE 
EE.UU. CON 
TRESORANDES 
CIUDADES EN SU 
INTERIOR» 



Entra en 


rciTuos al irisvanrc 

Q camisetas>^ mini Scooters 


niWpalabra ^ 

Skitties (espacio) 

seguida del Código 
de Barras de tu B 


i£x0tía 


LOS CARAMELOS MAST1CABLE5 DE FRI 


wwwrpromoskittIeS’ com 


iEn el momento 
sabrás si has 
ganado! 
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GRflND THEFT RUTO 

SRN RNDREñS 


BIENVENIDOS A U 
TURBUIENTA SAN ANDREAS 

Si úrdiid ThefíAuto ///y 6TA í/ice Citymi\ el homenaje de 
Rockstar al cine de gángster. 6TA SanÁndreasBúii fuerte* 



mente influenciado por la cultura Hip-Hop, la estética 
«Gangsta», películas como Los Chicos Del Bdrrio^ músicos 
como Tupac Shakur. La acción se remonta al inicio de la 
década los 90. cuando en California la guerra entre las bandas 
Críspe BloodzQ encontraba en su máximo apogeo. 


□ (tú decides si prefieres un pelo a lo afro o un 
bigote marca Shaft) o haciendo que aumente de 
peso. Por primera vez en la historia de los GTA, el 
protagonista deberá comer para mantener su nivel 
de energía. Pero ojo, demasiadas 
visitas a locales de comida rápida 
convertirán a Cari en una bola de 
sebo incapaz de correr y desem- 
peñar algunas misiones. Será 
entonces el momento de cambiar 
el coche por la bicicleta y visitar el 
gimnasio, antes de que tus compa- 
ñeros de banda te pierdan todo el 
respeto. Ésta es sólo una de las 
muchas novedades que ofrecerá 
GTA San Andreas. En su línea 
habitual de secretismo, Rockstar 
North no quiso revelarnos mucho más durante la 
presentación del juego en Londres. Nos mostraron 
las primeras misiones de GTA San Andreas, la 
forma en que el protagonista puede acceder al 
interior de los edificios (para atracar, hablar con 


otros personajes, etc.), como se tirotea a las 
bandas rivales desde el coche... Pero ni una sola 
palabra sobre cuántas clases de vehículos 
podremos pilotar, ni sobre la duración total de la 
aventura. Lo que si quedó claro son 
las mastodónticas dimensiones del 
mapa del juego. Cada una de las 
tres ciudades de San Andreas ofre- 
cerá unas dimensiones parecidas a 
las de Vice City, a lo que hay que 
sumar además el desierto entre 
ellas. Siguiendo la tradición de GTA, 
habrá multitud de misiones secun- 
darias y todo tipo de retos al 
margen de la historia central, y 
emisoras de radio con música 
original de la época (el Hip-Hop no 
faltará por supuesto), aunque de momento 
Rockstar no ha querido hacer oficial los títulos de 
las canciones licenciadas. Este es sólo uno de los 
muchos secretos que se irán desvelando, si los 
todopoderosos señores de Rockstar quieren... 


«TODA U INDUSTRIA 
DEL VIDE0JUE6O MIRA 
HACIA OTA SAN 
ANDREAS CON UNA 
MEZCLA DE ENVIDIA Y 
VENERACIÓN» 
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Accede desde tu rnóuíl a nioMíStar emoción » Uídeojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


PlayStation .2 
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FERNANDO ALONSO 
^ RACING 


Emula a nuestro campeón 
de Fórmula 1 al volante en 
los mejores circuitos. 



rW| BLOCKBREAKER 
DELUXE 


Una fabulosa 
variante de 
Arkanoid. 



TONYHAWK’S 

UNDER6R0UND 


Demuestra tu destreza en 
monopatín y esquiva los 
obstáculos más dispares. 


Cómo descariarle uo ijideojuego desde UlouiStar emoción 


m - [(lira en ÍHoiJiSlar emoción 



Desde el menú de servicios de tu móvil, habiendo 
configurado ya el acceso al portal de MoviStar, entrí 
en la página de MoviStar emoción. 


primera que encontrarás en la pantalla de inicio d 
menú. Seleccionad para poder descargarte los 
mejores Videojuegos. 


Oí - Selecciona ieojueps 


iS - [li^e catearías 

selecciona tu categoría y género preferido o déjate 


ÍH - Oescarga lo juego 

Una vez seleccionado el videojuego y. tras aceptar el 
precio del juego se iniciará la descarga que durará 
entre uno y dos minutos. Una vez completada. 


desde donde quieras sin ningún coste adicional. 



Driv3r itXCWSWO^ 


El juego más esperado’én consola, ya en tu móvil 


I a nueva entrega del juego que 

Lii 


-inspiró GTA 3 y Vice City llega a 
tu móvil con el mismo concepto y 
guión que su homólogo de consola. 
Miami, Niza y Estambul son los esce- 
narios de un juego que combina 
acción a pie y al volante de una gran 
variedad de vehículos (coches, 
camiones, motos...). Estructurado en 
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SIENTE LA LIBERTAD 

Este iuego le permite hacer prácticamente 
cualquier cosa que quieras. Pocos títulos 
ofrecen más libertad de elección, desde 
cambiar a placer de vehículo a realizar todo 
tipo de misiones o recorrer de arriba a 
abajo las ciudades. ¡Es genial! 


misiones, Driv3r también ofrece 
misiones de conducción y la posibili- 
dad de recorrer las ciudades por el 
simple placer de conducir, pudiendo 
subir y bajar de los vehículos a volun- 
tad. Para quienes ya estén disfrutan- 
do de las versiones de consola, la 
edición de móvil incluye además la 
posibilidad de desbloquear trucos que 
se pueden usar en las consolas, una 
oferta inusual en estos juegos. Por lo 
demás, unos buenos gráficos y un 
buen sonido te permitirán vivir gran- 
des momentos de diversión. Todo lo 
mejor de DrivSr en tu móvil. 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Una adaptación asombrosa. 
[■] 


“ Hurrr'- 
P «Cttliíatíjeítiliig ftwair! 


DGuíaaTanner por las 
calles de Niza, Estambul y 
Miami a pie o conduciendo 
un vehículo 


J GRÁFICOS: La vista cenital permite contemplar la acción a la 
I perfección y disfrutar de la enorme variedad de ciudades y vehículos. 

I AUDIO: No falla de nada, ni siquiera los sonidos de los diferentes 
I vehículos que aparecen a lo largo de la aventura. 

I JUGABILIDAD: Es total, para que puedas controlar todo sin 
ningún tipo de problemas. 


ñccede desde tu móuil a (llouiSbar emoción 
Uídeojuegos para descargarte este Juego 


SAMSUN6 S6HE700. SAMSUNG S6HX600. 
SIEMENS S55, SIEMENS MS5. SIEMENS 
SL55. SIEMENS MC60. NOKIA 7650. NOKIA 
6100. NOKIA 7210. NOKIA 7250. NOKIA 
6610. NOKIA 6620. NOKIA 3100. NOKIA 
3650. NOKIA 35101. MOTOROLA V300. 
M0T0R0ULV600. MOTOROLA V525. 

NEC 3411. TSM-6.TSM-7. 
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FOOTBALLMOBILE 

2004 

Uno de los mejores juegos de 
fútbol que podrás encontrar 
para tu móvil. 


WW& “0WSIX3 



Un gran juego de acción 
táctico con una calidad grá- 
fica insuperable. 
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Mínistry Of Sound 

MoviStar emoción y THQ está dispuesta a llevar todo el 
ritmo a tu móvil y para ello está ultimando un juego 
basado en la famosa marca Ministry Of Sound. 
Mezclando la música con el boxeo, el título consiste en 
combates a todo ritmo entre Dj's famosos. Podrás elegir 
entre 6 Dj's, cada uno especializado en distintos 
tipos de música, como el Hip-Hop o el ambiente. 

THQ ofrecerá un estupendo arcade con un 
apartado sonoro espectacular. En definitiva, una 
experiencia original y divertida que estará 
disponible en tu móvil pronto. No nos 
pierdas la pista y únete a la fiesta este 
verano porque podrás ganar un 
fantástico viaje a Ibiza, reproductores MP3 
y álbumes de Ministry Of Sound. 














VIDE0JUE60S MÁS DESCARGADOS 


Visita la web de 


MoviStar^ 


Los mejores videojuegps. 

para tu rmvi! 


entra en cualquier momento en 

consulta móviles compatibles, 

muchos más iueqosvto^ 

intormación que necesitas 


Raínbow Six 2 

El mejor shooter cooperativo' — 


E n el año 2007, EE.UU. se ve someti- 
do a un embargo en el suministro 
de petróleo y sus ciudadanos están 
sufriendo ataques terroristas. Por ello, 
tienes que viajar a Venezuela para ase- 
gurar la última fuente de suministro de 
crudo. Como líder de un grupo de fuer- 
zas antiterroristas de Elite, rescata 
rehenes y desactiva bombas a lo largo 
de 10 niveles plagados de tensión 
donde hay que disparar sin cesar. Los 


detallados escenarios donde se desa- 
rrolla el juego están repletos de ene- 
migos, que te obligarán a plantear una 
buena estrategia sobre la marcha para 
acabar con todos ellos. Por suerte, pue- 
des ir consiguiendo nuevo equipamien- 
to para tus soldados. Los gráficos son 
tremendamente eficaces y potencian 
la rapidez de la acción en uno de los 
juegos más trepidantes que puedes 
encontrar para tu móvil. 


■ Según 
avances en la 
aventura 
podrás 
conseguir 
nuevo equipa- 
miento para 
tus soldados 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H La tensión que proporciona es increíble 
[-] Ño hemos encontrado nada negativo. 


J GRÁFICOS: Al colorido de escenarios y explosiones se suma 
I una vista perlecta de la acción con todo lujo de detalles. 

1 AU D I O : En Rainbow Six 3 para móvil los disparos de las armas 
I están muy logrados. 

I JUGABILIDAD: Nunca controlar a un equipo de guerrilla fue 


Accede desde tu móuil a fílQuiStar emoción 
Uideojuegos para descargarte este juego 



TEmN/iiiMni-KS caivipeaTi«i_K» 

NOKIA 6600. NOKIA lf6A6E. NOKIA 3650. NOKIA 
7650. NOKIA 3510L NOKIA 6100. NOKIA 6610. 

NOK- '?10. NOKIA 7250.N0KIA6820. MOTORO- 
LA V300. MOTOROLA V600. MOTOROLA VS25. I 

SAMSUN6S6HE700.SAMSUN6X600. SIEMENS Á 
S55. SIEMENS M55. SIEMENS SL55. SIEMENS A 
SC60. 

PlayStatjon.2 
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\ THRIS 


El juego de puzzle más 
famoso de todos lostiem- 

e os llega desde Rusia a 
loviStar emoción. 


FERNANDO ALONSO 


Emula a nuestro campeón 
de Fórmula 1 al volante en 
los mejores circuitos. 


TORRENTE 


el detective más pintoresco 
de la historia acompañado 
de su voz digitalizada. 
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EL CASTIGADOR 

Toda la emoción de la pelí- 
cula en un gran juego de 
acción. 


FIFA 2004 

La mejor simulación de fút- 
bol en tu móvil llega de la 
mano de Electronic Arts. 


PARIS DAKAR 

El rally más duro se juega 
en tu móvil. Gaelco fia crea- 
do una vez más un título de 
gran calidad. 


M0T06P2 

Disfruta con el mejor simu- 
lador de carreras de motos 
jamás creado para móviles. 


^ NINJARUN 


El juego de carreras más 
original: ¡corre, salta, esqui- 
va y gana! 


Movi5tar‘^je,J moción 


MoviStar^j^J moción 


¡Gana premios con Driv3r 
y Rainbow Six 3! 

Si eres cliente de MoviStar emoción y te descargas 
el juego Driv3r entre el 15 y el 31 de julio, entrarás 
en un sorteo donde puedes ganar uno de los 10 
juegos DrivSr para PS2 que regala MoviStar 
emoción . Para más información acerca de las 
tarifas y otros datos de la promoción, consulta la 
web: www.movistar.com/emocion/juegos/ 
Además de esta estupenda iniciativa, MoviStar 
emoción está preparando otra promoción muy 
atractiva para Rainbow Six 3 en la que podrás 
entrar en el sorteo de diez fabulosos juegos 
Rainbow Six 3 para Playstation 2. ¡Vaya verano de 
emociones que te espera! 


STREET FI6HTER: 
MAXIMUM BLOW 

La saga más famosa de 
lucha de todos los tiempos 
en tu móvil. 


CRASH NITRO KART 

Las carreras más divertidas 
de Crash Bandicootcon 
unos gráficos impactantes. 


023 


coMOUNAintinico 

COMANDO 

Hay que tener cuidado en varios 
niveles porque si alertamos a los 
terroristas liquidarán a los rehe- 
nes. Por eso hay que plantear 
una buena estrategia de juego. 


Torapia 


El juego oficial de la película Torapia va a ser 
un divertidísimo arcode en el cual se 
mezclarán todos los elementos del filme: el 
protagonista con el traje de luces, las monjas, 
los médicos y, por supuesto, los toros. 
Tendremos que recorrer escenarios en busca 
de diamantes para un collar, dejando rosquillas 
a nuestro paso con el fin de hacer que el toro 
recorra el circuito de rosquillas 
embistiendo todo lo que se ponga 
por delante. Un desarrollo delirante 
para un juego muy prometedor, 
que en breve estará disponible en 
MoviStar emoción acompañado 
de interesantes promociones. 



TELEPDND IP HC 
PHDfXJE 


Amortizo lo conexión o Internet 

K 


CLRUES 



■ mOñACIÓH 
Una solución fácil de usar, econó- 
mica y muy versálil (el teléfono se 
puede llevaren cualquier mochila 
o maleta para ser usado en cual- 
quier parte del mundo) que hace 
posible comunicarse con otros 
usuarios de este tipo de terminal 
deforma gratuita independiente- 
mente de donde se encuentren los 
interlocutores. 


estudiantes en un país extranjero, 
por ejemplo. 



ín duda, el precio que hay 
■3 que pagar por una conexión 
de banda ancha puede parecer 
elevado salvo que se obtenga 
algún beneficio a partir de su uso. 

El teléfono 4G Phone es un buen 
vehículo para amortizar la inversión 
en ADSL o cable (aunque también 
funciona con una conexión de 
módem convencional) al permitir 
la comunicación hablada de forma 
directa y con una calidad elevada 
entre dos usuarios que dispongan 
de este tipo de terminal de comu- 
nicación. Se dispone de un número 
en cada terminal, conectándose a 
un ordenador mediante el puerto 
USB. Se marca el número de la 
otra persona, y a hablar de forma 
gratuita durante todo el tiempo del 
mundo, sea cual sea el lugar 
donde se encuentre nuestro inter- 
locutor. Es ideal para comunicarse 
en vacaciones o con familiares y 
amigos en el extranjero o en otras 
provincias. 



PVP-R: 125 € (un solo 
terminal), 225 € (juego de 
dos terminales) 


rviDUIL SDÍMV 
icssam siaia 

La tercera generación llega con fuerzo 

E l Z1010 es uno de los telé- 
fonos más completos que hay 
actualmente en el mercado. 
Compatible con la tecnología 3G, 
dispone de todo lo necesario para 
capturar imágenes fijas y 
vídeo, realizar videocon- 
ferencia, reproducir 
archivos multimedia, 
conectarse con otros 
dispositivos debido a su 
tecnología Bluetooth inte- 
grada, así como ofrecer a 
los usuarios una calidad difícil de 
igualar en lo que a su acabado y a 
la calidad de la pantalla se refiere. 

Si se desea jugar, existen 
multitud de títulos Java, que se 
ejecutarán con agilidad y exce- 
lentes propiedades multimedia 
sobre este elegante móvil. 


CLRUES 


«UN MOVIL 
PREPARADO 
PARA EL 
FUTURO» 



auílji)JPJjíí(lei)iIE£6i 
QíüaiilzailflLjalÉiidaáQj^^ 
CgSÍgJ44ji ramos. diínens íonesj 


■ moÑÁCiófi 
Las coiuunícaciones del futuro en 
un teléfono elegante, funcional y 
versátil. 



CLfiUES 




http : //WWW . Epson . es 


EPSON 

PICTUREMRTE 

mrimTÉCHia 

ImÁQSk Inyección de tinta con 6 cabezales EPSON Micro 
Piezo. Tamaño de gota de 2'5 pico litros, 
lióla; 6 colores (dan, magenta, negro, rojo, amarillo), 
pigmentada de alto brillo. 

M )c idad: en torno a 2 minutos y medio por copia (sin 
márgenes). 

RfiSOkiiiQ; 5.760 x 1.440 puntos por pulgada (ppp), usando 
el papel fotográfico adecuado. 
teMa¿ USB 1.1, Bluetooth (usando el adaptador Blue- 
tooth opcional), 5 ranuras de memoria. 

Tirietasde memoria compatihlg»?: x-D, SmartMedia, Compact 
Flash, Microdrive, Memory Stick, Memory Stick Pro, Memory 
Stick Dúo, SO, MMC, MiniSD (con adaptador opcional). 

Modos de ímpresióD: con márgenes, sin márgenes, tamaño 
cartera, hoia Indice. 

áliíiieoladoí; capacidad para 20 hoias de papel PictureMate 
(gramaiede265gr/m2). 

Compatibilidad; ordenadores PC y Mac con sistema operativo 
Win98/Me/2000/XP y Mac 0S8.6 o superior y Mac OS 10.2 o 
superior. 

OiniÉíisiíK 
Peso; 27 Kg. 

PiotureEack; contiene un cartucho de tinta pigentada de seis 
colores y 100 hoias 10x15 de papel EPSON con 264 gr/m2. 

■ mOHACIÚH 

Una impresora fotográfica que ofrece unos excelentes resulta- 
dos con un precio por copia muy ajustado. Además, es fácil de 
transportar y su manejo es muy sencillo, tanto en modo autó- 
nomo como conectada a un PC o Mac. Una solución muy reco- 
mendable para imprimir fotografías provenientes de una cá- 
mara digital de manera ocasional o para compartir con 
compañeros de viajes o familiares y amigos. 


PVP-R: 199 

PVP-R (PicturePack): 39 


■ La impresora EPSON PictureMate es fácil de 
instalar y transportar gracias a su funcional diseño. 
Estéticamente, su aspecto puede gustar más o menos, 
pero en la práctica es muy efectivo 
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POR MANUEL ARENAS 


TECND 

Tecnología a tu alcance 


EPSDfXJ 


PGrDDncii- PHora i_cid 


PICTUREMQTE 



Epson ha conseguido ofrecer o los aficionados 
a la fotografía digital un completo laboratorio 
fotográfico, económico y sencillo de manejar 


- - no de los problennas a los que se enfrentaban 
hasta hace poco los usuarios de cámaras digi- 
tales era el de la impresión. La ausencia de servicios 
de impresión digital en las tiendas, junto con los 
elevados precios de las copias impresas en casa con 
las impresoras fotográficas tradicionales, hacían 
difícil que los usuarios dispusiesen de todas las 
ventajas de la fotografía digital. 

LA PROPUESTA DE EPSON 

La impresora PictureMate de EPSON consigue 
superar estos inconvenientes, gracias a tres 
factores: facilidad de uso, copias con un precio 
económico y una calidad excelente en las 
imágenes impresas. La facilidad de uso está 
avalada por su ambivalencia al poder emplearse 
tanto de forma autónoma o conectada a un orde- 
nador. Es más, con el accesorio Bluetooth, es 
posible imprimir fotos directamente desde un telé- 
fono móvil, un PDA o incluso un ordenador que 
incorpore este tipo de conectividad inalámbrica. 

En el modo autónomo se podrá acceder a un menú 
en pantalla con todas las opciones para configurar 

«IMPKESOIlAFOTOSIlÁFICÁPm 
COPIAS COHTÁMÁÑO 10X15» 


el tipo de impresión que 
se desee, incluyendo el 
uso de márgenes, crea- 
ción de copias índice... 

Además, es compatible 
con 12 tipos de tarjetas 
distintas. Conectada al PC 
o Mac, la PictureMate 
despliega todo su potencial 
creativo mediante el uso 
del software que se 
entrega junto con 
la impresora 
propiamente 
dicha. Se trata de 
un software muy intuitivo 
y sencillo de manejar, que va 
guiando paso a paso al usuario a través de 
todos los pasos implicados en la impresión. La 
selección de las fotos, la edición básica, el realzado 
del color o la nitidez, el uso de márgenes o incluso 
la posibilidad de usar plantillas predefinidas para 
crear, a partir de las fotos, tarjetas de felicitación, 
postales, tarjetas navideñas, etc. 

ECONOMÍA Y CALIDAD 

En cuanto a la economía, las claves de EPSON 
son un comedido precio de la impresora, así 


como unos consumi- 
bles realmente asequi- 
bles. El PicturePack, 

compuesto por un cartucho de tinta con 6 
colores y 100 hojas de papel fotográfico 10x15 
de alta calidad, tiene un precio en torno a los 
39 Euros, lo cual supone que el precio por copia 
es de unos 0,39 céntimos de Euro, realmente 
razonable, y más aún si se tiene en cuenta que 
la calidad de las fotos impresas es excelente y 
equiparable a la de las fotos obtenidas en los 
laboratorios de revelado tradicionales. 



01. Las ranuras para tarjetas de memoria abarcan 
todos los tipos de medios de almacenamiento flash. 

02. El panel LCD ofrece toda la información nece- 
saria para controlar la nctureMate de forma autónoma. 

03. El asa hace posible transportar con total como- 
diad la impresora de un lugar a otro. 

0^. El PicturePackMm todo lo necesario para 
realizar 100 impresiones por un precio de 39 Euros. 


as5 
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE 



RHILII 
HDRUjnsa 



NOKIA 


Grabador de DVD con disco duro de Philips 


— ^ I fin Philips ha pre- 
H sentado su graba- 
dor de DVD con disco du- 
ro, capaz de almacenar 
hasta 130 horas de emi- 
siones y grabar en DVD 
aquellos programas que 
sean dignos de ser guar- 


dados. Por otro lado, se 
puede empezar a ver un 
programa mientras se si- 
gue grabando, o conectar 
una cámara DV para 
guardar las grabaciones 
directamente en DVD. 


PVP-R: 700 € 



H0KIA6260 

Nokia no cesa en su esfuerzo in- 
novador, y fruto de ello es el mo- 
delo 6260 que estará en el mer- 
cado después del verano para 
deleíte de los que desean dispo- 
ner de lo último en tecnología. 
Con un diseño espectacular 
donde destaca la pantalla girato- 
ria y la posibilidad de acoplaron 
teclado inalámbrico plegable pa- 
ra facilitar la escritura de corre- 
os. mensajes o la creación de 
documentos, su tecnología in- 
cluye lo último en conectividady 
prestaciones, incluyendo «push 
to tallo, radío o reproductor 
MP3dealta calidad. 



ñEPRODUCm 

MP3H6SM6EII 

NGS, dentro de su línea de pro- 
ductos de calidad, pero con un 
precio asequible, ha incorpora- 
do el modelo Joggerasu línea 
de reproductores MP3 porta- 
bles. Un diseno original pero 
muy eficiente, así como carac- 
terísticas sumamente comple- 
tas son las claves de esta pro- 
puesta de N6S para todos los 
públicos. Hay un modelo con 
128 MB de memoria y otro con 
256 MB. 


nos TECH 

rviE[Dii=ii_ir\JH 

El intermediario entre el ordenador 
y la televisión 


PVP-R: 249 € 



pM n los últimos 
■5L tiempos están 
proliferando este tipo de 
dispositivos que 
permiten reproducir los 
contenidos multimedia 
almacenados en el orde- 
nador directamente a 
través del televisor del 


salón, y empleando 
tecnología inalámbrica, 
que evita tender 
molestos y antiestéticos 
cables. La estética del 
MediaLink es más que 
correcta e incluye un 
práctico mando a 
distancia. 


rchos es una 

empresa con una 
amplia experiencia en el 
diseño de reproductores 
multimedia portátiles, 
siendo la gama AV400 
la más avanzada hasta 
el momento. Con capa- 
cidades de 20 y 80 GB, 
según el modelo, y una 
calidad de audio y vídeo 
excepcionales, AV400 
es capaz de propor- 
cionar muchas horas de 
entretenimiento, ya sea 
escuchando música o 
viendo películas. Por si 


fuera poco, el AV400 
puede grabar programas 
de TV o satélite en 
conjunción con un prác- 
tico accesorio que abre 
las puertas a un sinfín 
de posibilidades, ya 
acercando este disposi- 
tivo a otros productos 
tradicionales de sobre- 
mesa. Por supuesto, no 
se renuncia a visualizar 
fotografías ni a grabar 
audio, ni a la conecti- 
vidad con el PC o Mac. 
Sin duda, una maravilla 
portátil. 



saruv Hi-rviD 

ujpiLHrvinrNj 

ivi2-r\iHi3aaD 

Hasta 45 horas de música 
y 1 GByte de capacidad 

a tecnología Minidisc 
alcanza su máxima ex- 
presión con este wolkmon 
que combina discos de alta 
capacidad con la posibilidad 
de almacenar música y da- 
tos. Con una autonomía de 
hasta 30 horas y compatibi- 
lidad con los minidisc ante- 
riores, este dispositivo hará 
las delicias de los amantes 



PVP-R: 199 € 


de la música en cualquier 
momento y en cualquier lu- 
gar. Además, la conectivi- 
dad USB asegura compatibi- 
lidad con todos los 
sistemas. 



LC Ra-23l_22a 

Televisor y monitor LCD todo en uno 


PVP-R: 2.120 € 


i está buscando una 
pantalla LCD para orde- 
nador, pero al mismo tiempo 
se quiere amortizar la inversión 
ampliando el abanico de usos 
de la pantalla, LG tiene una 
buena respuesta de la mano 
de este televisor LCD con una 
resolución panorámica de 
1.280 X 768 puntos que 
combina de forma óptima 
ambos tipos de uso. Su brillo 
de 450 cd/m,2 y relación de 
contraste 400:1 son algunas de 
sus características, y todo ello 
en poco más de 10 Kg. 



■ La versatilidad es una de las claves 
de este televisor LCD que además puede 
trabajar como monitor para PC o Mac 




PVP-R (modelo de 20 GB): 599 € 
PVP-R (modelo de 80 GB): 899 € 


La portabilidad del AV400 es excelente, 
pero sin renunciar a un completo conjunto 
de funcionalidades multimedia. Sin duda, el 
Archos AV400 dará mucho de qué hablar y 
será un objeto de deseo para los amantes 
del entretenimiento portátil 
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El lanzamiento más 
importante de la historia 
de las «handheids» 
levanta gran expectación 

ras la impresión causada a todos aquellos 

T que tuvieron la suerte de probarla en el 
E3 (donde recibió los dos premios más 
importantes otorgados por la crítica), llega 
el momento de recopilar toda la información que nos 
ha asaltado durante este mes. Decenas de compañías 
han anunciado su interés en programar para la 
consola portátil más potente de la historia. Sin ir más 
lejos, Criterion acaba de anunciar que habrá Burnout 
para PSP. Antes ya lo había hecho Electronic Arts 
con su Need Foí Speed Underground y Rockstar, que 
dedicará la producción exclusiva de su nuevo estudio 
de Leeds al desarrollo de juegos para la portátil. 


Si Sony C£ cuenta en su haber con varios colores diferentes para su consola de sobremesa, Playstation 2, imaginad hasta qué 
punto aprovechará las posibilidades estéticas de la portátil. Estos diseños aún son provisionales, pero ya nos de¡an ver por 
donde irán los tiros. Sin duda, cada usuario encontrará la que más le vaya a su estilo personal. 


POR DANI3PO 



1 

A JUI ■ 


1 H 

i M 




i 

i ^ 

i A. 



fj y 


[ i . 


a ^ S Oficial de PlavStation 2 - Espsña 






POWER • 


START 


HOME 


I El stand para la mesa nos permitirá colocar la consola sin temor a que sufra ningún daño 


10 cm Caprox.> 


SONY 


GRAN TVRlSMO ^ 


La batería externa nos 
servirá para alargar la 
duración de la autonomía 
de la consola. Sony 
tanbién pondrá a la 
i venta una bolsa de 
V transporte para 

A protegerla. Por su 
B parte, los discos 

H vendrán metidos 

H dentro de una 
H carcasa; no habrá 
H que manipularlos 

■ directamente 
W como ios de PS2. 


T 17 cm Caprox.) 

Nunca antes un sistema de entretenimiento habia y 

gozado de tanta aceptación meses antes de su / 

puesta a la venta. Sin embargo, algunas incógnitas 
siguen presentes entre todos los que esperamos con 
avidez este momento. Por una parte, su precio. El 
rumor de que costaría alrededor de 300 Euros ha sido ^ 
puesto en duda por voces respetadas del sector, 
aunque Sony aún no se ha pronunciado al respecto. 

Otro punto aún oscuro es la duración de la batería de 
litio de la consola. Si logran que dure más de seis 
horas, desde luego dejarán con la boca abierta a 
todos ios usuarios. OS mantendremos informados 
sobre su evolución. 


■ Algunos de 
los accesorios 
revelados hasta 
la fecha por 
Sony son tan 
originales como 
el mando a 
distancia para 
controlarla 
reproducción de 
MPSoel 
pequeño teclado 
transparente 
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APE ESCAPE 


ARMOREO CORE 
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El cazador de monos más famoso 
de Sony hará aparición en la 
portátil muy pronto. Plataformas, 
acción y mucho sentido del 
humor en un título apto para 
todos los públicos. 

DYNASTYWARRIORS 

Koei parece que no quiere dejar 
a ningún sistema sin su serie de 
beot'em-up estratégicos ambien- 
tados en el lejano oriente feudal. 
Cientos de enemigos y escenarios 
gigantescos. 


El rey se hace móvil 

S on C.E. prepara el lanzamiento del mejor simulador 
de conducción de la historia para que coincida con la 
puesta a la venta de la consola. Contará con los escenarios y 
vehículos de la versión para PS2, y además aprovechará todas 
las ventajas que ofrece el juego en red inalámbrico a través de 
Wi-Fi, como la posibilidad de intercambiar datos entre los usuarios. 


La compañía japonesa From Soft- 
ware se encuentra en plano 
proceso de realización de una 
nueva entrega de su saga más 
popular. Combates de «mechas» 
en un futuro lejano. 


FORMUUONE 

De nuevo Sony C.E. será la encar- 
gada de proveer a su nuevo 
proyecto de un simulador de 
Formula 1. Esperemos que esté 
a la altura de la versión para los 
128 bits de la compañía. 




FIFA 2005 

Electronic Arts ha anunciado que 
todas sus sagas de simuladores 
deportivos tendrán su correspon- 
diente versión para PSP. La 
primera en ver la luz será la 
correspondiente al deporte rey. 



HOTS SHOTS GOLF 

Uno de los títulos que se encon- 
traban en un estado más avanzado 
en el E3 fue también uno de los 
más aclamados. En su salida al 
mercado coincidirá con la versión 
para Playstation 2. 



PUYO POP FEVER 

Los juegos de puzzle siempre han 
sido una de las disciplinas más 
frecuentadas por las portátiles. 
Para abrir boca, nada mejor que 
juntar piezas de colores y hacerlas 
desaparecer. 



TALES OFETERNIA 

La serie de RPG de Namco más 
popular visitará PSP con una 
conversión del último juego que 
apareció para PSone. Impresio- 
nantes entornos en 2D y una 
música magistral. 



SPIDER-MAN 2 

Algunos meses depués del lanza- 
miento del filme llegará su corres- 
pondiente versión para PSP. 

Por lo que hemos visto, su desa- 
rrollo distará de la mecánica de 
sus hermanas mayores. 


WIPEOUTPURE 

Los estudios británicos de Sony C.E. 
recuperan una de sus sagas con 
más solera, tras unos cuantos años 
en los que parecían más intere- 
sados en otros proyectos. Carreras 
«hi-tech» sobre pistas imposibles. 
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Tu casa ya no es tu casa. Tu sofá ya no es tu sofá. Tu habitación ya no es tu Jpbitación. Porque 
se ha transformado en una villa olímpica donde podrás vivir la emoción de los primeros Juegos 
de la era Playstation. Compite frente a los 64 países participantes y desala a tus amigos en 
cualquiera de las 25 disciplinas deportivas como atletismo, natación,^^ímnasia o levantSimiento 
de peso. Y compara los resultados con tus rivales oniine. Atenas 2004. El únicí) juego con licencia 
oficial de los Juegos Olímpicos Atenas 2004. Cinco anillos y un^^ico protagonislí- Tú. 


dquién se apuntaP 


ATENAS 2004TM. EL VIDEOJUEGO OFICIAL 
DE LOS JUEGOS OLÍMPICOS PARA PLAYSTATION 2. 
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espués de dos entregas ambientadas en la 
i Operación Tormenta del Desierto, Conflict nos 
I traslada ahora a Vietnam, uno de los 
conflictos más presentes en el imaginario 
colectivo debido sobre todo al gran número de películas que 
han abordado el tema. El argumento del juego no sigue el trans- 
curso de la guerra sino que se centra en cuatro soldados con persona- 
lidad y habilidades diferenciadas que deberán complementar para conse- 
guir su objetivo común: sobrevivir. A diferencia de lo que ocurría en 
Conflict: Desert Storm, estos combatientes no son profesionales sino 
personas normales de las tantas que se vieron obligadas a coger las armas 
y marchar a luchar en una guerra que ni siquiera entendían. El desarrollo 
de este título comenzó hace dos años, nada más terminar la anterior 
entrega de la saga y en él se han tenido muy en cuenta las opiniones que 
los usuarios han vertido en los foros, la sugerencias recibidas por e-mail y 
las críticas publicadas en prensa. Así, el tedioso sistema de órdenes (uno 
de los aspectos que menos había gustado de Desert Storm) ha sido simpli- 


POR SUPERNENA 


Desierto la saga 
de SCI traslada 
sus efectivos a la 
cruenta jungla 
de Vietnam 





.liniT 


■ A través de la jungla recorreremos ríos, aldeas y templos derruidos hasta llegar a Hoi, la capital vietnamita 


ficado: ahora para mover a un personaje bastará con elegirlo en el menú 
que tenemos a la izquierda de la pantalla y llamarle directamente indicán- 
dole la dirección en que queremos que se mueva o dejando que, gracias a 
su inteligencia artificial, avance por donde tenga más sitio. En este sentido, 
tendremos también la capacidad de curar a un personaje o intercambiar 
objetos y vida desde el mismo menú sin tener que desplazarnos al lugar 
donde se encuentra. En el apartado técnico, el motor gráfico ha sido optimi- 
zado para recrear unos entornos más ricos y dinámicos que, combinados con 
la ambientación sonora, provocan una auténtica sensación de inmersión en 
la sofocante atmosfera de la jungla. Las armas están diseñadas a partir de 
las reales y a escala de los personajes y el sonido de los disparos dependerá 
de la superficie sobre la que impacten (incluso oiremos el característico 
pitido de oídos si una bomba estalla cerca de nosotros). Cada una de las 14 
fases tendrá unos objetivos que no será imprescindible cumplir para superar 
el nivel pero que nos darán puntos de experiencia para mejorar los dife- 
rentes skills de los personajes. Para los que prefieran jugar acompañados, el 
juego incluirá un modo cooperativo para dos jugadores. 


■ Vigila cada paso que das: el Vietcong puede haber escondido una trampa en cualquier parte 


«ESTA NUEVA ENTRE6A DEL TÍTULO DE SCI ESTARÁ EN 
LAS TIENDAS EN EL MES DE SEPTIEMBRE Y EN 
NUESTRO PAÍS SERÁ DISTRIBUIDA POR PROEIN» 
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Durante el transcurso de la aventura asis- 
tiremos a todo tipo de encuentros con 
personajes que no se limitan a repetir la 
misma frase cada vez que nos acer- 
quemos, sino que nos recordarán si ya 
hemos hablado con ellos. Otra novedad 
de IheBanfs /áfereside en la forma de 
interacción conversacional puesto que no 
elegimos la frase que queremos oír del 
bardo, sino su actitud que será cordial o 
soez. Y ser amable no tiene porque ser 
siempre la mejor opción... 


Brian Fargo nos contó las 
claves de su clásico 
renovado, llamado a 
convertirse en tarjeta 
de presentación de su^ 
flamante compañía, c/e^ 
. programación, inXiJ^ 


POR SUPERNENA 


mion 2 - España 






n la década de los 80, The Bord's Tole supo cubrir un hueco en el 
mercado de los videojuegos en general, y en el ámbito de los RPG 
en particular. Por primera vez, llegaba un juego de rol que abando- 
naba el tono épico y heroico para adoptar uno mucho más desen- 
fadado y humorístico. Brian Fargo, según él mismo nos comentó, se dio 
cuenta de que este hueco de mercado volvía a estar libre en la actualidad y 
había llegado la hora de cubrirlo. Esto fue lo que le llevó a elegir The Bard's 
Tole como primer lanzamiento de inXile, un título viejo para una flamante 
compañía. Para ello, eso sí, el juego ha sufrido una completa puesta al día que 
confían que satisfará a los amantes del clásico y a los que se acerquen por 
primera vez al título. Lo que se ha mantenido como constante es el protago- 
nista, un bardo descarado más interesado en el oro y las posaderas que en 
aguantar penalidades estoicamente en aras de salvar al mundo. Para este 
título, ¡nXile ha creado lo que llaman el «Snarkom Conversation System» que 
consiste en algo tan sencillo como limitarnos a elegir el tono en el que 
queremos interactuar con los personajes en lugar de elegir entre una lista de 
respuestas. Uniendo esto a la socarrona personalidad del protagonista (de la 
que hará gala en toda la aventura), obtendremos como resultado una diver- 
tida incertidumbre a la hora de escuchar las respuestas que el protagonista 
tiene preparadas y que, a nuestra elección, serán amables o groseras. Otro 
aspecto que se ha querido potenciar es el carácter abierto de la aventura, The 


■ Cada enemigo requiere una técnica 
para ser derrotado 


EL CREADOR: BRIAN FARGO 

H ablar de Brian Fargo es hablar de alguien con más de 20 anos de experiencia en el sector de 
los videojuegos a sus espaldas. En el ano 1983, cofundó Interplay con el firme propósito de 
labrar un nombre para si mismo y para su empresa. Y a tenor de éxito de títulos como Waste- 
íani Fallout Ikuromancero el propio The Bard's Tale, no cabe duda de que lo consiguió. La 
compañía comenzó simplemente como desarrolladora y dejó la distribución en mano de la todo- 
poderosa Qectronic Arts. que fue quien puso en el mercado la trilogía oficial de la saga prota- 
gonizada por el bardo. Más tarde. Interplay comenzó a distribuir sus propios juegos pero no 
podía comercializar ningún juego con el nombre de The Bard's /a/e puesto que esta licencia 
estaba aún en poder de EA. De esta forma, la cuarta entrega oficiosa (desarrollada por los 
desarrolladores de la tercera) vio la luz con el nombre de Oragon Wars. Cuando en 2002 la 
empresa frlus Interactive se hizo con el control de Interplay. Fargo creyó que había llegado el 
momento de abandonar el barco. Ya en solitario, Brian necesitaba un nombre para acudir al Q 
y utilizó «Leader In Exile» (algo así como «genio en el exilio»). La respuesta de la gente fue 
tan buena que decidió tomar de ahí el nombre para su nueva compañía, que nació en 2003 y a 
la que bautizó como inXile. Su objetivo ahora es convertir este sello en un sinónimo de calidad 
aunque ello signifique lanzar un solo juego por ano. 


□ 


■ Todas las cria- 
turas están inspi- 
radas en la mito- 
logía de las islas 
Orkney (Escocia). 
Asimismo, las 
texturas y los 
nombres de las loca- 
lidades que recorre- 
remos con el bardo 
están tomadas de 
este archipiélago 
escocés 
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■ El Castillo de Hever fue residencia de Ana 
Bolena, una de las esposas de Enrique VIII 


P ara asistir a la presentación de The Banfs 
viajamos hasta Kent en Inglaterra. Allí se 
encuentra el pequeño y precioso castillo de Hever 
que tuvimos oportunidad de visitar y nos sirvió de 
alojamiento. Además de conocer el juego de mano 
de Brian Fargo, pudimos disfrutar junto a él de 
una divertida cena medieval con tragasables, 
magos y malabaristas, y de diversas actividades 
como tiro con arco o lanzamiento de cuchillos. 




■ Para ayudarte en tu aventura, podrás invocar a toda 
suerte de criaturas como ratas, caballeros con armadura... 
Incluso bestias aladas. Su comportamiento se puede definir o 
dejar en manos de un segundo jugador 


□ Bard's Tale pretende ser todo lo contrario a un título lineal. Así, no hay 
ningún itinerario prefijado y cada decisión que tonnemos influirá en el trans- 
curso del juego, y nos irá llevando hacia uno u otro de los tres diferentes 
finales. Es posible incluso que véannos las repercusiones de una elección 
mucho después de haberla tomado, ya que en esta historia todos los niveles 
están concebidos como un universo global más que como compartimentos 
estancos. Para aumentar la jugabilidad se ha suprimido el inventoho 
(por defecto lucharemos con la mejor arma) y el engorroso 
proceso de tener que abandonar el juego para salvar partida, 
que ahora se llevará a cabo de forma automática. En 
cuanto al apartado técnico, se ha utilizado el mismo 
motor gráfico que en Everquest: Chompions OfNorrath. 

Según Brian Fargo, esta elección se debe a un interés 
mayor en el argumento del juego en sí que en asombrar con innovaciones 
gráficas. Para la ambientación sonora se han utilizado instrumentos medie- 
vales que acompañan a cada una de las seis canciones que podemos encon- 
trar en el juego. En la versión original, el personaje estará doblado por un 
famoso cómico británico cuya identidad aún no ha sido desvelada. Acciaim ha 
confirmado que el juego llegará a nuestro país con textos de pantalla y voces 
en castellano, aunque aún no saben quién se ocupará del doblaje. 
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ESTRENO 6 AGOSTO 



KARRAEUJAIDE JUAN DIEGO GIORIAMUROZ SIlVIABEl JAVIER GURRUGIIAGA 

EDUARDO ANTUÍiA PEPO OLIVA GORKAAGUINAGALDE XAVIER CAPDET PEPÍNTRÉ CARLOS ZARALA PACOODREGOH PACO SAGARZAZU 


AURUWI presenta UNA PRODUCCIÓN DE JAUNIE ROURES-WIEDIAPRO con la participación de CANAL+ ESPAÑA TELEMADRID 

maquillaje JORGE HERNÁNDEZ peluquería FERMÍN GALÁN sonido SERGIO BURMANN diseño de sonido RELAVO GUTIERREZ mezclas sonido JOAN OLIVE 
efectos especiales MOLINA FX efectos digitales AURELIO SÁNCHEZ-HERRERA vestuario ESTIBALIZ MARKIEGUl 
guión KARRA ELEJALDE, JOSE ANTONIO ORTEGA y CARLOS ZABALA director artístico JULIO TORRECILLA montaje PABLO BLANCO 
director de producción PEPE RIPOLL director de fotografía KIKO DE LA RICA (A.E.C.) música BINGEN MENDIZABAL 
productores ejecutivos FERNANDO DE GARCILLÁN, JAVIER MÉNDEZ productor JAUME ROURES director KARRA ELEJALDE 
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DESCÁRGATE EL JUEGD EN MoviStar moción 


www.torapia.com 

www.aurum.es 
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En su aventura, Larryse 
cruzará con todo tipo de 
mujeres: estudiantes, mili- 
tantes políticas, pijas, %/i?5, 
bailarinas exóticas... Y reci- 
birá la ayuda de un particular 


rasgos de la leyenda del cine 
para adultos Ron Jeremy 


■ Harás de todo para conquistar a 
la neumática Saliy Mae Beauregard 








Sierra recupera, can t 
y mucho humor, una 
sogas emblemáticas 


nismo 
? las 
'PC 
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cercano al dibujo animado, en una línea gráfica 
muy parecida a la de este Leisure Suit Lorry: 
Magna Cum Laude, primera entrega de la saga en 
visitar las consolas. En esta ocasión, el protagonista 
no es Larry Laffer, sino su sobrino Larry Lovage, un 
universitario que ha heredado de su tío el físico de 
tapón y una lujuria irrefrenable. Le tirará los tejos a 
todo lo que se mueva: compañeras de clase, profe- 
soras e incluso a la presentadora de un concurso 
televisivo que ha instalado su plató en el campus. 
Con el salto a consola. Magna Cum Laude ha 
querido escapar de las ataduras de las aventuras 


a demoledora ilustración que domina 

L esta página (lo sé, es imposible apartar 
la vista de ella) deja a las claras los 
planes de Sierra a la hora de rescatar 
una de sus franquicias más legendarias. No sólo van 
a recuperar el erotismo de los Larry de PC, sino que 
van a ir mucho mas allá, protegidos por el sello +18 
del PEGI que acompañará la carátula (menores, 
abstenerse). La mítica saga de aventuras gráficas 
creada por Al Lowe en 1987 quedó interrumpida 
en 1996 tras la publicación de Leisure Suit Lorry 7: 
Lave For Solí. Ya entonces, Larry presentaba un look 


POR NEMESIS 










UIRRY:TODA 
UNA LEYENDA 

1987 vio el inicio de una saga 
de aventuras gráficas tan 
legendaria como los Monkey 
Islandáe LucasArts. Bajo la 
batuta del genial Al Lowe, 
nacieron seis entregas, la 
última, LoveForSaHooW^. 


«LARRYDESPLE6ARÁ SOBRE EL 
CAMPUS UNIVERSITARIO TODOS 
SUS ENCANTOS» 


Haz que el 
espermatozoide 
evite los obstáculos 
y verás cómo la 
chica va tragándose 
todas las «trolas» 
que le digas 





I Entre los minijuegos hay unas cuantas 
variaciones del clásico Tapper 


gráficas para incorporar todo tipo de minijuegos que 
serán la llave para conquistar a las chicas. Larry será 
capaz de todo con tal de llevarse a la habitación a 
una de sus compañeras: bailar al estilo Doñee 
Dance Revolution, preparar cócteles, repartir 
panfletos por el campus (con una mecánica de 
juego idéntica a las del clásico Topper) o retar a su 
amiga Sally Mae al juego de colar monedas en el 
vaso (hasta que uno de los dos agarre una 
cogorza). Desde Vivendi Universal España, distri- 
buidora de Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude, 
se está preparando una localización al castellano de 


lujo (voces y texto, al estilo de la que hicieron para 
The Simpsons: Hit & Run), que respete al máximo 
los incontables golpes de humor que ofrece el 
original en inglés. Gracias a la demo jugable que 
nos ha llegado a la redacción hemos podido dar 
nuestra primera vuelta por el campus y recibido el 
primer chasco, por obra y gracia de la vaquera Sally 
Mae. Hasta en eso coinciden ambos Larrys: tio y 
sobrino persiguen mujeres de ensueño para acabar 
siempre escaldados. Si las «Ligas de Moralidad» no 
lo remedian, Leisure Suit Larry: Magna Cum 
Laude llegará en octubre a las tiendas. 
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DISEÑO 

Para esta nueva entrega los 
grafistas han dado un lavado 
de cara general a todos los 


personajes «humanos» se 
han estilizado, perdiendo el 
carácter infantil que tenían 
en la anterior entrega. 

En cuanto a los robots, 
áoratienen un aire mucho 
más elegante y se asemejan 
alosdeZ.0.E. 






Durante las batallas podremos alternar a los personajes en cualquier 
momento, como ocurría en la décima entrega de Final Fantasy 


CONTINUA LA SPACE OPERA DE NAMCO 


cido como Kos-Mos (la bella fémina 
que aparece en la carátula). A partir 
de aquí se desarrolla una intrincadí- 
sima trama que bebe de las fuentes 
de la filosofía contemporánea para 
mostrarnos a personajes cargados de 
trasfondo. El sistema de juego ha sido 
ligeramente modificado, aunque 
sigue basándose en las batallas por 
turnos. Tanto los personajes como sus 
monturas mecánicas (los robots están 
a la orden del día) combatirán y 
evolucionarán con un estilo que llega 
a rivalizar con la saga Final Fantasy. 
Las secuencias dramáticas siguen 
estando presentes y, aparte de la 
edición normal en japón, aparecerá 
un pack con DVD donde se resume la 
historia de la primera entrega. 

Namco anunció en el E3 que llegaría 
a Europa a principios de 2005. 


E l que muchos consideran el 
mejor RPG de PSone, Xeno- 
gears, poseía un argumento 
tan complejo como para 
quedarse en un solo capítulo. Por eso 
los programadores, tras abandonar 
Square y fundar su propia compañía 
(que ahora trabaja para Namco) deci- 
dieron crear una especie de secuela 
que se desarrollaba cientos de años 
antes. Xenosaga fue todo un éxito 
tanto en su país de origen como en 
Estados Unidos, a pesar de sus larguí- 
simas secuencias de vídeo. Ahora 
aparece su continuación directa, 
siguiendo las aventuras de Shion 
Uzuki y su grupo de compañeros. En 
el siglo XXIV la humanidad está al 
borde de la extinción a causa de una 
raza de alienígenas (los Gnosis). Para 
combatirlos se crea un androide cono 


CHPROLLAOOR; 
MONOLITH INC. 
GÉNERO: RPG 
LANZAMIENTO: 

24 JUNIO 2004 


Revista Oficial de Playstation 2 - España CIMI 


uan cur uno bduq 


■ Las relaciones entre los 
personajes son mucho más 
profundas y complejas de lo 
que estamos acostum- 
brados a ver en un vídeo- 
juego. Las emociones que 
son capaces de mostrar nos 
pondrán los pelos de punta 
en más de una ocasión 







ALQUIMISTAS EN APUROS 


P OCOS la conoceréis, pero la saga 
Atelier (taller en francés) cuenta 
con una legión de seguidores en 
Japón. Se trata de un juego de rol 
de aspecto infantil (algo muy utilizado) que 
nos cuenta la historia de una saga de alqui- 
mistas, genios que consiguen crear los más 
inesperados objetos partiendo de otros. Por 
primera vez en la serle, el protagonista es 
un chico, Krein Liesling, que vive sus aven- 
turas acompañado de una joven exor- 
cista, Ryta Banchimont. El 
juego se desarrolla en un 
mundo llamado ¿e^o/- 
zein, lleno de energía \ 

mágica (maná) y 
hadas que la 
custodian. La 


base de su mecánica, aparte de Ul 

unas batallas por turnos muy 
similares a las de la saga Toles U 
de Namco, es la creación de 
Items a través de esta energía 
mágica, que se encuentra en la naturaleza 
en varias formas diferentes. Complicado lo 
tiene para aparecer en Europa. 


COMPAÑÍA; 

6UST 

DESARROLLADOR: 

GUST 

GENERO; RPG 
LANZAMIENTO: 

15 MAYO 2004 
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El aspecto gráfico del juego huye de las nuevas tendencias para 
recordarnos a clásicos de la era de los 32/16 bits 


una JC1CC1 pbculicii^ 
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Dentro de la saga Mentían aparecido ya hasta ocho entregas diferentes en varios formatos. La 128 Msde Sony ha 
acogido cuatro, pero ninguna de ellas ha cruzado nunca las fronteras de su país de origen. Siempre han estado protagoni- 
zados por una chica, que le daha nombre al juego, y su mecánica es muy similar a la del último capítulo. 


LA SAGA MÁS POPULAR 

La conversión para PS2 de Street 
FighterlIlSrdStríke, con el subtítulo de 
FightFor IheFuture^ti casi a punto, 
y aparecerá de la mano de Capcom a 
tíñales de julio en Japón. 
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AZTE GRATIS LA TARJETA DE l^^g CLUB 
Y ENTRA EN UNA COMUNIDAD LLENA DE VENTAJASh 




1 FIIRd PÍ)R PAI1A Al nilll PR Po*'^^d^^Ml6>'^uerealÍGes,ten(lrás1€ de descuento 
I LUIxU rui\ UnUn nLl/UILLli para la compra de tus videojuegos favoritos. 

PRIIFRA Y POMPRA videojuego y, si compras el mismo título nuevo, te descontamos el precio 
r iiULDn I UUmriin alquiler. Así no te llevarás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras. 


* GAMECLUB : ofertas exclusivas para miembros del Gameclub". Blockbuster'-' se reserva el derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gameclutí®. Ofertas válidas sólo en Península v 
en aquellas tiendas Blockbuster^ con sección ZONAJUEGOS^^’. Estas promociones no son acumuladles a otras promociones. Para inscribirse en el Gameclub® es necesario ser socio titular o autorizado 
de Blockbuster^í'Para inscribirse como socio de Blockbuster^^es necesario ser mayor de 18 años y presentar el DNI y cualquier factura o recibo reciente con antigüedad máxima de dos meses en el que 
figure la dirección completa. En el caso de menores de 18 años, podran inscribirse en el Gameclub® si son autorizados de un socio Blockbuster® 

3+1 EN ALQUILER: para recibir el alquiler gratuito será necesario haber realizado con anterioridad 3 alquileres de videojuegos dentro del último mes natural. El periodo de alquiler del alquiler gratuito 
sera de 1 día. El alquiler gratuito podrá emplearse hasta el último día del mes siguiente a aquel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente. Este alquiler gratuito no dará derecho al 


SOCIO a recibir en su cuenta 1€ de descuento para compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER: descuento aplicable a juegos nuevos con PVP superior a 59,99€. El máximo descuento que se podrá apli- 
car en la compra de un yideojuego será de 10€. El dinero acumulado en la cuenta del socio tendrá una validez de 1 año desde la fecha de cada alquiler. PRUEBA Y COMPRA: si alquilas un videoiuegc 
y en los 31 días siguientes compras ese mismo título nuevo, te aplicaremos un descuento sobre el precio de compra igual al precio de alquiler que pagaste.Cuando el videojuego alquilado y c 
sean de versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicará en el mismo momento de la compra, sino 24 horas después de ésta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente. 





ESTE VERANO, EN BLOCKBUSTER* 




/ 
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llévate UN ALQUILER ÜIARIO de videojueges o películas 
durante un mes, y devuélvelos ouande vuelvas a por más. 


SIN RECARGOS POR RETRASOS 



*.V,P. de la taqeta 1 mes (31 días): 19.99€. Tarjeta válida para 31 días desde la fecha de compra de la tarjeta y sólo en el establecimiento de adquisición de la misma. Máximo un alquiler de DVD/VHS o 
ideojuego diario por tarjeta y socio. Los alquileres sólo podrán ser utilizados por el mismo socio que realizó la compra. En el caso de realizar más de 1 alquiler, para el alquiler que se pagó en efectivo se aplicarán 
as condiciones estándar en cuanto a devolución y recargos. Una vez terminada la validez de la tarjeta volverán a aplicarse también las condiciones estándar en cuanto a devolución y recargos. El cliente deberá 
levolver por tanto el producto alquilado antes de finalizar la validez de la tarjeta. Para realizar un nuevo alquiler será necesario haber devuelto el anterior. Para títulos en promoción serán aplicables las condiciones 
le devolución y características especificas para estos títulos. Promoción no acumuladle a otras promociones. Los alquileres de videojuegos obtenidos a través de la Tarifa Plana Plus, no serán válidos 
•ara la acumulación de beneficios del programa Gameclub: 3+1 en alquiler. 1€ por cada alquiler, Prueba y Compra. Promoción sólo válida para Península, EXCEPTO ZARAGOZA. 


Llévate la Emoción a Casa 

www.biockbuster.es 





Y ADEMÁS 

LAS MEJORES PROMOCIONES 


\ 




Playstation®^ 


COMPRA ONIMUSHAS 


YTAMBIÉNTE REGALAREMOS 

LA DEMO JUGADLE DEL MEJDR JUE6D 

DE CONDUCCIÓN, BURN0UT3 


POR SOLO 59 , 99 € 


P.V.P 


Y LLÉVATE GRATIS EL DVD EN 
VERSÉ ORIGINAL EXCLUSIVA 

DEL JUEGO CON IMÁGENES EXTRA Y EL MAKING OF 


I 

I 

i 

I 


I 

✓ 



PlayStation.E Ji>. 


...Y UN POSTER 
EXCLUSIVO 


Promoción OnimushaS válida a partir del 9/7/04 y hasta fin de existencias (1.100 DVD y 1.100 demos). Promoción Spiderman2 válida a partir del 9/7/04 y hasta fin de existencias (150 gamepads 
y 1.000 pósters). 








¡NO TIRES TUS VIEJOS VIDEO JUEGOS! 



Te damos 10 € DE DESCUENTO 

por tus viejos videojuegos de PS2 (o 3 € por los de PSOne) 

para la compra de cualquier videojuego nuevo 
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VÁLIDO PARA LA COMPRA DE CUALQUIER VIDE0JUE60, TAMOIÉN LAS ÚLTIMAS NOVEDADES 


Oferta válida en todos los establedmientos Blockbuster® de la Península excepto aquellos con servicio de trueque de videojuegos, hasta el 31 de agosto de 2004. Para acceder a ella será 
necesario ser socio de Blockbuster®, El cliente deberá realizar la venta del videojuego antiguo y la compra con descuento del videojuego nuevo en la misma transacción. Blockbuster® se reserva 
el derecho a no aceptar la compra de determinados productos así como a su comprobación como medida anterior a la aceptación de su compra. Los socios que vendan producto defectuoso, 
producto "pirateado" o copias ilegales del mismo podrán perder su derecho a continuar utilizando nuestros servicios. Blockbuster® comprará un máximo de 10 artículos por cuenta de socio y día. 
El descuento de 10€ o 3€ podrá usarse exclusivamente en la compra de videojuegos nuevos y en ningún caso se entregará en efectivo. Promoción no acumulable a otras promociones. 





R.E.OUTBREAK 056 

ViETC0K6:P.H 058 

P8I0PST.M.C 060 

SECONDSIGHT 062 


JUICED 

Adéntrate en el popular mundillo del Tuning y custo- 
míza hasta el infinito los meiores coches deportivos 
del planeta para participar en carreras ilegales...048 


CHAMPIONSOFNORRATH 

La mecánica del inolvidable Baldur’s Gate: Dark Alliance 
se pone al servicio del universo Everquest. El resultado, 
uno de los mejores action RP6 de la temporada...052 


BURN0UT3 

Bajo el paraguas de EA, Crlterlon ha desarrollado el 
arcade de conducción más demoledor del ado. Empotra 
a tus rivales y disfruta viendo como se estrellan 054 


T 
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JUI 

El fenómeno del Tuning sigue dando mucho juego 


Áit 




COMPAÑIA: 

ACCLAIM 

DESARROLLADOR: 

JUICE 

DISTRIBUIDOR: 

ACCLAIM 

PAIS DE ORIGEN: EEUU. 
GENERO: CONDUCCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION: NTSC 
JUGADORES: 1-2 
FECHA DE APARICION: 
SEPTIEMBRE 2004 


I mundillo de los videojuegos es, sin lugar a 
dudas, uno de los más permeables a las 
influencias externas y también a todo aquello que 
desprenda olor a nuevo o a innovador. Sabíamos 
por ello, que el fenómeno que está revolucio- 
nando el mundo del motor, el Tuning, sería uno 
de los temas preferidos de todo aquel deseoso de 
abrirse hueco en el género más prolífico en 
consold.Juiced apuesta por esta tendencia y se 
presenta como el rival más dotado para enfren- 
tarse a Need Fot Speed UndeTground. 

Lo primero que hay que destacar 
es que aunque aborden el 


mismo tema, su oferta es bien distinta y su plan- 
teamiento mucho más ingenioso. En Juiced todo 
tiene más historia y su enfoque se acerca un poco 
a ciertos elementos de la película The FastAnd 
The Furious. Apuestas, carreras ilegales, coches 
preparados, estética Tuning, bandas callejeras que 
no admiten a cualquiera... En definitiva, el clásico 
entorno que nos vendían en el 




















Próximamente en Playstation 2 


filme. En el modo Historia de Juiced podemos 
encamar la piel de un desconocido que a base de 
correr y apostar acaba por ganarse el respeto de 
las bandas de los ocho barrios. Al principio, sólo 
un personaje nos dará la oportunidad de participar 
en sus carreras y, según nuestros resultados, los 
demás grupos nos permitirán correr en sus 
competiciones. Las carreras ganadas, la forma de 
pilotar y hasta el detalle de no amedrentarse con 
las apuestas, todo influye para que el resto nos 
valore. Hay un calendario con todas las pruebas y 
al principio sólo podremos participar en unas, 
apostar en otras o simplemente acceder a ellas 
como espectador. Si sabemos gastar con inteli- 
gencia nuestro dinero para hacer un coche 
potente y nos acompañan un poco los resultados, B 


! ■ Si nos mantenemos un rato detrás del 
¡ rival, se pondrá nervioso y cometerá errores 


■ Podremos pilotar y tunear más de cincuenta coches distintos de las 
muchas de las principales marcas del mercado automovilístico 


Sí espectaculares son los 
coches y sus daños, merece 
también la pena destacar el 
excelente trabajo realizado a 
la hora de recrear las calles de 
la ciudad. Decenas de kilóme- 
tros cuadrados con todo lujo 
de detalles y con un montón 
de variantes a la hora de 
aumentarlos recorridos. 
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■ Arriba a la derecha, podéis ver 


carreras nocturnas 


Para rematar el diseño de cada uno de los 50 
coches que aguarda el juego, contaremos con 
decenas de motivos realmente impactantes. Aquí 
podéis ver algunos de los stiáersw pondrán 
adornar el lateral del vehículo. También podréis 
crear vuestros propios colores a base de mezclas. 


^ S iZ\Z ^ 

Todo lo relativo al 
Tuning de los 
coches está muy 
logrado y su plante- 
amiento hará las 
delicias de los faná- 


E en unas cuantas carreras podremos acceder a un 
buen número de recorridos. Aunque en ocasiones 
es beneficioso ser osado, hasta que no domi- 
nemos la puesta a punto de nuestro vehículo (y 
puede ser complicado si no ajustamos bien 
potencia y buen manejo), muchas carreras 
acabarán mal y perderemos buena parte del 
respeto ganado. Ahí está gran parte del encanto 
del juego. En lo que se refiere a la calidad gráfica 
y técnica de Juiced, nada tiene que envidiar a los 
mejores. Los coches, los efectos visuales, el 
detalle de los escenarios, la dinámica de los vehí- 
culos, los daños de las carrocerías y su impactante 
sensación de velocidad, harán las delicias de los 


fanáticos de la película. Por cierto, el efecto 
visual que se han inventado para crear la 
sensación de velocidad de los nitros es el 
más logrado que hemos visto hasta la fecha 
y nos gusta aún más que el de NFS Under- 
ground. En íinjuiced parece que plantará 
batalla en todos los campos. Las mejores 
marcas de coches, de elementos tuning, una 
banda sonora de altura, efectos sonoros 
acordes con la espectacularidad de 
lo que veremos en pantalla... Y todo lo V 
que un planteamiento inteligente puede 
llegar a ofrecer. Creemos que puede ser la 
gran opción del género en 2004. ■ De Lúcar 




A Todo Gas 


Hasta que no se le 
pilla el tranquillo a 
los ajustes, la pobre 
respuesta del coche 
puede ser la causa 
real de los malos 
resultados en las 
primeras pruebas 


miwm 

íPil 

kIIíTí 


[■iliíd, 

Uljl 

II 1 


(|iH 

■lili 

[IKlll 

HlliMiliil! 

ikH 


asa 



I Envío PSJUEGO seguido del codigo ol 7227 

JU00OS Ejemplo: Envío PSJUEGO 1600 ol 7227 
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Juegos Exclusivos Movilcube 


Envía PSJUEGO seguido del codigo ol 7227 
Ejemplo: Envío PSJUEGO 1829 ol 7227 
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Hugo - Follow the Monkey 


Hugo - Earthquoke 


Strip Jonet 


Snowed Under 


801 
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Envío PSFONDO seguido del codigo ol 7227 
Ejemplo: Envío PSFONDO 36170 ol 7227 
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I ' * Envía PSPOÜ seguido del código al 7227. 

rOlItOniCOS Ejemplo: Envió PSPOll 84Ó80 al 7227 
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Especial Olimpiadas Movilcube 2004 

Envío PSJUEGO seguido del código al 7227. Ejemplo: Envío PSJUEGO 1 81 2 ol 7227 
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H ace algunos nneses apareció en el abandonaron la saga tras la primera entrega 

mercado español la segunda entrega del y se pusieron manos a la obra con el juego 

genial Baldur's Gate Dork Allioncef un juego que nos ocupa. Sony Online, compañía que 

de rol y acción «a la americana». A pesar de distribuye el juego en Estados Unidos (en 


COMPAÑIA: 

SONY ONLINE 
DESARROLLADOR: 
SNOWBLIND 
DISTRIBUIDOR; 

UBI SOFT 
PAIS DE ORIGEN: 
ESTADOS UNIDOS 
GENERO: 

RPG DE ACCIÓN 
FORMATO: 

DVD-ROM 

VERSION: NTSC-USA 
JUGADORES: 1-4 
FECHA DE 
APARICION: 

AGOSTO 2004 


El universo de Everquest y lo mecánico 
de Boldur's Gote Dork Al I ion ce se unen 


ser un título muy digno, no llegó a conven- 
cernos del todo, pues las innovaciones que 
Incluía eran demasiado escasas para los casi 
dos años que habían transcurrido. La causa 
de este estancamiento no es otra que el 
cambio de grupo de programación. Y es que 
los programadores originales, Snowblind, 


Europa todos sus productos, como Everquest, 
están a cargo de Ubi Soft) les cedió la 
licencia de su universo más famoso, aquel 
que encandila a los millones de fanáticos de 
los juegos de rol multijugador masivo, para 
que hicieran lo que mejor saben. 

Champions Of Norrath puede parecer 


Aún no sabemos si 
finalmente eliuego 
aparecerá en un 
DVD de doble capa 
(como la versión 
americana) o en 
dos discos 
normales 
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Sony Online ha anunciado recientemente la continua- 
ción de Champions úfNorrath, llamado Retum Jo 
Ám. Se incluirán dos nuevas razas a los personajes 
seleccionables y se solucionarán algunos pequeños 
fallos encontrados, sobre todo, el de las partidas 
multijugador a través de Internet. Se espera su 
aparición en el mercado norteamericano para el mes 
de febrero del año próximo. 


■ Se intercalarán escenarios 
interiores y exteriores 


■ El sistema de juego es similar al 
de Baldur’s Gate DarkAlliance 


un sucesor aventajado de clásicos como 
Gountlet, pero bajo este aspecto de «mata- 
mata» se esconde todo un mundo de posibi- 
lidades. Ambientado cientos de años antes 
de los sucesos que ocurren en los Everquest 
de PC, al comienzo de la aventura se nos da 
a elegir entre cinco clases de héroe dife- 
rente, podiendo escoger además el sexo. 
Guerrero Bárbaro, Elfo Oscuro, Clérigo, Mago 
y Arquero. Cada uno de ellos deberá seguir 
una estrategia de juego diferente, desde el 
uso de las más contundentes armas cuerpo a 
cuerpo del bárbaro a la utilización de 


conjuros para debí- 
litar a los f v — 

enemigos del Elfo \ ' 

Oscuro. Acabar con 
cientos de enemigos, 
encontrar tesoros en los laberínticos j 
mapeados y conseguir mejores ^ 
armas y armaduras para nuestro 
protagonista serán nuestras princi- 
pales misiones, bajo una perspec- 
tiva aérea sobre la que podremos 
hacer zoom. Por si fuera poco, 
cuatro jugadores podrán cooperar 
(con sus propios personajes curtidos 
en el modo Campaña) a través de 
Internet o en la misma consola con la 
ayuda del Multitop. ■ Dani3po 




















COMPAÑIA EA SAMES 
DESAPPOLLADOR. CRITE- 
RION 

DISTRIBUIDOR 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN 
REINO UNIDO 
GENERO. CONDUCCION 
FORMATO- DVD-ROM 
VERSION NTSC-USA 
JUGADORES: 1-0 (ON-LINE) 
FECHA DE APARICION 
SEPTIEMBRE 2004 


ECHANDO CHISPAS 

Uno de los más espectaculares efectos 
visuales introducidos en BuwoutSm los 
chispazos que desprende la chapa de los 
coches al rozar contra las paredes, las vallas de 
protección y otros autos. Las chispas son, en la 
mayoría de los casos, el prólogo a un impresio- 
nante accidente de tráfico. 










TAKEDOWRS 


I Empotra a tus rivales contra el tráfico, 
el juego limpio no tiene lugar en Burnout 3 


BURNOUT 

Consigue un bólido de ensueño... y destrózalo 


I verano, la mejor época del año. Piscinita, 
playa, las chicas, sus bikinis, las fiestas de 
los pueblos, las siestas durante la retransmi- 
sión del Tour de Francia... Entonces, ¿a qué 
se debe mi obsesión por que llegue pronto 
septiembre? Pues porque no será hasta 
entonces cuando se ponga a la venta 
Burnout 3. Y si no tuviera bastante con lo 
mostrado en la presentación del mes pasado 
en las oficinas de EA en Londres, acaba de 


aterrizar en nuestra redacción la primera 
beta jugable, que nos ha dejado a todos con .^•4 
la boca abierta. Es sólo un aperitivo, una pre- 
olpho con tres escenarios, cuatro carreras y 
cinco pruebas crosh, que demuestra a las 
claras el Impresionante trabajo desarrollado 
por Criterion en su primer Burnout bajo el 
sello EA Games. Tal y como os contamos en 
el número pasado, la propia compañía 
«prestó» a Criterion dos de sus mejores 







accidentes y ei analógico izquierdo para 
girar tu coche en plena colisión 


¿Eres capaz de provocar un choque en cadena entre una 
manada de autobuses? Es sólo una prueba más del Crash Mode 


El Crashbreaker es una bomba adosada a tu coche que multi- 
plica el efecto destructivo del accidente. Podrás accionarla reco- 
giendo el icono correspondiente o pulsando el botón R2 del pad 


APPETITEFORDESTRUCTION 

Ninguna de las dos entregas precedentes de 
^//«/puede rivalizar en destrucción y espec- 
tacularidad con esta nueva creación de Me- 
rion. Los accidentes son tan impresionantes, 
que no te importará destrozar tu bólido a 
cambio de dejar boquiabiertos a tus amigos. 


expertos en efectos visuales 
(antiguos componentes de 
Industrial Light & Magic), 
que integrados con el resto 
del equipo, han obrado 
prodigios como la vertiginosa 
sensación de velocidad o las 
chispas que saltan de la 
chapa de los vehículos. Junto a la beta, un 
completo dossier en papel nos informa de lo 
que incluirá Burnout 3. 168 eventos repartidos 
a lo largo de 40 circuitos a través de Europa, 
EE.UU. y Asia. 67 vehículos (incluyendo algunos 
que sólo se podrán desbloquear desde el modo 
On-line). 7 modos de juego para un jugador, 3 
modalidades para dos participantes a pantalla 
partida (incluyendo un Crash Mode). juego On- 
line para 6 jugadores (Carreras y Road Rage) y 
un Crash Mode On-line para 2-8 jugadores. La 
beta también deja a las claras que en Crite- 
rion no exageraban cuando dijeron que 
Burnout 3 iba a recompensar la conducción 
agresiva. Además de llegar el primero a la 
meta, tu objetivo es empotrar a tus rivales 
contra las vigas y el tráfico que circula de 


frente. El juego premiará tu 
salvajismo con turbo extra, 
trofeos, medallas e ingentes 
cantidades de dinero. En el 
modo Crash, una de las 
herencias de Burnout 2, tu 
misión volverá a consistir en 
provocar el mayor accidente 
en cadena, y sólo aquellos que logren alcanzar 
las mayores cotas de destrucción podrán ver 
su «hazaña» publicada en las páginas de 
los periódicos de cada ciudad. Cuando 
logres reunir las diez páginas de Tantoporsu 

sucesos, podrás acceder a un 
coche especial y exclusivo para el Crash 
Mode. A falta de poco más de un mes del 
lanzamiento, EA y Criterion han desve- 
lado ya casi todo lo que ofrecerá Burnout 
3, menos los títulos de las más de 40 
canciones licenciadas que aguarda Crash 
FM, la radio que amenizará esta bendita 
locura. Se admiten apuestas. Hay por ahí 
algunos clásicos del Rock y el Heavy 
Metal que le sentarían a Burnout 
3 como un guante. ■ Nemesis ^ 


«BURNOUT 3 INCLUIRÁ 
UNA BANOA SONORA CON 
MAS OE 40 CANCIONES 
LICENCIADAS» 


contundencia como 
por su realismo 
gráfico, los acci- 
dentes de Burnout 
3 superan con 
creces todo lo visto 
hasta ahora en PS2 


Volverán a aflorar 
las criticas de los 
tresmerluzos de 
siempre, incapaces 
de ver que Burnout 
3 es sólo uniuego.y 
que su violencia es 




055 


*^£5 - 

IULI-E»Ji.OiLUBm 










RESOEIXJT EUII_ 


COMPAÑIA: CAPCOM 

DESARROLLADOR: 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 

PAIS DE ORIGEN: JAPÓN 

GÉNERO: 

SURVIVAL HORROR 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION: PAL 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICION: 
SEPTIEMBRE 2004 


En la versión europea los zombis de 
Raccoon City no invadirán Internet 


R esident Evil es a Playstation lo que en 
su día fue Street Fighter para Super 
Nintendo, la gallina de los huevos de oro 
para Capcom. Pero tras años de éxito, la 
compañía ha bajado el listón de la serie que 
originó el género Survival Horror. Aquel 
primer capítulo marcó claramente la dife- 
rencia entre lo que se podía esperar de una 
consola, todavía emergente, como Playsta- 
tion gracias a sus avances técnicos respecto 
a las de 16 bits. Tras ^ 


la aparición de dos entregas más para el 
mismo formato, Resident Evil Code: 
Verónica para Dreamcast (con su poste- 
rior adaptación para Playstation 2 y 
GameCube) y la precuela para Game- 
Cube, los más fervientes seguidores de 
la saga todavía estaban espe- 
rando un Resident Evil exclusivo 
para la consola de Sony. Su expecta- 
ción parecía que iba a ser recompensada 
con el anuncio del primer Biohazard con 
opciones de juego On-line. El juego 
ya ha visto la luz en Japón, a 
finales del año pasado y 
recientemente en EE.UU. En 
ninguno de los dos 


Por fin llegará a 
nuestras ávidas 
manos un capitulo 
exclusivo de Resi- 
dent Evil para 
Playstation 2. y 
tan sólo es la 
primera parte 


Como iuego conce- 
bido para Internet 
se han tenido que 
sacrificar algunos 
aspectos técnicos, 
la lástima es que no 
se hayan pulido en 
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( ELEGIR PERSONAJE 

JUBpDR 

■ .. ir á. • ' ^ 


■ Resident Evil 
Outbreak ha sido 
totalmente 
traducido al 
castellano, pero 
los diálogos 
están en inglés 


Kevin 


POLICÍA 


Edad: 31 

Altura: 182cm. Peso: 89k‘'g 
Tiene una magnífica ^ 
pistola desde el principio 


ACUjr CaTRAS 


^ BLEOm PERSONAJE 


«decidir 






■ Los cinco escenarios reproducen con detalle 
diferentes lugares de Raccoon City 


Hay cerveza fría de barril* 


excusa para descansar del acoso de los 
zombis. Por otro lado, nos encontraremos 
con 8 personajes a elegir. Cada uno de ellos 
con distintas habilidades, hasta comienzan 
con diferentes ítems su aventura. Depen- 
diendo de la elección, también se visitarán 
lugares exclusivos para cada personaje en 
los cinco niveles que comprende el juego. 
Sin duda, es una pena que la versión PAL 
carezca de jugabilidad en red, aún así aque- 
llos que esperaban un nuevo Resident 
Evil para PS2 van a poder disfrutar 
visitando de nuevo Raccoon 
City. R. Dreamer 


mercados ha destacado especialmente, 
aunque en el primero ya forma parte de la 
serie Playstation 2 The Best (los Platinum 
nipones). Mientras que japoneses y yanquis 
ya han podido disfrutar del juego en red 
con Resident Evil Outbreak, en Europa, 
finalmente, vamos a tener que confor- 
marnos con una versión en la que se ha 
eliminado todo contenido On-line. Así que 
este título nos remitirá al estilo clásico de la 
serie o por lo menos eso pregona Capcom, 
aunque con ligeras variantes. Por ejemplo, 
cuando ahora se accede al inventario, el 
juego sigue su curso; ahora ya no será una 


■ Hay sitios que 
podemos utilizar para 


VUELVEN 
LOS ZUMBIS 

® ilív., 

Como nota más característica, los enemigos 

f 

más típicos y temidos de toda la franquicia conti- 
núan atemorizando a los héroes de este nuevo 

% 

üesidentEá La gran diferencia es que en esta | 
ocasión no mueren de forma definitiva. 

* 


asn 



Revista Oficial de PlavStatio 


Adéntrate en el corazón de los tinieblas 


El enlomo selvá- 
tico. tan realista 
como claustrofó- 
bico. La música, 
con temas origi- 


Purple o Iggy Pop & 
The Slooges 


Va a tener que 
competir con un 
aluvión de títulos 
simulares ambien- 
tados también en la 
güera de Vietnam. 


as compañías especializadas en el 
género bélico han encontrado un 
nuevo filón en el conflicto de 
Vietnam, ahora que el tema de la 
Segunda Guerra Mundial está algo saturado. 

Tras cosechar cierto éxito con Vietcong en 
PC, los checos Pterodon pretenden repetir 
jugada en PS2 con una adaptación que 
reúne los mejores niveles del juego de PC y 
del disco de misiones comercializado seis 
meses después. Una llamativa intro con 
imágenes de archivo nos sitúa en pleno 
1967, mientras en EE.UU. arrasa el movi- 
miento Hippie, toda una generación 
de jóvenes desaparecía en Vietnam. Con 
el asesoramiento de veteranos, este 
shooter en primera persona recrea la claustro- 
fobia y la paranoia que provocaba la densa jungla 
vietnamita en los reclutas yanquis. Detrás de cada roca, 
cada árbol, podría esconderse un Vietcong dispuesto a 
cortarte el cuello. Mediante sencillos comandos a lo 
Roinbow Six, darás instrucciones a tu médico o tu 
operador de radio, pidiendo apoyo aéreo y siguiendo las 
indicaciones de tu guía/explorador. Angustioso y muy, 
muy realista, promete ser una opción interesante a 
Shelishock: Nam'67. ■ Nemesis 


On-line 


COMPAÑIA: 6ATHERING 
DESARROLLADOR: 
PTERODON/COYOTE 
DISTRIBUIDOR: TAKE 2 
PAIS DE ORIGEN; 

REINO UNIDO 
GENERO: SHOOT'EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION; ALPHA NTSC 
JUGADORES: 1-2 
FECHA DE APARICION: 
AGOSTO/SEPTIEMBRE 
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Playstation.^ 


KE //IIKaBATf COHSPlÑACr 


""...sorprende a propios y extraños por su desarrollo, creatividad 
y ante todo por su frenética violencia”. Playstation 2 Revista Oficial España. 

""Otro de los aspectos más llamativos del juego es poseer un desarrollo no 
lineal y contar con diferentes finales”. Revista Oficial XBOX. Edición Española 
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PlayStation.E! 
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Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy, y Nick Scryer son marcas registradas de Midway Amusement Games, LLC. El resto de marcas están registradas por sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. 
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f-is. 5 

Su motor gráfico es 
muy superior a lo 
que nos tiene acos- 
tumbrados nuestra 
PS2. La inclusión 
de poderes 
mentales en su 
desarrollo 


T 


Al principio costará 
un poco hacernos 
con el control de los 
poderes telequiné- 
sicos, pero pronto 
resultará de lo más 
intuitivo 




THE fVlir\JDC;(=ITE 
EaNEPIROEM 

La propuesta más original 
del mundo de los shooter 

espués de reinventar, hace poco más de 
un ano, su conocida saga de lucha con 
Mortal Kombot: Deodly Allionce, Midway ha 
decidido innovar en terrenos tan complicados 
como el género shoot'em-up en tercera 
persona a través de recursos totalmente 
desaprovechados en el terreno 
lúdico... Hasta ahora. Psi-Ops: The 
Mindgate Conspiracy une en un solo 
título un argumento digno de una buena 
película de ciencia-ficción, un desarrollo 
muy divertido y con una curva de difi- 
cultad ajustadísima, un motor gráfico de 
una calidad nunca vista en PS2 (presidido 
por el engine físico Hovok 2.0) y la posibi- 
lidad de mezclar las armas de fuego con 
los poderes mentales. El protagonista del 
juego irá aprendiendo poderes 
mentales durante la aventura; 
partiendo de la «simple» telequinesis 
(con la que podremos hacer levitar y lanzar 
con fuerza a enemigos y objetos de todo tipo), 
hasta el control de los enemigos a distancia, 
pasando por la «visión remota» y la piroqui- 
nesis (posibilidad de crear llamaradas y 
lanzarlas contra los enemigos). ■ Doc 


Sube sobre los objetos y hazlos 
volar para llegar a ciertas zonas 





X, 


% 


Podrás 

hacer levitar a 
los enemigos y 
acribillarlos 




DISEÑOS 

Como se puede comprobar por los 
bocetos, el diseño de personajes y 
escenarios ha sido tan cuidado en 
M/wcomo su impecable motor 
I gráfico o su original desarrollo y 
ajustadajugabilidad. 


istr: de 2 - 



«su IMPECABLE MOTOR GRAFICO Y 
SU ORIGINAL DESARROLLO SON LO 
MAS DESTACARLE DE PSI-OPS» 
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COMPAÑIA. FREE RADICAL 
DESARROLLADOR: 

FREE RADICAL 

DISTRIBUIDOR. CODEMASTERS 
PAIS DE ORIGEN- REINO UNIDO 
GÉNERO. AVENTURA 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION. NTSC 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICION- 
OTOÑO 2004 


Aventuro y poderes psíquicos de mono de Free Rodicol 


I a moda de los poderes mentales llega de 
L™ golpe a Playstation 2, primero con la 
original propuesta de Midway, Psi-Ops y ahora 
con la aventura creada por Free Radical que 


como los poderes mentales. Bajo un entorno 
que recuerda a aventuras del estilo Resident 
EvH, nos pondremos en la piel de John Vattic 
que despertará en un laboratorio. A los pocos 








Aunque coincide 
ligeramente con 
Psi-Ops en su desa 
rrollo. la inclusión 
de poderes 
mentales en el 
juego resulta de lo 
más original. 






Al principio, resulta 
algo complicado 
aprender a manejar 
cada uno de los 
poderes mentales. 
El motor físico 
promete, pero le 
falta precisión. 


f\JD 



demostrarán con Second Sight que sus cuali- 
dades de desarrollo van más allá del género 
shoot'em-up en primera persona. Aunque 
Second Sight también tiene un fuerte (aunque 
no reinante) componente shooter, en esta 
ocasión en tercera persona, Free Radical ha 
incluido todas las posibilidades imaginables 
para un título de sus características: sigilo, 
aventura, lucha... y otras no tan imaginables 


segundos de juego descubriremos que Vattic 
posee poderes mentales. A medida que avan- 
zamos en la partida, estos poderes mentales 
irán aumentando hasta el punto de aumentar 
nuestra energía a voluntad, de hacernos invisi- 
bles a ojos de los enemigos, de poseer a otros 
personajes, etc. Visualmente, Second Sight 
recuerda ligeramente a TimeSplitters, aunque 
posee un motor físico similar al Havok 2. ■ Doc 
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(¿quién s€ apunta? 

PlayStation.E 









Modelos compatiUes; 12. 13. 15. 19. 20. 23. 

34.38.44,45.51.53.54.56,67.72.74.76. 

78.83 


Modelos compatibles: 12. 13. 15. 19. 20. 23. 
34.38.44.45.51.53.54.56.67.72.74,76. 
78.83 


Store 2091 Leve! 8 
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These huge 
figing 

monsters are 
deadlg ín 


Bájate el juego que más te guste. Envía JUEGOPS seguido de un 


espacio y la referenciajg^ljueg^ 

. r, 


¿Estás preparado para resolverlo? 

Envía JUEGOPS (espado) CRUCIGRAMA al 5354 


Cientos de palabras para descubrírll 
Envía JUEGOPS (espado) AHORCADO al 5354 


Envía JUEGOP^S 
seguido de un espaooj 
palabfá^ANCIE*OT 
■WÉWar5354 ^ 


El juego de dados más divertido en tu móvil 
Envía JUEGOPS (espado) MENTIROSO al 5354 


30 desafios, 20 minutos...¿serás capáz? 

I Envía JUEGOPS (espado) INTELIGENCIA al 5354 


energox 


inteligencia 


compat ib les: NOKIA 3510Í, 6100, 3100, 7250, 7250Í, 3200, 7210, 72101, 7650, 6610, 3650. 6600. 3200, 7210, 7650, 6610 














descárgate lo último 

en www.ociomovil.com 


OCIOMOVIL 5354 



con 

rnétíssue i 

¿una imagen vale más que nfpalabras? | 


saivapantailas 
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ima 


modelo 50 


Envía NOMBRECOLORPS (espado) tu nombre y e! rf del modelo al 
5354. Ej; NOMBRECOLORPS SARA37 

nombre b/n 


Envía FOTOPS (espado) y la reí. al 5354. Ej: FOTOPS PARCA01 

saivapantailas animados 

■ I 


L|ü|^ 

Laura 


rrmsHi 

1 LPLPfi II IWa: 1 íflUfC 
PTTTlBBl 


1 i i Laum 




Envía NOMBREPS (espado) tu nombre y el n* del modelo ai 5354. 
Ej: NOMBREPS LAURA? 



Envía ANIMADOPS (espado) y la reí. ^ 5354. Ej: ANIMADOPS OBRAS 



CAAABIA de. 
TU MÓVIL!!! 






Envía PEUlCAPS al 5354 y escribe tu nombre 
sobre los peinados mas famosos de la IV. 


L:« todo en 

sonidos para tu 

móvil 




Dragostea DinTei/O^one 

dragostea i^ í^rCcyc® 
® • C$i 

jcazasstre 

coyote 

Q Obsesion/Aventjra 

cazatesoros 

@ Malo/Bebe 

malo j-3rv=ct» 

harry 



y ' alídad H 


left I 

Barti Dantulas =^as 

bambú f 

Ld^^astera 

lola 1 

' Rcses/C'uHast 

roses ! 

Hey'-.arraSiattEyed ^as 

mama 

^scv6Varw5 

this 

W^íSKyíarato^áDvics'ícaíjs 

barato 

Srvane j^a :ooi3C3i6 Quijanc 

copita 

'"scccrfadeEi Canto del jx» 

insoportable 

E'rerypcPysfecifEvarescence 

fool 

An estas i/O'^ancac 

ahi 

SucerXper Store 

duper 

, Ei arapasueiios/Vagc se C? 

atrapa 

■ W*ere are «e <.'avtz 

runnin 

Dae Ocr jae/'Don Orar 

dale 

¡3er * 211 fíí/A'/f 1 .avgre 

tellme ’ 

Core ¿ean.'Hiiary jf. 

olean 

L3/Sa3i*3veS(r'3r=^ 

reves j 

Me •ir v.eic cca/Mercne 

iocamer j 

lagccrredta/Estepa 

tragicomedia j 

Lrke jueSer =aui 

glue i 

Sctriras/NaiaSa 

sombras | 

Oyee-oa.r;C?ifd3isoal 

boom I 

Se®»'aios/Crerca 

petalo i 

MyMrQíD'2yETinen 

band 1 

Retjroenijooaiacras/Frgcra 

retorciendo 1 

Cue «r-sas Sbenect^ncüv 

suertecita ! 

B >cine y tv 

i 

Axí ro hay xier m 

viva i 

Los Serró 

serrano ' 

Srrek2 

shrek 

Ox Wr Cítítíyi’rga 3r*s 

wah 1 

"smnator 

terminator ¡ 

W>scf "posbe 

misión j 

AoSiin =7i(er3 

austin 1 

Los'^'ns 

lunnís 1 

ScsobyCoo 

doo i 

El Sei'crxcs Afilies 

anillos 1 

Jares Bcf'd 

bond I 

Soper^ar 

superman 

SixerdeKtrieenHolyirxd 

superdetective 

Bxcre''3ntas*co 

kitt 

Sratv'iie 

smallville 

Car^defjeg: 

carros 

Ba-rr 

batman 

L355uCer^''3S 

supernenas 

ShnOan 

shinchan 

iJESincsons 

simpsons 

Rocity 

rocky 

.Aparirocia3uJad('’crsrt£ 

apatrullando 

Locaacader^adepetaa 

academia 

Rascay^'!.osSroscrs 

rasca 

F'jiirafra 

futurama 

La Fartsra Fosa 

pantera 

Los ^eúra 

picapiedra i 

3iade 

vampiro 

i 3enfiy7i] 

benny 

Coca t surtídA.^ijxx TV 'Cerveza 

caris 

"JlMoniy 

monty 

irsceODf Gadget 

gadget 

Sete/das 

siete 1 




l 3 'Xjguerá/EirsrcdLfa 

Sreits sonífíiir/ara 

MasssfOtpucoetsMe'aíica 

C5T''ai)is/Ska-P 

3aw r fiiadv.ACDC 

Camifcde.acara/SriesnTcíl 

ATadeodc/Pcsenúc 

Rcjiías as or9¡3S/^:(o y 'cs =ipads 


Ajeáco Pe Uard 
AtieícdeSifcac 
Sevilla 
Vaerca 

Cecortr43 

Wears lie erar cicrs'G'jee 


>espanola 




Tonos: enva TONOPS (espaoo) y ia reí. al 5354 
Polifónicas: er/a POLIPS (espado) y *a ,^ef al 5354 
Ej: TONOPS THIS o POLIPS LUNNIS 

^saMas igÉi 


nsing 
víspera 
payaso 
child 
hoguera 
teen 
puppets 
cannabis 
back 
cama 
agradecido 
rojítas 
wiidest 
otherside 
cowboys 
satisfaction 
hystería 
winds 

madrid 

barcelona 

atlético 

athletic 

Sevilla 

valencia 

depor 

champions 


laosadelsiiercicAilagodeOz 

Daneiiara'AieiLbag: 

Vestido arJ-a Oreja 
-3Stacsru6Scs/.A('v3yi..cas 
Va ^3 3 ser, B Cario iei Lee 
A Sjét e roorta/Aasica 
CcandczarDaeiaror/Carela 


ArazrG/Gecrge Vícbaet 
Areyocgcnrade.rygirVje*. 
ir Te sfiadcws/'íasrus 
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luevos 
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gallos 

oeoeoeoe 

tarzan 

ttiering 

ovejas 

estres 

I campeones 

' picapiedra 

terrón 

galitos 

claxon 

pilo 

pólice 

0^S¡E53Hi^ 

cerdos 

' selva 

: tenis 

dstena 

gemidosi 

ranas 

1 biddeta 

gol 

: pedos 

gemidos3 

vacas 

. gargaras 

' coches 

eructo 

■ placer 

i perros 


Efwa SONOPS 'espaco) y reí al 5354 Ej; SONOPS GALLOS 
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Al0B»-*OÉsr.ie 

91 640 4811 

» 

Coste por mensaje 

0,90 euros ^iva 


Postales, saivapantailas. 
animados, meiodias. 
nombre color, sonidos 
reales y sorrovoz requieren 

^2 mensajes 

mm 































DO LO QUE NECESITAS SABER SOBRE EL JUEGO EN RED 


Todos los meses contestaremos vuestros dudas sobre la 
conexión o Internet de PS2, los juegos que soportan 
funciones Ondine y todo lo que tenga relación directa 
con la red de redes y nuestra Playstation 2 


1.- Como ya hemos comentado en 
alguna ocasión, el módem USB no 
te servirá para conectar tu PS2 
directamente; necesitarás otro tipo 
de conexión, como la de un Router, 
o compartir la conexión a Internet 
de tu PC con PS2 a través de un 
cable de red de «par cruzado». 




1.- Tendrás que hacerte con una 
tarjeta de red Ethernet, que irá 
conectada al ordenador, y un 
cable de red LAN de «par 
cruzado» (pídelo así en cualquier 
tienda de informática). Conecta 
dicho cable entre la tarjeta de 
red, ya instalada en el PC, y el 
adaptador Ethernet de PS2 y, a 
través de las opciones de red de 
Windows (teniendo en cuenta 
que tienes instalado dicho 
sistema operativo), comparte la 
conexión a Internet del PC con la 
de Playstation 2. 
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1.- Tendrás que entrar en las 
opciones de red del sistema, 
seleccionar la conexión ADSL que 
entra en el PC y buscar la opción 
de «compartir conexión a 
Internet». Después, es posible 
que tengas que anotar las direc- 
ciones IP, las DNS y la máscara 
de subred que el sistema esta- 
blezca en la conexión compartida 
para configurar después la cone- 
xión desde tu Playstation 2. 
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Es muy posible que tengas que J . 
abrir o «redireccionar» un cierto ; Í| 
número de puertos a la dirección ! 
iP de la consola para que el 
Router no los «Intercepte» o haga 
las veces de firewail. En la 
mayoría de los casos, los puertos 
a abrir aparecen descritos en las 
páginas oficiales de los juegos o, 
directamente, en la web de Sony 
C.E., en la sección de juegos On- _ 
line. Las instrucciones para abrir ~ 
los puertos de tu Router las ^ 

encontrarás en páginas dedicadas ' ^ J 
a conexiones de Internet como 
www.adsl4ever.com o 
www.bandaancha.st _ 


c— gu— I 


© Q éj» Jíí Q 

V 


La videoconferencia 


I a posibilidad de comunicarnos 
^—con nuestros amigos a través de^ 
la conexión a Internet de PS2, cada 
vez está más cerca. Por desgracia, 
EyeToy Chat se ha retrasado hasta 
otoño, aunque ya os podemos 
adelantar la mayoría de sus caracte- 
rísticas. Como ya sabréis, EyeToy 
Chat nos permitirá realizar videocon- 
ferencias con cualquiera de nuestros 
amigos, pero también podremos 
mantener conversaciones de voz a 
través del micrófono de la cámara 
EyeToy y por medio del Headset, con 
un máximo de 16 personas y hasta 
preparar una sala de conversación a 
través de texto para nada menos que 
256 diferentes internautas. Junto a 
estas posibilidades de comunicación, 
EyeToy Chat nos permitirá jugar a 
distancia a tres juegos de lo más 
clásico: damas, el típico juego de «los 
barquitos» y hasta el sofisticado 
ajedrez. ■ Doc 


si tienes alguna duda 
contacta con Doc: 


düc . p5¿@grupozeta . es 


más divertida 




. Además de ayudarnos con sus 
armas, nuestros compañeros 
pueden alzarnos a zonas de otro 
modo inaccesible 
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Playstation. 


moojMmoes 


[DRAGON] 


TOPOIKIIE 


Clasificamos los títulos más jugados de 


D l\l - L Jj L 1 

Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red 




SOCOMIhUSNAVYSEALS 


SYPHONnLTER;T.O.S. 
COMPAÑIA: SONY C.L 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


SPUNIERCELL PANDORA TOMORROW 
COMPAÑIA; UBI SOFT 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


PloyStJtlon.S Jk 


LA WEB DEL MES: 

http://www.konami-europe.coni 
Konami Europa estrena nueva web 
con todo tipo de contenidos relacio- 
nados con la compañía: foros, noticias 
y descargas (tráilers, música, fondos 
de escritorio, etc). 
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RAINB0WSIX3 
COMPAÑIA: UBI SOFT 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


DESTRUCTIONDERBY ARENAS 
COMPAÑIA: SONY C.E. 

MODO ON-LINE INCLUIDO 
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[ EQUIPAR ] EN ESPERA 
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un alarde d,e originalidad y logrando una proeza.de 
^T^^jjrlSLila programación sin precedentes, los chicos de Sony 
ET ' . Bend han implementado un motor^de juego On-lfne en 
Syphon Filter: The" Omega Stfoin cfue dará«ctue hablar. En 
lugar de esforzarse por diseñar unos escenarios divertidos ’ 
V para el modo l/Sr^o.un armamento digno de un shooter 

. multijugador, los creadores d^ ía'primera íñcurs'i.ón de 

Logan enjPS2 han dotado a cada uno de los niveles 
para un solo jugídb'r de objetivos y.posib?B^3des accesi- 
bies únicamente a través del modo multiployer. En lugar 
^ de combatir contfa^otras pecspnas On-line^l Juego nos 
dará la oportunidad de completar cada uno de los obje- 
tivos de las 9 misiones principales codo con codo; así, 
tendremos que ayudar o pedir ayuda a ía hora de subir a 
un lugar demasiado alto o esforzarnos por cubrir la posi- 
ción de uno de nuestros compañeros mientras éste se 
infiltra entre las líneas enemigas. ■ Doc 
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CONCLUSION: El diseno y el desarrollo de cada 
uno de los niveles del juego favorece la diversión a 
través del modo multijugador. La posibilidad de 
utilizar el Headset sin fallos de comunicación y la 
variedad de objetivos son sus principales bazas. 


Playstation E 


DsrkCharli 

CViperl 


I i 


' .tDarkCharll 
H^lporl 


PDA actualizado 
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PlaySta^ji .2 


^ í Las repetknnes ofrecen diferentes perspectivas desde el coche que seleccionemos y también desde pianos más 
I [generales para que ningún acontecimiento o momento estelar de la carrera pase desapercibido ante nuestros ojos. 
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.HACK/MUTATION 

La saga de RPG's de acción de 
Bandai y Cyber Connect 2 parece ir 
viento en popa en España. Hace 
menos de tres meses que llegáa la 
primera parte, y áora lo hace su 
secuela directa 082 



Anolizomos todos los juegos de PloyStotion 2 




^^trás quedan los tiempos en los que la F1 era 
Invista como una competición distante y 
carente de interés para el público español. Desde 
la irrupción de Fernando Alonso, nuestro primer 
piloto con posibilidades reales de triunfo, todo ha 
cambiado y ahora hasta las sesiones clasificatorias 
son seguidas como si de una final olímpica se 
tratase. Este buen momento de la F1 es toda una 
garantía de éxito para Formula 1 04. Sony CE. ha 
sabido aprovechar mejor que nadie esta situación, 
especialmente teniendo en cuenta que poseen en 
exclusividad la licencia de la FIA para esta competi- 
ción. Los largos años de trabajo acumulados 
primero en PSone y posteriormente en PS2 hacen 
de ésta una de las sagas con más recorrido en la 
historia reciente del videojuego deportivo. En esta 
ocasión, mejoras técnicas aparte, las principales 
aportaciones consisten en un nuevo modo Trayec- 
toria y la posibilidad de jugar en red. El primero 
asimila las características de los tradicionales 
modos Carrera vistos habitualmente en juegos 
dedicados al boxeo o el tenis por ejemplo, donde 
poco a poco se va progresando a medida que se 
supera una serie de desafíos. Aquí partiremos de la 


«UNA FABULOSA RECREACIÓN DEL TREPIDANTE 
CIRCD DE LA FÓRMULA UNO» 


COMPAÑIA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR; 
STUDIO LIVERPOOL 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
PAIS DE ORIGEN; 

REINO UNIDO 
GENERO: DEPORTIVO 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
CIRCUITOS: 18 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 4 
MEMORY CARD: 647 KB 
OPCION 50/60 HZ; NO 
PVP REC.: 59,99 € 

http:/ies. 

piayslation.com 


La experiencia es 
un grado y Sony CE, 
sabe cómo hacer 
que su F1 mejore 
con el paso del 
tiempo^ como los 
buenos vinos.,. 

necesidad de aceptar invitaciones para participar 
en sesiones de prueba privadas a firmar contratos 
con escuderías cada vez más poderosas en función 
de los resultados que vayamos logrando. Unos 
figurados servicios de fax y de correo electrónico 
nos mantendrán informados del calendario de acti- 
vidades previstas para nuestro piloto. El resto de 
opciones de Formulo 1 04 incluye el clásico modo 
Simulación y el modo Arcade, para satisfacer tanto 
a los usuarios más meticulosos como a los deman- 
dantes de buenos resultados a corto plazo. En 
ambos destaca sobremanera la facilidad y suavidad 
de desplazamiento lateral de los monoplazas que 
permite una precisión en el control casi absoluta a 
la hora de realizar las trazadas esquivando a los 
rivales que se crucen en nuestro camino. Esto no 
significa que podamos lanzarnos a tumba abierta 
sin dejar de apretar el acelerador; la entrada en B 
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DOS NUEVOS CIRCUITOS 

Los Grandes Premios de China y Bahréin 
proporcionan algo de aire fresco a la actual 
temporada. Su exótica y sugerente localización 
no debe llevarnos a engafío; son tan compli- 
cados como cualquier otro. 


UNCUSICO 

El circuito urbano de Montecarlo es probable- 
mente el que más abandonos provoca y uno de 
los que mayor prestigio proporciona al 
vencedor. La curva del Casino, en la imagen, 
es una muestra de la magnífica recreación. 


TRABAJO EN BOXES 

Poner a punto el coche no es sólo cuestión de 
escoger entre neumáticos para asfalto seco o 
mojado. El que quiera podrá ajustar los reglajes 
del coche hasta el más mínimo detalle, inclu- 
yendo las modificaciones aerodinámicas. 


MOMENTOS DE GLORIA 

Después de escuchar con solemnidad el 
himno del piloto vencedor y de la entrega de 
trofeos, los pilotos disfrutan como nidos 
empapándose con el espumoso de rigor. La 
animación es muy realista. 


completo la situación. Si además, la lluvia se 
presenta por sorpresa deberemos visitar los 
boxes para cambiar neumáticos. El efecto está 
perfectamente conseguido. 





■ La típica manera de pilotar contragolpeando el 
volante queda patente desde esta perspectiva 


H Posibilidades On-line. 

H Un control de una sensibilidad prodigiosa. 

[■] El modo TV no aporta gran cosa. 

[-] No hay otros programas de F1 con los que comparar. 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


ALONSO, a Finum REY 

Con la sombra siempre presente de un posible fichaje 
por Ferrari, de momento Fernando se basta y se 
sobra con su Renault para poner patas arriba la 
competición. El español es. junto a Button, el aban- 
derado de una nueva generación de grandes pilotos. 


E las curvas requiere buena colocación y prudencia 
extrema para que el coche no derrape y se nos 
vaya de las manos. Una salida de pista arruinará 
definitivamente las posibilidades de éxito. La direc- 
ción se controla con el pod analógico, relegando 
los botones reservados antiguamente al control 
digital con ciertas funciones de ajuste de frenada y 
de tracción. Las mejoras aerodinámicas y demás 
reglajes de los vehículos se perfilan en el garaje. 
Como cada ano podremos escoger cualquiera de 
los pilotos de la actual temporada aunque, a la 
hora de la verdad, la mayoría nos decantaremos 
por Alonso tratando de llevarle a lo más alto e 
intentando destronar al de siempre, Michael Schu- 
macher. Para ello, disponemos de dos circuitos 
inéditos hasta la fecha en Bahréin y Shangai, que 


perspectivas para aquellos dispuestos a batirse el 
cobre con verdaderos «jugones» sin temor a salir 
escaldados. Por poner un pero, comentar que el 
pequeño tamaño de los cronómetros y de otros 
indicadores en pantalla hacen difícil apreciar los 
tiempos marcados en cada vuelta, aunque quede 
compensado gracias a las indicaciones que reci- 
bimos desde los boxes. Cuestiones menores para 
un juego de la categoría de F1 04. ■ Molokai 


TRAYECTORIA 

Al Igual que sucede con vídeojuegos 
de otras especialidades deportivas 
en Fonnula104 podemos crear un 
pilotee Ir progresando en el esca- 
lafón de manera que si alcanzamos 
buenos resultados conseguiremos 
fichar por alguna escudería de 
campanillas. Al principio deberemos 
conformarnos con participar en 
sesiones de prueba privadas. 
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ÜNPOCODEHISTOIIU 

Los comienzos siempre son duros. 
Alonso debutó pilotando un modesto 
Minardi. Formula One 2001 (PSone) 
fue testigo de sus primeros pasos. 


introducen algo de sangre nueva a un juego con 
pocas posibilidades de maniobra en cuanto a 
recursos innovadores. Eso sí, el modo On-line abre 


«SONY AFINA su F1 
LOGRANDO UNA PUESTA A 
PUNTO IMPECABLE» 


9.5 

9.0 

9.3 

9.0 


GRÁFICOS: Imponentes. Este ano las mejoras son más 
evidentes en los entornos y en efectos como la lluvia. 

AUDIO: Los comentarios de la carrera se complementan con las 
indicaciones recibidas desde los boxes. Buen sonido de los motores. 
JUGABILIDAD: Apto para todos los públicos; Arcade para 
novatos y Simulación para iniciados. Espléndido control. 
DURACIÓN: El modo Trayectoria multiplica las horas de ¡uego, 
si nos dedicamos a modificar el coche no acabaremos nunca. 
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CONCLUSIÓN: A pesar de la falla de competidores 
en el mercado, el equipo de Sony C.E no se relaia y 
nos ofrece una versión aún más sofisticada de su 
mítico F1. El modo On-line eleva sus prestaciones 
de forma definitiva. 
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WWW.MOVILATOPE.COM -^himnos 



Barcelona 
H. de España 
Cara al sol 
Real Madrid 
H. Republicano 
Atlético Madrid 
Athletic Bilbao 
Guardia Civil 
Asturias patria Q, 
H. de Valencia 




Els segadors 
100 Real Madrid 


Betis 

84362 Champions League 
84494 La internacional 
83258 Sevilla F.C. 

84492 H. de Galicia 
84487 The champions 

84440 Señor de los anillos 


§4680 

84267 

82652 

84519 

Dragostea din tei 
Buleria 
Fiesta Pagana 
Left outside alone 

84428 
82380 
84203 
83849 
\Jr 84760 

Asturias 
Dame Veneno 
Dos gardenias 
Molinos de viento 

84252 

Hey ya 

Obsesión 

84652 

84520 

80726 

84432 

^4068 

My band 
Oye el boom 
No woman no cry 
Fuente de energia 
" Du hast 

84090 
_ 82935 
Z2r 80239 
83796 
83814 

Tengo 

Mocil es de bohemia 
Final Countdown 
La madre de José 
Satisfaction 
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80293 

80277 

83655 

«5111 

84204 

80298 

81459 

80062 

80217 

84211 


JB0137 

84084 

80321 

83885 


Its my life 
Nothinq else matters 
Tnunders truck 
Sweet Child oF Miri$ 
In the shadows 
Master of Puppets 
Smoke on water 
In The End 
Satisfaction 
Hit that 
November Rain 

Enter SandmaB 

2 Minutes to midnight 
Unforgiven 
Numb 


S 


80025 


Los Sim psons 


Fraga íe Rock 
El Exi 


Exorcista 
La Pantera rosa 
Pulp Fiction 
T7St5í:WcífS 
Rocky 
Mortal Kombat 
Benny Hill 
Shin Chan 


80044 
80125 
80108 
84437 

8B^g£I23/ámós á lá cáitiá 
80065 Friends 

83834 La abeja maya 
^174 ^ 

80043 Terminator 


84833 

84216 

84744 

84426 

83856 

84500 

83902 

84531 
84734 
84731 
84733 
84475 
84826 
82430 
84586 

84532 
84806 


83584 

83662 

80472 

83918 

80001 

80269 

84061 

80002 

83950 

80406 

80078 

84215 

84248 

84364 

80045 

84247 

80150 

84722 


Bring me to life 
Crazy in love 
Every breath you take 
Where is the love 
In Da Club 
Freestyier 
Shut up 
Lose Yourseí 


84720 Lola 

Bambú bambú 
La costa del silencio 
Malo 

Abre tu mente 
20 de enero 
Te quise tanto 
Son de amores 
La chica de la habitación 
Insoportable 
La vida al reves 
Retorciendo palabras 
Soy lo gue me das 
Dale don dale 
Devuélveme la Vida 
Al menos ahora 
Ya nada volverá a ser 
Apagón 

INñBlNO Thriller, la famosa carcajada^lDe miedoül 
I I =Zl n KIKIRIKI Gallo cacareando llgualitD que en el campol 


Moonliqht shadow 
Take on me 


Billy Jean 
Baby 


ly boy 
Losing my ... 
Toxic 
Without Me 
Feel 

Bitter sweet symphony 
Evei 7 time 


83228 

84201 

80093 

84226 

83675 

80056 

80067 

80642 

81664 

83863 

80041 

83661 

84572 
83580 

84573 
84263 
84787 
80197 


Samba Adagio 
Voglio vederti danzare 
Equador 
Cafe del mar 
Flight673 
Insomnia 
Belissima 
Enjoy the silence 
Children 
Fallin high 
Heaven 
Axel F 2004 
Infected 
Weekend 
Alone 
Traffic 
Beso en la boca 
Sandstorm 
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CRISTAL IQue sustol Parece que se rompe de verdad TE£FONO 
BOOM Para que todos se asusten cuando te Ibmen WESTBIN 
CHITA Igual que en la Jungla... IRealismo exóticol POUCHA 
VOMITO IQue asco! i i No recomendado para los pijos ORGASMO 
trona^l^(^qi^« un fekz^ TARZAN 


Sonará como en casa de tu abuela 
Cuídadol .JVacan los indiosl 
Todos s» sentirán como en N Y al oírlo 
Esta chica lo está pasando muy bien 
Grito de tarzan, igual que en la peli 


I Espeluznante! Sólo le falta el olo^N. 

IGooooooooooUmiim ' 


PEDO 
GOL 

FOX Intro de la 20th Century Fox... IDe cinel 
R2D2 ¿Recuerdas armo hablaba R202? 

MOTOR Arranque de una hariey davidson. 
VATHl IComo si estuvieras en el bafío! 
RISA Carchada... Para mearse de risa. 

.Lii4',hririr-«^aTFT 


NACIONAL 


risa. / 


HIMNOS 







54456 

59812 

54210 

54479 

54420 

62101 

54447 

54450 

54407 

54276 

54441 
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“102 

59792 

ROCK'N POP 

Hey ya 

59168 

No woman no cry 

59852 

60012 

60679 

60238 

60004 

59837 

60570 

My band 
Sweet child of mine 
In the shadows 
Nothing Else Matters 
Highway to hell 
Left outside alone 
Bring to life 

60213 

The Trooper 

59709 

60013 

Crazy in love 
Number of the beast 


Obsesión 
Buleria 
Fiesta pagana 
Bambú 
Oye el boom 
Fuente de energia 
La vida al reves 
Malo 
Tengo 
Ni mas ni menos 
Insoportable 
Son de amores 
Lola 

Abre tu mente 


55058 

55011 

55024 
68002 

55025 


Cara al sol 
H. de España 
H. de la Legión 
Cant del Barca 
Partido Popular 
55059 Asturias Patria Q. 
50009 La internacional 
Hala Madrid 
Els segadors 
Athletic Bilbao 
Atlético Madrid 
H. del PSOE 
100 Real Madrid 
H. Republicano 



CINE/TU 

62073 Shin Chan 

62023 Los Simpsons 
62039 Rasca y pica 
51003 El bueno, el feo... 
51027 Misión imposible 
El Exorcista 
Gladiator 
Fraggle rock 
La Pantera rosa 
El equipo A 
Tarzan 
Vamos a la cama 
Titanic 
Star wars 




TECHNO/OANCE 


Dragostea din tei 
Dos gardenias 
Giulia 
Samba adagio 
Ecuador 
Mortal kombat 
Voglio vederti danzare 
Cafe del mar 
Infected 
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Nos fuimos 
al rodaje del 
anuncio de 
Formula 1 04 
para conocer 
un poco más 
de cerca a 
Fernando 
Alonso y nos 
demostró que, 
ya sea delante 
o detrás de las 
cámaras, su 
abrumadora 
tranquilidad 
oculta la 
templanza 
de un piloto 
de éxito. 


— na-easa en las afueras de Madrid fue el esce- 
nario escogido para el rodaje del anuncio de 
Formulo 1 04 y, entre secuencia y secuencia, 
pudimos hablar con su protagonista, Fernando 
Alonso. Él mismo nos confesó que el spot poco 
se aleja de su realidad; lleva una temporada 
' - de vértigo y, entre promociones, entrena- 
mientos y éxitos logrados, aún saca tiempo 
para jugar con su Playstation 2. 

¿Qué tipo de vídeojuegos te gustan? 

La verdad es que me gustan todo tipo de 
juegos, pero sobre todo los que se conduce 
motos, rallys, coches, incluso camiones... Cual- 
quier cosa está bien. 

¿Conoces a algún piloto que también le 
guste jugar a Playstation 2? 

A la mayoría nos gusta y lo cierto es que no 
conozco a nadie -que nunca haya probado a 
echar unas partidas a la Play. El año pasado 
jugamos una carrera Button y yo, y aunque le 
gané (risas), el lo hace muy, muy bien. 

Así es, compitieron en el circuito de Nurbur- 
gring de Formulo 1 03 y Alonso marcó un 
tiempo de 1m35.026, mientras que el británico 
de Bar Honda paró el crono en 1m35.329. 

Sin duda, fue una carrera muy reñida donde el 
piloto español demostró que también domina 
el volante de Playstation 2. 


Entonces, habiendo jugado a la anterior 
versión de Formula 1, ¿qué mejoras 
encuentras en esta nueva edición? 

Entre otros aspectos, lo más destacado es el 
grado de realismo, pues es mucho mayor en 
cuanto a gráficos y comportamiento de los 
rivales. Además, se puede correr en circuitos 
hasta ahora desconocidos incluso para nosotros, 
y entrenar «virtualmente» como en el caso del 
nuevo circuito de Shangai. 

¿El grado de realismo de Formula 1 04 te 
ha hecho sentir la competitividad que se 
puede vivir en una carrera real? 

Lógicamente es muy distinto, pero quitando el 
factor riesgo y la sensación física de las fuerzas 
que ejerce la máquina sobre un piloto de 
Fórmula 1, el juego te ofrece unos puntos de 
vista muy próximos a la realidad. 

¿A qué piloto escogerías para jugar a 
Formula 1 04? 

Si hay que ganar a alguien prefiero ganar al 
campeón, Michael. 

Momento culminante de la entrevista, uno de 
sus mayores rivales aparece sobre el terreno de 
juego... 

Está visto que Schumacher es tu gran rival, 
pero ¿a qué piloto admiras? 

Cuando era pequeño al que siempre veía ganar 
era a Senna (Ayrton), supongo que por lo que 
me cuentan él fue el mejor de su generación. 

Después del sensacional sexto puesto de la 
anterior temporada, ¿en qué posición te 
gustaría acabar en ésta? 

Siempre mejor, de momento marcho cuarto a 
11 puntos del tercero (a fecha de cierre está en 
quinto lugar, esperemos que pronto gane posi- 
ciones). La anterior temporada acabé sexto así 
que, aunque es difícil, hay que tratar de mejorar. 

¿Qué se siente al pilotar un monoplaza a 
más de 300 Km/h.? 

No sé cómo explicarlo, es lo máximo en velo- 
cidad; muy exigente pero divertido. 


«FORMULA 10 
TE PERMITE 
CORREREN 
CIRCUITOS 
HASTA AHORA 
DESCONOCIDOS 
PARA 

NOSOTROS, Y 
ENTRENAR 
VIRTUALMENTE 
COMO EN El 
CASO DEL DE 
SHANOAI» 








Revista Oficia! de Playstation 2 ■ Es&aña O i 









«RECORRE 
MANHAHAN A 
TU COMPLETO 
ANTOJO» 
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ería injusto catalogar a Spider-Man 2 
^3 como una mera adaptación de la película 
de Sam Raimi. Aunque recurra a parte de la 
trama del filme e incluya los rostros de sus 
protagonistas, el nuevo juego de Treyarch es 
mucho más. Ofrece una libertad de acción sin 
precedentes en el género de superhéroes, una 
mecánica similar a la de Grand Theft Auto en 
la que ejercerás de guardián de Manhattan 
durante cerca de 30 apasionantes horas. Sin 
ataduras ni límites de tiempo. Eres Peter 
Parker, alias Spiderman, y como tal debes 
combatir no sólo al Doctor Octopus y otros 
supervillanos, sino detener a todo criminal de 


medio pelo que se cruce en tu camino. Cada 
uno de los 17 capítulos que segmentan el 
juego te marcarán diversos objetivos. Uno de 
ellos siempre será alcanzar una cantidad de 
puntos de héroe. Y pa.ra conseguirlos debes 
atender a los neoyorkinos que reclamen tu 
ayuda. Algunos te avisarán del robo de un 
coche, otros de un tiroteo y otros te meterán 
en emboscadas. En algunos casos tendrás que 
rescatar a toda pastilla a alguien a punto de 
caer de una cornisa, o llevar al hospital a otro. 
A este tipo de misiones secundarias hay que 
añadir otras aún más urgentes (marcadas en 
pantalla con una mirilla morada) como robos a 


«ES MUCHO MAS QUE LA ADAPTACION DEL FILME DE RAIMI, ES EL MÁS 
NOTABLE Y AMBICIOSO JUEGO DE SUPERHÉROES DE LA HISTORIA» 


COMPAÑÍA: ACTIVISION 
DESARROLLADOR: 
TREYARCH 
DISTRIBUIDOR: 

PROEIN 

PAÍS DE ORIGEN: 
ESTADOS UNIDOS 
GENERO: SIMULADOR 
DESUPERHEROE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
CAPÍTULOS: 17 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO/CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 200 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59.95 € 

httpV/y/Wvy. 

acliyision.com 


■ Te quedarás de piedra al ver 
cómo han recreado la jungla de 
rascacielos de Manhattan 


SPID 

Lo libertad de acción de un GTA, al servicio del Hombre Araña 










■Ya sea trasladando heridos al hospital como rescatando a alguien a punto de caer de una cornisa, no hay quien gane a Spiderman 



mano armada o simplemente un niño que ha 
perdido su globo y llora desconsolado hasta 
que el bueno de Spidey se lo recoge desde la 
planta 75 de un rascacielos. ¿Te parece poco? 
Pues además de todo esto, tendrás que trepar 
hasta la azotea del Daily Bugle para, ya sin 
máscara, recibir los encargos de J.J. Jameson, 
el déspota director. Y la cosa no acaba aquí. 
Como en GTA, Manhattan está repleta de 
secretos y minijuegos, guaridas de criminales 
que deberás desmantelar, pruebas cronome- 
tradas de velocidad y más de un item oculto 
en lo alto de los rascacielos. Tal es el volumen 
de pruebas extras incluidas por Treyarch, que 


aun después de finalizar la historia central del 
juego (con Doc Ock fuera de combate) todavía 
te quedará por completar más del 40% de 
Spider-Mon 2. Para poder recrear todo esto, 
los grafistas y programadores de Treyarch han 
trabajado sin descanso más de dos anos para 
recrear Manhattan con todo lujo de detalles y 
sin molestas cargas de CD, pese al gigantesco 
tamaño del mapeado. Podrás sobrevolar toda 
la isla de Manhattan, la de Ellis y visitar más 
de 30 puntos de referencias perfectamente 
reconocibles: Empire State, Broadway, Central 
Park o el puente de Brookiyn. Y sobrevolando 
todo esto, el Spiderman más elástico y ágil 


■ Los superhéroes también tienen que comer. No te 
quedará otra que ir al Daily Bugle para cumplir los 
encargos del gritón J.J. Jameson 





□ jamás concebido para un videojuego. Un atleta 
nacido a partir de la misma tecnología de 
Motion Capture utilizada en la película de 
Raimi. A sus más de 50 movimientos espe- 
ciales hay que añadirle además su clásica 
chulería neoyorkina (no para de bromear 
mientras se parte la cara con los chorizos), 
como podrás comprobar gracias al excelente 
doblaje al castellano. Sólo he encontrado una 
pega a Spider-Mon 2, y es la frustración que 
provoca sobrevolar la costa de Manhattan para 
llegar a la Estatua de la Libertad. En cuanto 
Spidey roza el agua, se hunde en ella. Ajusta 
al milímetro el balanceo de la telaraña o irás 
al agua. Pero incluso a pesar de esto, Spider- 
Man 2 es una obra maestra. El mejor y más 
ambicioso juego de superhéroes de la historia. 
A ver quién es el guapo que se atreve a 
superarlo. ■ Nemesis 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

H La libertad de acción y el sencillo manejo de Spidey. 

H La recreación de Manhattan: enorme y sin cargas de CD. 

[+] La cantidad de secretos y misiones secundarias que ofrece. 
[-] Alguien podría haber ensenado a Spiderman a nadar. 


GRÁFICOS: Que alguien nos cuente cómo han podido recrear 
Manhattan con tanto detalle. La animación de Spidey. increíble. 
AUDIO: Voces en castellano, lo que es de agradecer. Eso sí. a ver 
si la próxima vez contratan a actores de doblaje de más talento... 
JUGABILIDAD: Explora Manhattan a tus anchas, sin preo- 
cuparte por el control: es tan fácil que en dos minutos harás locuras. 
DURACIÓN: Incluso tras vencer al Doctor Octopus todavía te 
quedará cerca de un 40% de juego por explorar. 


puNTunciaiM op-icmi. 

CONCLUSIÓN: Salvo por la frustración referente al 
tema del agua, en todo lo demás este juego roza la 
perfección. Harás «el cabra» con tu héroe favorito 
gozando de la libertad de acción y la jugabilidad de 
un 6TA. y disfmtando de unos gráficos soberbios. 
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«ENFRÉNTATE A MITICOS 
SUPERVILLANOSYA 
CRIMINALES CORRIENTES» 


■ Spiderman sobrevuela fácilmente Times Square, uno de los muchos puntos emble- 
máticos de Manhattan reproducidos en el juego con todo lujo de detalle 




■ Hacia el final del juego, los chorizos de medí 
son sustituidos por tipos tan mortíferos como e 


MEJORA TU TECNICA 

Entra en cualquiera de las tiendas 
marcadas en el mapa del juego y 
podrás canjear tus puntos de héroe 
por nuevas habiijdades y golpes 
especiales. Dispondrás de más de 
50 movimientos diferentes. 








■ Es ágil y muy 
audaz, no existen 
barreras para ella. Sus 
sentidos están muy 
desarrollados y hace 
uso de sus encantos 
para volver «locos» a 
todos los enemigos 
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Recorre las calles de Gotham como un «lindo gatito» 


COMPAÑIA: 
ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR; 
EAUK 

DISTRIBUIDOR; 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GENERO: 

AVENTURA/ACCION 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
LOCALIZACIONES: 6 
NIVELES: 20 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
MEMORY CARD: 242 KB 
OPCION 50/60 HZ; NO 
PVP REC.: 63.95 € 
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^-^randes licencias de superhéroes para unas 
sbj vacaciones de verano. Catwomon contra 
Spider-Man, una batalla sin cuartel que 
comienza en la gran pantalla y continúa en los 
videojuegos. Quizá, la «fama» 
que rodea al trepamuros 
pueda vencer a la felina mujer 
de DC Cómics, pero es inne- 
gable que el juego de Elec- 
tronic Arts está tan bien 
hecho como para hacernos 
pasar bastantes horas pegados 
al televisor. Sobre todo, por 
ver a una perfecta Halle Berry digital; incluso en 
ocasiones parece un juego hecho a medida para 
el lucimiento de la mujer gato... Movimientos 
seductores, contorneo de cintura serpenteante y 


«SALTOS ACROBÁTICOS Y 
COMBATES CUERPO A 
CUERPO TE ESPERAN EN 
CATWOMAN» 


una VOZ al castellano de lo más sensual, 
Catwoman seduce para matar con el fin de 
vengar su propia muerte. Una venganza que le 
llevará por un total de 6 localizaciones inspiradas 
en las del filme (desde el Club 
Nocturno a la Sede Central de 
Herade), donde deberá 
superar infinidad de obstáculos 
y enfrentarse a los «matones» 
de una ciudad corrupta. La 
mecánica de juego recuerda, 
sospechosamente, a la de 
Prince Of Persio: saltos acrobá- 
ticos por tejados y cornisas, combates cuerpo a 
cuerpo y aprendizaje de nuevos movimientos. 

No está mal el planteamiento, pero del dicho al 
hecho hay un «trecho». Nada intuitivo y ni 


HAZTE FEUNA... 

Consigue reunir duróte la aufiotura el 
mayor número de dmantes. ya que 
con ellos podrás comprar Uídades 
especiales, como arrollar con el 
látigo las armas del enemigo o la 
^ que te pinmte ver a travás de 
las paredcJai^ total de 9 habili- 
dades. {hade con todasl 
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«UN 6AT0 SALVAJE MUY SENSUAL, SIMPLEMENTE POR VER CÓMO 
SE MUEVE MERECE LA PENA EL TITULO DE ELECTRONIC ARTS» 


mucho menos sencillo es el control del perso- 
naje. Los botones clásicos de acción (X, 

Cuadrado, Círculo y Triángulo) han sido susti- 
tuidos por los menos habituales L y R. Eso sí, 
con ellos serás capaz de hacer auténticas virgue- 
rías (luchar a lo capoeira, saltar como un acró- 
bata de circo, escalar por las paredes...), pero 
hasta que lo controles deberás repetir una y otra 
vez cada uno de tus pasos. Sin duda, una «origi- 
nalidad» algo frustrante, pues ni siquiera supe- 
rado un largo Tutorial serás capaz de dominarlo. 
Catwoman posee movimientos básicos que le 
permiten trepar por las paredes o saltar como 
un auténtico felino, pero a lo largo de la aven- 
tura estas cualidades y muchas otras pueden ser 
mejoradas. Un aspecto bastante atractivo que 
consigue velar su poco acertada jugabilidad. 

Estas habilidades son imprescindibles para poder 
progresar, ya que según se avanza en la aven- 
tura los enemigos serán más fuertes y los obstá- 
culos más peligrosos. De tal manera que cada 
vez que reúnas suficientes diamantes deberás 
canjearlos por nuevos movimientos. Hay un total 
de 9, en los que se halla lanzar por los aires al 
contrario de una sola patada o potenciar los 
sentidos de la gatita. Así, su visión felina se 
desarrollará de tal forma que podrá incluso ver a 
su rival a través de las paredes y su olfato se 
agudizará tanto que será capaz de detectar a los 


enemigos más débiles. Gráficamente es muy 
vistoso, pues además del espectacular modelado 
de la glamourosa heroína, los escenarios 
(aunque algo vacíos) están bien ambientados. 
Todo se mueve perfectamente, con pocos 
tiempos de carga, y la batalla contra el mal es 
políticamente correcta. El enemigo no será difícil 
de derrotar en combate y encima, tras sufrir una 
reiterada oleada de golpes, éste no morirá, sino 
que permanecerá quieto y atemorizado en una 
esquina del lugar. Telas de araña o unas 
afiladas, tú decides. ■ Anna 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

H El modelado de Calwoman y sus sensuales movimientos. 
H El poder hacer uso de una desarrollada visión felina. 

[*] El poco habitual control del persónate hace difícil su jugabi- 
lidad. además resulta bastante monótona. 
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GRÁFICOS: Impresionante parecido físico con la Catwoman 
cinematográfica. Su animación es sensual. Escenarios algo desérticos. 
AUDIO: Las voces al castellano son muy aceptables. La banda 
sonora es correcta, pero pasa desapercibida. 
JUGABILIDAD: El haber desterrado los habituales botones 
de acción por L y R perjudica innecesariamente este apartado. 
DURACIÓN: No son muchas localizaciones las que visitar, 
pero su equivoca jugabilidad nos hará pasar horas con eí juego. 


FaUIMTUnCiaiM 


CONCLUSIÓN: Su jugabilidad acabará con la 
paciencia de más de uno. pero merece la pena ver 
a la gatita en movimiento. Su presencia embriagará 
tus retinas, aunque si buscas un auténtico iuego de 
superhéroes hay mejores alternativas. 
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Además de su dominio con el látigo, Catwoman 
lucha cuerpo a cuerpo contra el enemigo. Pulsa L1 y 
mueve el stick analógico derecho, ella sólita hará 
espectaculares movimientos de capoeira 
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SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN 



SVPHDIM FIL.TER 

THE DMECn STRRIN 

Gabriel Logan y Lian Xing llegan al fin a Playstation 2 



COMPAÑIA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 
SONY BEND 
DISTRIBUIDOR: 

SONY C.E. 

PAIS DE ORIGEN: EEUU. 
GÉNERO: SHOOT’EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
MISIONES: 17 
VIDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARO: 95 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN.: 59,99 € 
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JUEGO ON-LINE 

Para completar cada una de las 
misiones entre varios juga- 
dores será indispensable 
trabajar en equipo y concentrar 
los esfuerzos en cada objetivo. 


■ Tanto el 


^_res años después de lo esperado, cuando 
I tuvo lugar el lanzamiento del último Syphon 
Filter para la máquina de 32 bits de Sony, 

Gabriel Logan y Lian Xing llegan por primera vez 
al hardware de Playstation 2 para revolucionar 
el mundo de los shoot'em-up en tercera persona. 
Aunque en esta ocasión 989 Studios no ha 
tenido nada que ver en el desarrollo del juego, 
The Omego Strain recupera todo el espíritu de 
la saga, el preciso y característico control, y le 
añade una buena cantidad de novedades que 
dejarán satisfechos tanto a los fons de la serie 
Syphon Filter como a los «novatos» más 
exigentes del género shooter. El 
hardware de PS2 ha permitido a los 
desarrolladores de Sony afincados en 
Bend (Oregon) aumentar el, ya 
espectacular, nivel de detalle de los 
anteriores títulos; cada una de las 
armas del juego emite su sonido 
característico y posee una determi- 
nada cadencia, las sombras 
de los personajes son muy 
reales y los efectos de 
iluminación le dan un 
ambiente muy realista 


I Podremos utilizar el headset y crear todo tipo de estrategias 
ra atacar a los enemigos en el modo Cooperativo 


a la puesta en escena. Aunque técnicamente no 
es una auténtica maravilla y no puede compa- 
rarse a títulos de aspecto impecable como 
SpI Inter Cell: Pandora Tomorrow, su trame rate 
es muy estable, los personajes poseen mucho 
detalle y sus escenarios son inmensos. Las carac- 
terísticas animaciones de la saga han sido mejo- 
radas, aunque conservan ligeramente la sensa- 
ción de ver «flotar» a los personajes por el esce- 
nario. Tanto el control como el aspecto (salvando 
las diferencias) de The Omego Stroin recuerdan 
a los clásicos Syphon Filter-, 


comportamiento 
de las armas como 
los impactos de 
las balas son de 
lo más real 


«EL MOTOR 3D 
DEL JUEGO 
IMPRESIONA 
POR SUS 
CUIDADOS Y 
GIGANTESCOS 
ESCENARIOS» 







PREO 




■ La extensión de sus escenarios y la variedad, y comple’ 
jidad, de sus objetivos hacen que el modo Cooperativo no 
resulte en absoluto aburrido ni especialmente fácil 


■ Si jugamos On*line podremos dividir los trabajos en cada uno 
de los objetivos a completar de la misión 


los aficionados al género tendrán que acostum- 
brarse al peculiar sistema de control de la saga, 
mientras que los fons de las aventuras de Gabe 
Logan serán capaces de eliminar a los enemigos 
de un solo tiro en la cabeza desde el principio 
del juego. El original desarrollo de cada uno de 
los 17 niveles del juego (entre los que encontra- 
remos uno que protagoniza el mismísimo Gabe 
Logan), obligará a nuestro personaje a cumplir 
ciertos objetivos primarios, secundarios (no nece- 
sarios para completar los niveles) y a «acatar» 
ciertos parámetros (como mantener vivo a cierto 
personaje o evitar ser descubierto). Cada uno de 
los objetivos nos llevará a explorar al máximo los 
niveles, algo que sorprendentemente no resul- 
tará nada aburrido, ya que la posición de los 
enemigos es totalmente aleatoria (en cada 
partida aparecerán en diferentes zonas), los 
extensos escenarios son muy variados y no 
existen cargas entre las diversas zonas. La incre- 
íble extensión y variedad de cada uno de los 
escenarios es una de las mejoras más notables 
con respecto a los anteriores Syphon Filter (algo 
que tendremos que agradecer al hardware de 


«EL MODO COOPERATIVO ON-IINE 
ES DE LO MAS ORIGINAL QUE 
HEMOS VISTO EN UN SHOOTER» 


MIMMKiaO 

Al igual que en las anteriores 
entregas, en OmegaStrains^ ha 
cuidado hasta el más mínimo 
detalle en lo referente a las armas. 
Tanto el sonido como su compor- 
tamiento durante el juego y 
cadencia de tiro es igual que el de 
las armas reales. 


PS2), así como una mayor variedad en los obje- 
tivos de cada misión, que también resultarán 
más relevantes. Sin duda alguna, la novedad 
más original de Omego Strain es su modo On- 
line; hasta un máximo de cuatro personas podrán 
colaborar entre sí para completar cada uno de 
los 9 niveles principales. Dicho modo no limita el 
juego cooperativo a eliminar a más enemigos y 
completar los niveles de la misma forma que en 
el modo para un jugador, ya que para completar 
los objetivos será esencial compenetrar ciertas 
acciones (fuego de cobertura, localizaciones inac- 
cesibles...) entre varios jugadores. ■ Doc 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] Su original desarrollo y sus gigantescos escenarios. 
[*] El modo cooperativo On-line. 

[-] Podría haber sido mejorado técnicamente. 

[-] Su control no es como el de los shooters clásicos. 


GRÁFICOS: Lo más llamativo de su engine 3D son sus 
inmensos escenarios y algunas animaciones. 

AUDIO: Este apartado está tan cuidado como en los anteriores 
títulos: banda sonora dinámica y todas las voces en castellano. 
JUGABILIDAD: Omega Strain ofrece el desarrollo clásico de 
la saga pero aumentando su duración y variedad. 

DURACIÓN: Completar cada nivel del juego nos llevará casi 
una hora. El modo On-line le da una vida casi ilimitada. 


puiMXunciaiM a !=■ i cz i o l 

CONCLUSIÓN: Sin llegar a ser una maravilla 
técnica, al igual que ocurrió con las anteriores 
entregas. Omega Strain ofrece un planteamiento 
muy original al género shooter y alguna sorpresa 
como el modo cooperativo On-line. 
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El «Proyecto .Hack» conti- 
núa su andadura en PS2 

antigua Infogrames por acercar hasta nosotros 
este auténtico fenómeno de masas en Japón y 
Estados Unidos. Pocas veces los juegos de Bandai 
llegan a atravesar nuestras fronteras, si excep- 
tuamos los basados en Bola De Dragón. Para los 
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, , ace ahora dos anos, en junio de 2002, el 
■ ■proyecto .hock hacía aparición en su país de 
origenjapón. Tres meses después aparecía esta 
segunda entrega que nos ocupa, por lo que parece 
que Atari, compañía que se encarga de distribuirlo 
en España, está respetando los 
plazos originales (siempre teniendo 
en cuenta los dos años de dife- 
rencia, claro). En cualquier caso 
tenemos que agradecerle a la 


que no jugaron la entrega anterior (subtitulada 
Infection) o no hayan oído hablar de la saga, cabe 
recordar que se trata de un RPG de acción enfo- 
cado claramente al combate, aunque también 
cuente con una historia muy interesante, sin duda 
uno de los puntos fuertes del juego. En el futuro, 
un juego de rol multijugador masivo 
(como es hoy en día Everquest) 
cuenta con millones de usuarios en 
todo el planeta. Un joven llamado 
Kite se introduce en él y pronto 


«EL ARGUMENTO 
PLANTEA NUEVAS 
INCOGNITAS» 



siendo la clave en las batallas 


Crol que cuando atrapét-offlos a| de 
la vara roJa. codo se resolverla. 
No cenlo por quO, pero.,, creí que 
codo volverla e le normalidad. 

06 lo que hicimos? .- f 
¿Lo que hicimos estuvo lyiínrP''’' 

No me equivoco, ¿verdad? 







■ La simulación de un MMORPG ya no sorprende, 
pero sigue siendo muy efectiva 




■ Algunos 
personajes 
serán cono- 
cidos por 
los fans de 
la serie 


■ Los textos, al igual que en la primera entrega, están traducidos al castellano 


comienza a descubrir hechos DOPAQ 

extraños que no sólo afectan a los UvAu 

«avatares» sino a los propios juga- PARAI 

dores en el mundo real. Por ello inrAflA 

debe seguir adentrándose cada vez lUtAUA 

más en «The World» (así se llama el |||(íAnj 
juego) para desentrañar la compleja ynAO n 
trama. Al final del primer capítulo | |\Au L 
consigue, junto con varios amigos, 
acabar con el que parecía ser el causante de todo 
esto. Pero naturalmente se equivocaron, y aún está 
muy lejos (quedan otras dos entregas) de solu- 
cionar el caso por completo. En esta secuela directa 
se resuelven algunos interrogantes, pero se plan- 
tean muchos otros. Dos nuevos servidores 
(ciudades que hacen de vestíbulo antes de entrar 
en el campo de batalla y donde podremos relacio- 
narnos con los otros jugadores y comerciar), nuevos 
personajes y misiones nos esperan, pero tanto el 
sistema de juego como el apartado técnico perma- 
nece exactamente igual. Incluso es altamente reco- 
mendable que hayáis completado el primer juego y 
tengáis una partida salvada en la Memory Cord, 
pues al comenzar a jugar se podrá cargar y así 
aparecer con todas las armas, habilidades y compa- 
ñeros que conseguisteis. Si no lo hacéis de esta 
manera empezaréis con un set «estándar» para 
que los primeros pasos no sean demasiado compli- 
cados pero, evidentemente, no es lo mismo. Para 


i/rn Anro 

VlUAULu las pocas novedades consiste en las 
\SAGA carreras de Gruntys, extraños ' 
IDA OCD animales cuyo alimento conse- ' 
lliA ulK güimos en la primera entre"^" , \ 

^PÍTULO ^ 

ÍTiii A adjunta el segundo capítulo de la 
1 1 ULU^^ serie de OVA's .hack/Liminolity en 
DVD, que cuenta la historia desde 
un punto de vista diferente. Esperemos ver pronto 
la saga al completo en nuestro país. Mientras tanto, 
y a falta de RPG de Acción de mayor consistencia, 
disfrutad con este título. ■ Dani3Po 


La Ciudad de las Tierras Altas, 
dentro del servidor Theta, será 
nuestro primer escenario a 
visitar en el juego. 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Si te enganchó la trama, no puedes dejarlo de lado. 

H Un montón de niveles de generación aleatoria. 

[-] Gráficamente no está a la altura de los cánones actuales. 

[-] Puede hacerse algo tedioso debido a las constantes batallas. 


GRÁFICOS: El juego tiene ya tres anos, y eso es algo que se 
nota. Aún así. el diseno de los personajes es muy atractivo. 

AUDIO: Las voces están en inglés o japonés, aunque su interpre- 
tación es muy buena. La música pasa bastante desapercibida. 
JUGABILIDAD: El sistema de evolución de los personajes 
es adjetivo, aunque la cámara durante las batallas entorpece la acción. 
DURACIÓN: Con la generación aleatoria de los niveles, llegará 
el tercer capitulo antes de que acabes con éste. 


^ PlayStaNon.g 


Kite, en su labor come-«Elegido» 
del mundo virtual, seguirá portando 
el brazalete que le fue concedido 
por la extraña niña Aura. Gracias a 
él podrá derrotar a los enemigos 
más poderosos y convertirlos en 
indefensos animales. 


SsiBcoionB Bl bl^oQ.r'uBar 


PUfMTUOCIDrU DP-ICmi- 

CONCLUSIÚN: Nuestra felicidad por la aparición de 
la saga en Europa no puede ocultar algunos graves 
fallos del juego, la mayoría derivados de su anti- 
gOedad. Aún asi. se trata de un titulo de rol intere- 
sante que creará un gran grupo de fans. 
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JUGABLE 
INCLUIDA EN 
EL DVD-ROM 




POR ANGELFRAN 
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Para llegar hasta el final 




IRTRODUCCIOn: 
Lñ EniBñjnDñ 


Este primer nivel sirve de Tutorial; 
así que, si nunca has jugado a un 
Splinter Cell, deberás jugarlo varias 
veces, ya que las posibilidades de 
movimiento son muchas en un juego 
tan realista como este. 

Hay dos consejos generales que se 
pueden resumir en lo siguiente: 
Esconder cuerpos y olvidarse del 
«mata-mata». Si te gusta disparar sin 
pensar, definitivamente éste no es tu 
juego. En Splinter Cell deberás 
mantener la mente fría y el dedo 
pausado. Intenta eliminar a los 
enemigos de uno en uno y siempre 
procura esconder sus cuerpos en 
zonas oscuras para que no lo vean 
sus compañeros. 

El segundo consejo es que no 
malgastes munición y utiliza otras 
«medidas»para acabar con tus 
enemigos. Un buen apretón en el 
cuello es una buena solución, pero 
aún así tendrás que disparar muchas 


veces, por lo que afina tu puntería 
para hacer el menos alboroto posible. 
Otra cosa es la eliminación de las 
luces. Tu personaje está bien 
provisto de todo tipo de visión 
nocturna de última tecnología. 

Intenta avanzar por los escenarios 
más oscuros posibles destruyendo los 
puntos de luz. También recuerda que 
esta guía que publicamos te da los 
consejos básicos sobre las misiones 
porque una situación detallada de 
cada evento nos ocuparía toda una 
revista, pero con nuestra ayuda y un 
poco de pericia por tu parte, podrás 
terminarte este complicado juego de 
acción en las sombras. 

Y empezamos... 

El Tutorial te indicará los movi- 
mientos y acciones a realizar 
durante el transcurso del juego. La 
excusa es introducirse en la Emba- 
jada de Estados Unidos, en Timor 
Oriental, que ha sido asaltada por un 
grupo terrorista. Tras una serie de 


indicaciones llegarás a una valla 
donde hay un vigilante. Sé preciso y 
que no te descubran sus compa- 
ñeros porque habrás fracasado, por 
lo que este primer encuentro es un 
buen test para comprobar tu habi- 
lidad de sigilo. 

Ahora conecta tu visión térmica, así 
te librarás de perder una pierna o 
más cosas debido a las minas que 
hay semi-enterradas. Dispáralas para 
destruirlas totalmente y sigue avan- 
zando. Después debes escalar hasta 
llegar a una habitación iluminada. 

Tras salir de allí, sigue las instrucciones 
y baja hasta el río, teniendo mucho 
cuidado con los sitios iluminados. 

Evita al guardián y sigue hasta que 
veas a otro guardián sentado de 
espaldas. Atrápalo e interrógale, 
luego déjale inconsciente y esconde 
su cuerpo rápidamente porque 
saldrá otro guardián al que también 
deberás noquear. 

Ahora escala por la pared hasta que 
llegues a un nuevo punto de salvado. 


DOUGLflS 

Ve a los andamios y sube por las 
escaleras. En la terraza agáchate 
delante de las ventanas y controla al 
guardián que está vigilando. Estate 
pegado a la pared, avanzando muy 
despacio hasta que recibas una 
orden de parar. Escucha la conversa- 
ción de Sadono. Sigue despacio, 
sube por la tubería y ve hacia la 
derecha. Descuélgate dos veces 
hasta que veas a un tipo con 
Douglas. Moquea al tipo, esconde su 
cuerpo y habla con Douglas. 

Ahora debes encontrar a Ingrid 
Karithson. 

Sal de la habitación y a la derecha 
verás a otro tipo de espaldas. 
Noquéale, esconde su cadáver como 
siempre y entra en la puerta. Ve por 
el pasillo hacia las escaleras y vete 
disparando a las luces. Te encon- 
trarás con tres guardianes haciendo 
su ronda. Al primero, atrápale en la 
oscuridad y esconde su cuerpo, de 
momento no puedes dispararlos 
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introducirnos a través de unas vías 
del metro. Baja por la escalera y 
procura disparar a todas las luces 
que veas. En este caso, la oscuridad 
es tu mejor aliada, como casi 
siempre. Apaga todos los interrup- 
tores que encuentres. Con tu visión 
nocturna no tienes nada que temer. 
Guardián que veas, guardián que 
liquidas o dejas inconsciente, pero 
siempre esconde el cuerpo. 

Avanza poco a poco y acaba con los 
dos guardianes que están hablando 
tranquilamente. Para avanzar a 
través del fuego, debes provocar una 
pequeña inundación disparando a las 
válvulas de contención, una llave de 
paso en forma de rueda. El agua 
apagará el fuego y deberás conti- 
nuar con tu viaje. 

Entra por la puerta usando el cable 
óptico, así evitarás encuentros desa- 
gradables. Tras la puerta te encon- 
trarás con un «amigo». Cuando se 
aleje, cae sobre él y esconde su 
cadáver. Puedes echar un vistazo al 
ordenador. En la siguiente habitación 
las cosas se ponen más difíciles, pues 
tendrás que utilizar tu bomba de 
humo para liquidarlos rápidamente 
sin que te vean. O eso, o apagas las 
luces con mucho cuidado. 

Si te decides acabar con ellos, ya 
sabes, esconde sus cuerpos en la 
oscuridad. A continuación, liquida a 
los guardias de las siguientes habita- 
ciones y cuando llegues a una donde 
escuches que van a destruir los 
ordenadores, pasa rápidamente y 
mata a los tipos antes de que 
destruyan el sistema informático. 
Accede al ordenador con el monitor 
en rojo y salva tu partida. 




E durante el juego. Ahora intenta 
apagar las demás luces y avanza 
despacio entre el mobiliario escacha- 
rrado. Sigue apagando luces y si 
puedes lanza la botella para distraer 
a los dos guardianes que hay por 
ahí. Avanza y podrás salvar partida. 
Hay un patio fuertemente iluminado 
vigilado por un francotirador equi- 
pado con visión nocturna. Lo mejor 
es situarse en todo el mogollón de 
la luz y ser invisible, de este modo, 
para ese tipo tan pesado. Sube por 
la escalera y entra en la puerta de la 
derecha. Continúa subiendo por las 
escaleras. Luego Sube con el franco- 
tirador. Agárrale por la espalda y 


esconde su cuerpo. Ahora sí podrás 
hablar con Ingrid. 

Tras hablar con ella, escapa por la 
ventana y pon tu visión nocturna a 
trabajar. ¡Enhorabuena! Ya puedes 
disparar a todos los enemigos que 
veas. De momento, dispara al guar- 
dián que tienes por ahí, sube a la 
torreta y desconecta el sistema de 
iluminación. Sigue avanzando, elimi- 
nando a los guardianes que te 
encuentres y dispara a las bombillas 
para quitar toda la luz posible. Sube 
a la segunda torreta y, una vez 
desconectado el sistema eléctrico, 
escapa en el bote para finalizar esta 
primera misión. 

PARÍS AIDA AAIOUA 

Nuestro objetivo, unos laboratorios, 
y el método para entrar en ellos es 


Lñ BOniBR 

Tienes muy poco tiempo para 
desactivar una potente bomba. 

Para localizarla rápidamente, sal por 
la puerta y avanza lentamente por el 
pasillo. Cuando veas a un par de 
matones que salen por una puerta, 
espera un poco a que se vayan y 
desbloquea la puerta con la ganzúa. 
La bomba está en el armario y sólo 
debes pulsar un botón para inutili- 
zarla. Ahora deberías subir por 
unas escaleras teniendo 
cuidado de que no te pille 
un detector de movimiento. 


Por aquí debes ir muy despacio. Al 
terminar de subir, verás a tres tipos, 
espera a que se vayan dos e inuti- 
liza al tercero. Sigue avanzando y 
verás a dos terroristas. Encárgate de 
ellos y luego de las cámaras de 
seguridad, después podrás consultar 
el ordenador. 

Ahora hay que localizar algunas 
visceras cerebrales. Sal de la habita- 
ción y llegarás a una puerta con una 
clave para entrar. La clave es 2457. 
Entra, liquida al tipo que tendrás 
enfrente de ti y cuidado con el 
detector de movimiento. Entra en la 
puerta y prepara tu rifle con mira 
para apuntar a una mina que hay en 
la pared. Destrúyela. Sigue avan- 
zando y encárgate de los dos tipos 
que hay cerca del ordenador. El orde- 
nador te dará la clave 7562 para 
seguir avanzando hasta tu objetivo. 
Utiliza tu aparato de visión térmica 
para localizar a un tipo y una torreta 
automática. Esta torreta puede ser 
manipulada con el fin de que mate 
al guardián que tienes delante y así 
tú puedas seguir avanzando. Sigue 
con la visión térmica activada y 
liquida a los dos tipos que todavía 
pululan por ahí, y cuidado con las 
minas que están activadas. 

Tras grabar la partida hay un mueble 
a la derecha con el que podrás 
acceder al techo. Avanza despacio 
para que no te vean los terroristas 
de abajo y avanza hasta que encuen- 
tres a Francois, un francés que te 
dará su móvil. Ahora sube de nuevo 
al techo y dispara una válvula que 
está despidiendo gas; dispara y te 
«encargarás» rápidamente de toda la 
gente que había por ahí debajo. 
Escapa de esa zona hasta llegar a la 
calle y monta en la furgoneta para 
finalizar la misión. 

un uiñJE En TBEn 

Tras posarte en el tren, baja por la 
trampilla. Ahora ve hasta el vagón 
siguiente, vigilando que ningún 
empleado de la compañía ferroviaria 
te descubra. Así que inutiliza toda la 
luz posible y sorprende por detrás al 
empleado escondiendo su cuerpo, sin 
matarle. Sigue avanzando por el 
vagón y encontrarás una nueva tram- 
pilla. Después comprueba, con el 
cable de fibra óptica, si hay alguien 















en la habitación de al lado. Cuando 
se quede vacía sube y usa los 
botones para abrir la puerta. Entra 
agachado por la puerta para evitar 
que te detecten las luces, con mucho 
cuidado y muy despacio; la verdad es 
que este nivel crispa de los nervios. 
Apaga el interruptor de la luz y 
avanza hacia la otra habitación. 

En la puerta izquierda, descuélgate 
para seguir avanzando fuera del tren 
e intentar llegar a la otra puerta de 
la forma más rápida posible antes 
de que se enciendan de nuevo las 
luces. Tras la puerta, graba de nuevo 
partida. Cuando el revisor se aleje, 
entra y utiliza el movimiento SWAT 
para permanecer pegado a la pared. 
Ponte las gafas termales y utiliza el 
cable óptico para dar con una 
persona cuyas piernas tienen colores 
térmicos distintos. Habla con él para 
posteriormente alejarte en la oscu- 
ridad porque viene visita. 

Cuando la «visita» se haya ido usa el 
ordenador y, tras la cinemática, 
utiliza el micrófono láser. Sal de 
nuevo al pasillo hasta las puertas 
entre los vagones. Pasa agachado a 
la segunda y ponte detrás de la 
barra. Luego deberás apuntar a Soth 
con el micrófono, utilizando el 
recuadro que aparecerá en pantalla. 
Cuando salga del vagón, aprovecha 
para liquidar a uno de sus secuaces. 
Ahora busca una escalerilla que te 
conducirá al techo y corre todo lo 
que puedas hasta tu vehículo de 
rescate pasando de la gente que te 
está pisando los talones. 

UISITRnOO JÍRUSRlín 

Una visita a una ciudad tan proble- 
mática como esta no debe faltar en 
la agenda de un buen agente 
secreto. 

De momento, sube por las escaleras 
y evita a los numerosos agentes 
israelíes que están patrullando la 
zona. Las áreas oscuras de los calle- 
jones serán tus mejores aliadas. 
Cuando veas a unos rabinos, pasa 
por detrás de ellos y espera a que 
un policía se vaya de un callejón 
para entrar por allí. 

Sube por la tubería, sigue avanzando 
hasta que una nueva tubería te deje 
bajar a la calle. Pero primero 
deberás saltar hacia el toldo de un 


asombrado vecino, ya que así el 
suelo estará a muy pocos centíme- 
tros. Sigue avanzando muy despacio 
a un lugar abierto con luz, pero ve 
por la sombra para evitar que te 
pille un agente de policía. Dirígete a 
la entrada de un edificio y una vez 
allí llegarás a un punto de grabar 
partida, y podrás descansar un rato. 
Ahora utiliza la visión nocturna y 
verás a dos tipos «fastidiando» a tu 
contacto Saúl. Encárgate de ellos y 
Saúl te dará tu rifle SC20K. Ahora 
tienes que contactar con Dahiia. 

Sube por las escaleras y atraviesa el 
callejón por las zonas más oscuras, 
evitando a «polis» y transeúntes. No 
te preocupes si tienes que disparar a 
algunos focos de luz para perma- 
necer oculto, sobre todo porque 
llegarás a un punto que cuando 
dispares a una farola, la policía 
saldrá corriendo dejándote el paso 
libre (ten cuidado con los que se 
quedan vigilando). Avanza agachado 
y despacio, muy despacio. 

Llegarás a una reja con un policía 
detrás. Encarámate por una tubería a 
la derecha. Avanza por la cornisa, 
sube por la pared y deslízate por 
una cuerda. Avanza un poco más y 
llegarás a hablar con Dahiia. 

SEGUIR ñ une rnujER 

Dahiia te hará llegar hasta un 
almacén ocupado por unos terro- 
ristas de origen sirio. Tu labor, entor- 
pecida por policías y ciudadanos, 
será seguir a Dahiia. Como siempre, 
procura utilizar las zonas más 
oscuras y no te cortes de disparar a 
los puntos de luz. Ve despacio y 
síguela a una distancia prudencial, 
esperándola cuando se ponga a 
hablar con algún policía. 

Llegará un momento que ella hablará 
contigo y tendrás que apañártelas 
solo. Ve por el callejón, evita al 
policía y sube por una tubería hasta 
una habitación. Dispara a la lámpara 
de la habitación para evitar que te 
vean. Sigue en la cornisa y una 
nueva tubería te llevará hasta el 
tejado. Desde allí podrás llegar fácil- 
mente al suelo. Verás de nuevo a 
Dahiia hablar con otro policía. Síguela 
a lo lejos y pasarás por una verja 
que tendrás que abrir. Entra en la 
habitación oscura y allí encontrarás 


munición. Ve a la otra habitación y 
habla con ella. Dirígete al ascensor y 
habla de nuevo con ella, deberás ser 
rápido porque antes de que se 
cierren las puertas del ascensor 
deberás disparar la cabeza de la 
bella Dahiia con tu pistola. 

Ahora hay unos terroristas esperán- 
dote. Encárgate de ellos con disparos 
precisos y no dejes ni uno. Tienes 
munición de sobra. Explora los pasi- 
llos y también límpialos de 
elementos indeseables. En un 
almacén se encuentra el ND133, 
recupéralo y espera instrucciones. 
Debes escapar por medio del 
ascensor, pero ahora no puedes 
utilizar munición letal, sino tus 
mejores movimientos para noquear 
al enemigo. Como siempre, usa las 
sombras y sigue adelante. Tu jefe se 
pondrá en contacto para comuni- 
carte que todo ha terminado. 

IRISIÚR ER IRDORESIR 

De nuevo en la selva, donde debes 
dominar a la perfección todas las 
técnicas de infiltración pues cada 
vez más, el nivel de dificultad está 
subiendo. Sigue adelante y hablarás 
con Shetland. Tras hablar con él, 
deslízate por la cuerda. Ahora te 
toca encargarte del primer terrorista, 
que debes esconder su cadáver. 

Cerca del camión hay una choza con 
munición. Ve con precaución y oirás 
la conversación entre dos terroristas, 
uno de ellos se la ha pegado con 
una mina. Cuando venga el otro, 
dispárale. Utiliza la visión térmica 
para detectar las minas e inutili- 
zarlas. De momento sigue así, hasta 
que llegues a un nuevo punto de 
grabar partida. 

De nuevo, oirás a dos terroristas 
conversar entre ellos. Cuando 
acabes, puedes silbar para llamar la 
atención de uno de ellos y acabar 
con él de la forma más tonta 
posible; es decir, un tiro entre ceja y 
ceja. Haz lo mismo con el otro tío. 
Ahora ve a la avioneta y coloca allí 
la bomba. Posteriormente, liquida 
uno a uno todos los terroristas con 
los que te encuentres. Luego ve a la 
caseta y aprovecha para grabar la 
partida, también debes usar el 
mecanismo para que se pueda abrir 
la barrera y rumbo a un nuevo nivel. 


Avanza por tu camino y elimina a 
todos los vigilantes hasta que 
llegues a una tienda de campana 
donde escucharás una nueva 
conversación. Con todos los que 
veas haz lo mismo, elimínalos uno a 
uno y con mucha discreción. Al 
guardia de la torre, puedes utilizar 
una granada con gas para dejarle 
fuera de combate. Sube a la torre y 
deslízate por el cable hasta el 
campamento. 

Dentro del campamento, verás a tu 
maldito enemigo, Sadono, hablar 
con varios terroristas. Cuando sólo 
quede uno, elimínale. Escóndete 
debajo de la escalera para eliminar a 
los otros tipos y entonces tu jefe te 
dará las nuevas órdenes. 

Necesitas grabar un código de 
acceso. Ve a una de las chozas para 
poder seguir eliminando enemigos 
de una manera lo más cómoda 
posible. Ahora busca otra choza con 
un pasillo muy estrecho y al final 
hay un nuevo punto de grabar 
partida. De nuevo, utiliza la técnica 
del silbido para llamar la atención de 
uno de los terroristas, y así elimi- 
narle sin riesgos. 

Ahora debes buscar a Sadono y su 
grupo en una de las ventanas de los 
edificios. Cuando le localices, usa 
una cámara de vídeo en el rifle y 
apunta a la pared trasera izquierda 
de donde está reunido el grupo, y 
disponte a grabar la reunión. 

Cuando haya acabado la reunión, 
utiliza el rifle para eliminar de la 
forma más rápida posible a los que 
se han quedado. Esconde sus 
cuerpos. Ahora debes localizar un 
edificio con unas escaleras hacia el 
suelo. Ve allí. 

CORTRCTO COR IR CIR 

Debes localizar a AsruI Arifin en la 
refinería. Avanza por los pasillos 
subterráneos y elimina a los 
enemigos como siempre. Acaba con 
los traficantes que están preparando 
la droga y los guardianes a su lado. 
Sigue adelante y podrás hablar con 
el piloto de la CIA. Llegarás a un 
punto de grabar partida. Sigue y 
sube por las escaleras, y sal a la 
calle. Verás una ametralladora auto- 
mática bastante peligrosa y dema- 
siado cerca, por lo que es bastante 


□ 


cien 
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□ conveniente que la evites. Busca 
una tubería a la izquierda. Sube por 
allí, avanza por los tablones y utiliza 
el cable de fibra óptica para ver 
quién hay detrás de la trannpilla. 

Baja y cuélgate de la tubería. 

Avanza con las piernas pegadas a la 
tubería y sigue poco a poco hasta un 
nuevo punto de salvar partida. 
Continúa hasta que llegues a la 
salida con varios guardianes vigi- 
lando con una ametralladora auto- 
mática. Puedes utilizar varias 
tácticas aquí, o esquivarlos o 
matarlos, y luego desconectar la 
ametralladora. 

Entra dentro de una casa con más 
enemigos. Elimínalos y escucha una 
conversación muy importante. Más 
tarde, para entrar en la casa de 
Sadono, debes utilizar el código 
1492. Cuando se halla ido, usa el 
ordenador para tener pinchado el 
teléfono del tipo éste. 

Sal por la ventana y sigue el pasillo 
contrario al de la ametralladora. 
Avanza despacio, baja por la 
puerta y la gran sorpresa es 
que te han pillado los tipos 


de Sadono. Menos mal que los 
amigos de Shetland van a echar una 
mano. Duro con ellos. 


UIRJE En EL flSTILLERO 

Como siempre, liquida a todos los 
tipos que veas por medio. Cuando 
llegues a la torreta, utiliza la visión 
térmica para evitar las minas que hay 
detrás. Liquida a los guardias que 
encuentres por allí y verás a un par 
de terroristas sentados en una mesa. 
Colócate al lado de la valla y avanza 
despacio para que puedas entrar en 
la cabaña situada a la derecha. 

Avanza en su interior y sal de nuevo. 
Hay una cabana con la puerta 
cerrada, debes subir a ella mediante 
un salto en su lado izquierdo. En el 
tejado, déjate caer hasta un punto de 
salvar partida. Ve a la izquierda y 
encárgate de toda la gente que va a 
salir ahora. Sube por la tubería y 
luego coge una cuerda hasta el 
tejado de una casa con una trampilla. 
Baja por allí y usa la visión térmica 
para evitar las numerosas trampas 
que te van a aparecer. Baja por el 
ascensor, surgirán nuevos tipos que 
eliminar. Sigue avanzando por un 
pasillo hasta que veas a un tipo 
sentado. Siendo «muy diplomático», 
cógele por detrás para «pedirle» 
información y una vez tranquilizado, 
que use el ordenador. Cuando le 
pregunten sus compañeros, 

«obliga» al tipo a decir que todo 
está en orden. 

Pasado el peligro, elimina al tipo y 
avanza por los pasillos hasta que 
llegues a unas escaleras. Ya sabes 
que debes ir siempre «limpiando» 
los pasillos de luces molestas para 
avanzar en la más absoluta oscu- 
ridad. Ahora debes hacer una 
limpieza de enemigos bastante 

grande y su fusil SC20K será 
un excelente aliado. 
Avanza hasta que 
llegues al submarino e 
introdúcete en él. 

Baja por las escalerillas 
y de nuevo, entra en otra 
escotilla. Escucha una conversación 
y escóndete detrás de unas tube- 
rías. A los guardianes que veas, 
debes liquidarlos con golpes efec- 
tivos, nada de armas y esconde 


como siempre, los cuerpos. Cuando 
abras una puerta, hay un guardián 
casi detrás. Se rápido en noquearle. 
Cuando cruces una determinada 
puerta, recibirás información de tu 
jefe sobre el coronel. 

Este coronel es el único que puede 
acceder a la sala central gracias a un 
escáner de retina. Espera a que 
venga y engánchale de espaldas 
hasta que lleguéis al lector de 
retinas. Una vez activado el sistema, 
déjale sin sentido. 

En la sala escóndete y elimina a los 
tipos que están ahí dentro. Una vez 
todos liquidados, usa el ordenador. 

Sal del submarino, usa el arma- 
mento para disparar a unos bidones 
de combustible y liquida a un buen 
número de enemigos de un solo 
golpe. Hay una barca con la que 
debes escapar de ese infierno. 

ER LR TELE DE VRHRRTR 

Tras hablar con tu amigo Coen baja 
por las escaleras. Desciende por una 
chimenea hasta la calle y recuerda 
dejar inconscientes a los pobres 
civiles y eliminar a los «malos» del 
juego. El escaparate puede ser abierto 
con la ganzúa, verás un botiquín muy 
valioso en estas circunstancias y sal 
por la puerta de atrás. Luego hay más 
enemigos que liquidar. 

Pero debes guardar munición de tu 
fusil para eliminar a un molesto franco- 
tirador situado en una torre de comuni- 
caciones. Sigue avanzando al lado de 
la pared para evitar una ametralladora 
automática y luego pega un salto y 
llegarás hasta una zona con varias 
ventanas de cristal. Termina de romper 
la primera de ellas y baja hasta el 
fondo. Liquida a los guardianes que 
haya por debajo. Te divertirás mucho. 
En una puerta aparentemente 
cerrada, usa el cable óptico y verás a 
un terrorista hablar con Ingrid. 

Mátalo a él y a su compañero. Luego 
habla con Ingrid y síguela. 

Cuando sigas a Ingrid, debes estar 
pendiente de las numerosas cámaras 
de televisión y ametralladoras auto- 
máticas que hay por doquier. En un 
momento en que Ingrid y tú os 
separáis, será capturada. 

Dirígete donde está ella y sorprende 
a los terroristas por la espaldas. A 



continuación, ve uno por uno con 
toda la cautela posible para evitar 
que den la alarma, o maten a Ingrid. 
Protégela hasta que Ingrid abra la 
puerta con el escáner de retina. 
Avanza por el pasillo eliminando 
todas las luces que puedas, al igual 
que a los guardianes. 

Luego sube por una tubería y avanza 
hasta un túnel de ventilación. Ahí 
encontrarás un punto de grabar partida. 
Ahora, Sadono dirá un discurso tele- 
visado. Atrae a sus guardaespaldas 
silbando y acaba con ellos uno a uno 
de todas las maneras posibles. 
Después atrapa a Sadono vivo, 
porque gracias a un escáner de 
retina (que anda por ahí) podrás 
activar la puerta por la que pasarán 
tu agente y el propio Sadono. 

De ahí al helicóptero, donde habrás 
finalizado tu misión. 


Llegamos al final del juego donde 
debes evitar un ataque bacterioló- 
gico en la ciudad. 

Debes matar a Soth y sus terroristas. 
Entra en el aeropuerto a través del 
camión y utiliza la visión térmica para 
identificar a unos guardianes y su 
perro. Elimínalos y ahora pon mucha 
atención a tu visión térmica porque 
va a ser tu única aliada para identi- 
ficar a sucesivas olas de terroristas 
que están dispersos por el aero- 
puerto. Utiliza todas las tácticas de 
noqueo y al comprobar que son unos 
tipos malos remátalos con tu arma. 
Una vez fuera de combate todos 
estos tipos, puedes localizar a Soth 
cerca de los mostradores y dos 
terroristas protegiéndole. 

Coge el ascensor y dispara a la tram- 
pilla de arriba cuando se estropee. 

Ve por los cables hasta que llegues a 
la zona de arriba, donde podrás 
descolgarte por un pequeño hueco 
en la pared. 

Utiliza la visión térmica para localizar 
a Soth, dispara primero a sus guar- 
daespaldas y luego al propio Seth. 
Empieza una cuenta atrás. Ve por la 
pasarela y salta tras la escalera. Allí 
está el preciado ND133 y también el 
final de la misión para dar por termi- 
nada la aventura de Sam Fisher. 


ESCERRS 
ER LOS R 


FIRRLES 

RGELES 


asB 



J 

^PühBI 


Piratas del Caribe - CINE 91 7756 

El Inspector Closeau (Anuncio Nissan). 917787 

Spiderman - CINE 916071 

Somos Los Frikis - TV 91 7817 


IVIDEOJUEGOS 


PiHIMNOS 


Super Mario Bros. 


The Legend Of Zelda 


Himno De La II República. 


916827 


Castievania 




NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON - SAMSUNG - SIEMENS 


PÍDETELOS FÁCILMENTE 


F0ND0191 1055 


Compatible con: N, 0, P, Q, R, 
C. S, E. T, U.V, D, F. M.G. H, 
A. a, L. W, AN.X. Y, Z.AA.AB 

i gnpiToos] ^ 


Compatible con: 0, P, Q, H, C, 
S, E, U.V, D, F, M, G,H,A, 

B, L, W. AN, AO, X . Y, AG. AH 

^ QütjüóTgl 


Para pedir un servicio multimedia (Fondos, Animados, PolHúnlcos, Juegos Java y Sonidos Reales) tu múvll debe estar contigurado para Wap. Inlormate en tu operador (Vodatone, Movistar, 


Amena, etc...).Comprueba por tavor antes de encargar uno de nuestros servicio si tú móvil es compatible en: 


TO DOS . LOS . SERVICIOS ¡ PARA TU. MOVIL 


O llamando al 806.588.672, tu eliges! 


NOKIA - SAMSUNG - SIEMENS - MOTOROLA ■ SONYERICSSON ■ ALCATEL - PHILIPS - SAGEM - PANASONIC aO - SHARP 


TQP irvtABENES 


914800 


(Underground) 

917466 


914647 


914966 


913880 


915202 


913799 


913254 


914719 


Envía IMA6EN191 y la referencia al 7667. Ejemplo: También puedes pedirlo en el 806.588.672 


JE ECHO 
í Df 
ÍMEHOÍ 


2 . Dragostea Din Tei 

DANCE/TECHNO i 


915476 


914385 I 915466 


915462 


915475 


915460 


915468 


914002 


915461 


915467 


917664 


3. 2 Fast 2 Furious 

BSO CINE 


914852 


914664 


915188 


915038 


913841 


914243 


915183 


914546 


913700 


A1BUSCRDQR DE CQnQS 

Encuentra fácilmente tus tonos 
Ton^ lormales; Envía T0N0191 NOMBRE- 
CANCION o INTERPRETE al 7667 
Elemplo: T0N0191 OBSESION 

Tonos polifónicos: Envía POLI191 NOMBRE- 
CANCION o INTERPRETE al 7667 
Elemplo: POLfíSI OBSESION 


917120 


9Í3921 


914504 


913846 


913703 


915015 


915097 


913820 


915144 


914512 


913926 


916503 


914885 


913792 


914646 


915300 


914921 


914789' 


914523 


915340 


915025 


914533 


915169 


915279 


915396 


914913 


915068 


914765 


915013 


914544 


913676 


914718 


917724 


AcBYísíon 


915409 


914923 


913559 


914720 


914959 


914692 


914419 


914958 


914470 


914710 


914826 


917505 


915370 


914498 


914156 


915451 


915450 


913678 


915189 


914954 


914819 


915405 


913956 


915363 I 915348 | 915337 | 915355 | 915328 | 915270 | 915007*1 914598 | 

r^BUSCRDQR DE ilARRERES Envía IMAGEN1 91 y la categoría o texto al 7667 y le enviaremos la mejor. 

^ Encuentra las Imágenes fácilmente Elemploa: IMAGEN191 ALIEN - IMAGEN191 SHIN CHAN - IMAGEN191 BANDERA - IMAGEN191 XXX 


916214 


914548 


915439 


8. La Muerte Tenia Un Precio 

CINE 916264 


SONIDO 


915007 


[Grito Tarzan fiamer<:í¡ ^1006 

[Coche Fomula 1 rsov* pernal 1037 

: Pedo liquido tPjsjsjitsei ^1029 

[Accidente coche {Ltgmsit» 1011 

¡Caballo iSamitm ^1031 

[ Risas divertidas tPsnmtsni ^1033 

¡Orgasmo mujer 1043 

[Bebe Riendo lEsaeUmat.j ^1042 

[Bocina Antigua fCtiMc 9 b$nTi 1013 

i Campanas Misa íPrzevümtu ^1044 

[ Frenazo fOMitmnM n 1017 

¡Aplauso fSebpzrareaxi 1025 

[Reloj De Cuco (EsoeeUBto 1015 

’ Dibujos animados (Esfipmfn 1022 

;Puma nftutisseuibttPx 1038 

¡Silvandoiiítei ;» 1024 

; Cordero tTeucstpstfc^j ^1014 


Pidelo enviando TRUC0191 NOMBRE-CONSOU NOMBRE- JUEGO al 7667. 


915956 


ANIMADOS 


[gTONOS NORMALES: Envía TON 01 91 y la rele- 
rencia al 7667. Elemplo: 

PldelQstamblán llamando al 806.588.672 (solo tonos normales) 


[IJTONOS POLIFÓNICOS: Envía P0LI191 y la refe- 
renciaal7667. 


1052 

Ejemplo: 


Pídelo fádlmentc: Envía ANI1 91 y la relerencia al 7667. 


Divertidos son Idos rea les que puedes poner en 
tu mávil como timbre o como aviso para 
mensajes. MUY DIVERTIDOSI 


Envié S0NID0191 y la reterencia al 766i 


BUSOnDQR DE MlirflRDQS 


Ejemplo: Envía S0NI00191 1048 para recibir 
Orgasmo De Mujer 


Envía ATJI191 y la eaiegon'a o texto al 7 6 67 y te enviaremos el mejor. 
Ejemplos: ANI191 DRAGON -ANI191 XXX 


Encuentra latanlmadonesfácllmente 




Pídelo fácilmente: Envía F0N001 91 y la referencia del fondo que desees al 7667. 


Ejemplo: 


1. Elige un FONDO. 

2. Piensa en un TEXTO. 

3. EnvíaMIFON0O191 REF. 
FONDO y TU TEXTO al 7667 
Por ejemplo, si escribes: 
MIF0ND0igi 1009 Susana y lo 
envías al 7667, recibirás este fondo 








Consulta con tu móvil toda nuestra oferta en 
wap.movilface.com. Encontrarás miles de 
juegos fondos, polifónicos, etc... y hay para 
lodos los gustos. lENTRñ YH! 




Envfa F0ND0191 y la categoría o texto ai 7667 y te enviaremos el mejor. 


Ejemplos: FOND01 91 BANDERA - F0ND0191 DRAGON - F0NDO1 91 SEXO 


Encuentra los fondos fácilmente 


Pidelo enviando JUEG01 91 CODIGO del juego al 7667. Ejemplo: JUEGO! 91 1008 



Móviles Coinpotibles Pora Juegos Java: Ai: LgSaOOi, Aj: Lq54QD, At: Lq5400í. Ak; Lgg7100, Au; Matorílsa388c. Cb: MQtotolsa660. Aq: Mototolac370, Ap: Molotolac45a, Ar 
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Atari y Playstation 2 Revista 
Oficial te conducen hasta la expe 
rienda más auténtica de conduc- 
ción para PS2, Driv3r. Si quieres 
ser uno de los afortunados 
ganadores de uno de estos 
magníficos premios: 1 lote 
compuesto por 1 juego de 
altavoces Creative Inspire 
2.1, 1 cardigan, 1 bolsa y 1 
juego; 2 lotes compuestos 
por 1 cardigan, 1 bolsa y 1 
juego; 7 lotes de 1 bolsa y 1 
juego; 30 lotes de 1 juego, tan 
sólo tienes que participar en 
este concurso envian- 
do un mensaje de 
texto con la res- 
puesta correcta 
a la siguien- 
te pregunta 
antes del día 18 
de agosto. 










lnEFLECTIQNS 


Playstation 2 


ATARI 


¿Cómo se llaman los desarrolladores de Driv3r? 

A) Reffiojos B) Reflections C) ReBrothers de S( 
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La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
desde tu móvil al número poniendo la palabra driv3rps2, espacio + respuesta correcta. Por 

ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: drív3rps2 A 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará 
por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorpo- 
rados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de agosto. 
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Es uital que sepas elegir a los 

miembros del equipo para ir progre- 
sando. incluso en el modo Fácil de diñ- 
cultad. 

Una buena opción es utilizar a (Ishiey. 
gracias a su habilidad con las armas, y 
a Josh por sus cualidades de detectiue 
para detectar todo tipo de objetos, ya 
que deberás guardar la máxima 
cantidad de botiquines, discos y muni- 
ción. Cuando encuentres alguna cerra- 
dura o armario con una indicación de 
una cerradura fácil de abrir, llama a 
Stan y te ayudará: pero una uez 
abierto el «problema», uuelve a Stan al 
punto de reunión. 


Para auanzar rápido en las instala- 
ciones del Instituto, una uez que hayas 
cumplido un objetiuo y debas ir a otro 
sitio, utiliza el punto de encuentro en 
el mapa, pues aparecerás en el patio y 
con la mitad del camino auanzado. 


Guarda las municiones 

de escopeta y recortadas para 
«bichos» como «homhres-árbol» o 
«reina^ 


(lo cures a^tus personajes hasta 

que uás que$e ponen una mano en el 
estómago, ya que esto indicará que 
están a punto de desfallecer. Do 
obstante, ante cualquier combate 
difícil (especialmente con los 
«hombres-árbol»] utiliza un botiquín, 
pues pondrá el niuel de uida al máximo 
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c u im. . 

Para llegar hasta el final 



Obscure es una Je las granies sorpresas de la tem 

corada, un marauil oso Suruiual 

Horror rep 

ileto oe 

acción y auentura. Si quieres desuelar el misterio i 

el Instituto Leafmore sin perderte en ningún 




íiioniento en sus laberínticos pasillos, consulta la pía que hemos preparado este mes paráTÍ 



PREFñCIO 

Todo un complot de experimentos gené- 
ticos con monstruos motantes, chicas 
sexys y faldas muy cortas. El Tutorial está 
realizado para el modo Fácil por lo que 
algunos objetos pueden desaparecer en 
niveles más elevados de dificultad. 

Las clases comienzan y Kenny, el típico 
guaperas blanco y políticamente correcto, 
está jugando plácidamente en el campo 
de baloncesto. 

Tomarás el control del juego en este 
pequeño Tutorial que te indicará lo que 
puedes y no puedes hacer; como verás 
todo es bastante sencillo y para empezar 
ve a la zona de atrás del campo donde al 
llegar a los vestuarios escucharás el 
inigualable zumbido de un móvil. Abre la 
puerta y allí estará el móvil, al lado de la 
mochila de Kenny. Contesta la llamada de 
Ashiey (su novia) y en la animación verás 
que «alguien» te roba la mochila. Persí- 
guelo a través del campo de baloncesto y 
abre la puerta del fondo a la izquierda de 
la pista. En el patio verás que una puerta 
se ha movido. Ve hacia ella y atraviesa el 
jardín hasta que llegues a una escalera. 
Cuando recojas la cinta adhesiva del 
barril, aparecerá una secuencia cinemá- 
tica donde Kenny recoge además una 
linterna y una pistola. En este momento, 
aparece el Tutorial de unión de objetos 
que más adelante te será muy útil. Baja 
por la escalera y llegarás a un pasillo 
bastante tétrico. Una neblina negra será 
tu primer enemigo en el juego, así que 


aprende a disparar según las instrucciones 
del Tutorial. Una vez que se haya disuelto 
la neblina, abre la puerta y entra dentro 
de un laboratorio lleno de cajas y jaulas. 

Al final de todo hay una puerta que 
podrás abrir. Pasa por ella y llegarás a 
una nueva sala con una nueva puerta. 
Ábrela y te encontrarás con un estudiante 
que al parecer ha sido sometido a todo 
tipo de experimentos. Habla con él y 
empezará el Tutorial que te indica cómo 
manejar al otro compañero. Recuerda 
que en Obscure pueden jugar dos 
personas al mismo tiempo y participar en 
la aventura; en caso contrario, una única 
persona puede manejar perfectamente a 
los dos miembros del equipo, y ahora es 
el momento para aprender a hacerlo. 

Entra en el laboratorio y recibirás la 
primera sorpresa «desagradable» del 
juego. Una serie de monstruos aparecen 
y deberás correr hasta la escalera del 
principio. Es posible que consigas llegar a 
ella y escapar... Pero alguien cierra la 
escotilla y todo estará perdido para 
Kenny... Aquí es donde comienza real- 
mente el juego. 

LOS PRimEROS PRSOS 

Los amigos de Kenny (Shanon, Josh y 
Ashley) se extrañan de su ausencia y 
deciden quedar a las seis en la biblioteca 
para averiguar su paradero. En ese 
momento se cierran todas las puertas y 
aparece el misterio. Puedes elegir a los 
personajes que quieras para jugar. Empe- 
zamos recogiendo un bate de béisbol que 


te servirá como arma y para romper 
puertas de cristal. Así que golpea la 
puerta de cristal que hay allí, entra dentro 
y recoge un rollo de alambre. También 
encontrarás un CD virgen, cógelo ya que 
te servirá para grabar partidas. Así que 
ten cuidado y no grabes a lo loco porque 
si no tienes CD no podrás guardar partida. 
Bien, utiliza el rollo de alambre para abrir 
la puerta y sal al pasillo. Ve al vestíbulo 
principal, examina el mapa del Edificio A 
colgado en la pared y sube al primer piso 
por la derecha hasta el final del pasillo. 
Utiliza el bate de nuevo para romper la 
puerta de cristal y entra en su interior. 
Ahora empuja el armario y debajo 
encontrarás un destornillador. Sal al 
vestíbulo y si nadie te ha acompañado, 
pide ayuda a uno de tus amigos para 
que te siga porque te va a hacer falta. 
Ve al pasillo del fondo, donde están los 
lavabos. En la puerta de enfrente de 
los lavabos hay una cinta adhesiva. 
Recógela, al igual que la bebida ener- 
gética del lavabo de los chicos que te 
vendrá de perlas para subir tu nivel de 
energía cuando ésta descienda. 

Pasa al servicio de las chicas y compro- 
barás que hay una rejilla en el techo 
muy sospechosa. Pide ayuda a tu 
compañero para subirte encima de él. 
Selecciona al que esté arriba y abre la 
rejilla con el destornillador. 

Avanza por el hueco y llegarás a la planta 
inferior de la sala de profesores donde 
debes coger la llave oxidada al igual que 
una bebida isotónica de las que tanto 


bien te van a hacer en un futuro. 

Sube por las escaleras y en un armarito 
hay muchas llaves. Una de ellas te permi- 
tirá salir de la sala de profesores y 
regresar de nuevo al vestíbulo principal. 
Sube de nuevo por las escaleras, pero 
esta vez arriba del todo. Encontrarás un 
botiquín y una puerta que podrás abrir 
con tus nuevas llaves. Sube y tendrás el 
primer combate con tus nuevos amigos, 
pero son enemigos fáciles de vencer 
gracias a tu bate. Ve de uno en uno hasta 
que el profesor Walden llegue y te 
enseñe cómo vencerlos fácilmente 
gracias a la luz. Recoge la barra de hierro, 
vuelve al Vestíbulo y sal del edificio. 

A continuación, será buen momento para 
grabar la partida. 

RBRiEnDO PUERTRS 

En este capítulo se empiezan a desen- 
trañar bastantes cosas sobre los perversos 
experimentos que están sucediendo en el 
Instituto. Una vez en el patio, deberás 
dirigirte a las aulas del Edificio B. Utiliza 
siempre el mapa para situarte, pero te 
podemos decir que está en el lado 
izquierdo inferior. Entra dentro del edificio 
y accede por la primera puerta a la 
izquierda del pasillo. Allí conocerás a Stan, 
un genio de la informática, en la manipu- 
lación de cerraduras y en meterse donde 
no le llaman, por lo que resultará un fiel 
aliado en tu grupo. 

De momento, Stan es imprescindible para 
abrir la puerta de un armario y leer un 
viejo periódico con noticias sobre la desa- 
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E parición de jóvenes. Antes de irte, recoge 
unos vasos de cartón, puedes llevar hasta 
tres. Sigue por el pasillo, recoge un bate 
de aluminio y examina el mapa del 
Edificio B. Hay una puerta metálica a la 
izquierda, entra y recoge el arma y muni- 
ción. Aparecerá un Tutorial de cómo 
puedes disparar. 

Sigue adelante hasta que des con el 
primer monstruo. Dispárale y cuando 
acabes con él, entra por el agujero en 
la pared que ha hecho y recoge todos 
los objetos en su interior, como discos 
de grabación, botes de refrescos y cinta 
adhesiva; objetos muy comunes en el 
Instituto, como puedes observar. 

Ve al final del pasillo y a mano 
izquierda está la sala de química. En un 
primer momento te llevarás un gran 
disgusto porque hay bichos «malos» por 
todas partes, pero si con tu poderoso 
bate rompes las ventanas, la luz se 
encargará de liquidarlos. 

Lee el tratado sobre la Mortifilia y llena 
uno de los vasos de cartón con el ácido. 
Pero atención, ahora se trata de una 
pequeña prueba de habilidad, porque en 
30 segundos el ácido corroerá el cartón. 
Así que, en ese tiempo, tienes que subir a 
la planta superior y desgastar la cerradura 
para que puedas pasar. Las escaleras al 
primer piso están un poco antes de la 
sala donde apareció ese bicho tan gordo 
al que te enfrentaste antes. 

EL EniGinfl 
DE LR BIBLIOTECñ 

En la planta superior, ve al lado derecho 
y en el último archivador, Stan podrá 
manipular un cajón y apoderarse de 
una buena linterna. 

Al lado está la sala de Matemáticas. 
Antes de nada, rompe la ventana y 
examina la carpeta con las fotos y la 
aguja de un compás. Los monstruos 
te atacarán. Ponte al lado de la 
ventana y todo será más fácil. 

Tendrás más «encuentros» con monstruos 
de todo tipo, pero a estas alturas ya 
debes haber aprendido a manejar sabia- 
mente los bates y las pistolas, así como 
los refrescos para curar a los chavales. 

En una de las clases podrás recoger 
munición y refrescos. Ahora ve al final 
del pasillo y encontrarás más munición 
y, en una pared cercana a la ventana 
que puedes romper, un mapamundi con 
una pista: latitud 20° y longitud 330°, 
que te será imprescindible para abrir la 


caja fuerte del Director Friedman. 

Ve justo a su despacho que está en la 
mitad del pasillo. Escucha el contes- 
tador telefónico para poder averiguar 
partes importantes de la historia 
donde te has metido. 

En la sala contigua coge otra aguja de 
un compás, una foto y lee una nota 
de Friedman. 

Ahora tienes que abrir la caja fuerte 
escondida detrás de un mapamundi. 
Coloca las dos agujas de compás sobre 
los huecos y señala con ellas latitud 20° y 
longitud 330°, la caja fuerte se abrirá y 
podrás recoger una cinta de vídeo, una 
carta, una nueva pistola con linterna 
incluida y la llave de la Biblioteca que 
está en el Edificio C, tu próximo objetivo. 
Así pues, tu destino ahora es la Biblioteca 
con la esperanza de encontrar a Friedman 
en su interior. Entra armado porque hay 
un par de zombis bastante pesaditos que 
te darán problemas si te pillan descui- 
dado. Ve al final del pasillo y rompe la 
puerta de cristal que conduce al despacho 
de la secretaria. Allí encontrarás una nota 
con un código inteligible. Para poder 
leerlo entra en la habitación de al lado 
donde hay un proyector de luz, usa la 
nota al lado del proyector y leerás el 
código de una caja fuerte: 2432 
Por supuesto, debes estar al loro con los 
numerosos bichos que pululan por todas 
partes. Una buena forma es romper las 
ventanas, ya que la luz natural te dará 
algo de ayuda. Vuelve al despacho de la 
secretaria y en la caja fuerte de la habita- 
ción del fondo, podrás introducir el código 
y recuperar una carta y la llave al salón 
de lectura, justo donde se encuentra el 
Director Friedman. Pero antes de visitarle 
pasa por las distintas salas para recoger 
objetos interesantes; por ejemplo, en la 
sala de idiomas (concretamente en la de 
castellano, con foto del Rey incluida) 
tendrás que romper las distintas ventanas 
para destruir la gran mancha negra del 
centro de la habitación. En el armario, que 
podrás forzar con Stan, recoge una nueva 
y poderosa linterna. 

En el lavabo de los chicos, abre la rejilla 
con el destornillador y, tras un pequeño 
susto, recoge la tan necesaria munición 
para la pistola; luego, en el de las chicas 
hay una botellita rejuvenecedora. 

Ve al final del pasillo y ya podrás abrir la 
puerta con la llave del salón. Antes de 
hablar con Friedman, examina un viejo 
periódico y hallarás un disco para grabar. 


Tras intercambiar unas palabras con el 
tétrico director, debes ir a las dependen- 
cias del no menos siniestro conserje. 

miEDO fl IR OSCUaiDHO 

Cuando vayas a ver al conserje, compro- 
barás que de éste queda bien poco, 
pues un bicho se lo acaba de comer 
como merienda vespertina. Y es que ya 
se ha hecho de noche y lo de romper 
las ventanas no da resultado. Encon- 
trarás una escopeta de cartuchos y 
munición para la misma. 

Entra en la habitación situada detrás del 
cadáver del pobre conserje y en una 
salita encontrarás la llave al comedor. 
Coge la cinta de vídeo y junto con la 
que ya tienes, utiliza el reproductor de 
vídeo para enterarte de muchas cosas 
interesantes, que obviamente no vamos 
a desvelar aquí. 

Sal al patio y la puerta de al lado es la del 
comedor. Aquí te encontrarás con unos 
nuevos «amigos» que te complicarán 
mucho la vida, pues tienen la mala 
fortuna de caer desde el techo provo- 
cando un buen susto al personal. Puedes 
recoger un arma en el suelo, munición y 
examinar el plano del edificio al lado de 
la puerta de la cocina. En la cocina 
puedes coger una bebida y también hay 
un disco de grabaciones oculto en la 
mesa. Sube por las escaleras y en la 
planta de arriba hay un cuadro de cone- 
xiones eléctricas al que le faltan unos fusi- 
bles. Recoge los objetos de las sala 
.(bebidas, botiquín, munición), pasa por la 
puerta, recoge más objetos y abandona 
por la puerta del fondo, donde te enfren- 
tarás a otro «bicho gordo». De tal modo 
que será una buena opción utilizar la 
escopeta de cartuchos en este momento. 
Una vez eliminado este obstáculo recoge 
la caja de fusibles y la munición. 

Ve al armario de fusibles, abre la puerta 
con el destornillador y usa los fusibles en 
ella. Ahora aparece un pequeño juego 
de habilidad donde tienes que conectar 
los cables del mismo color desde los 
conectores de arriba hasta los de abajo. 

Es mucho más fácil de lo que parece a 
primera vista y sólo tienes que girar el 
sentido de la corriente evitando los 
cables estropeados. 

Como ha regresado la luz, ya podrás 
hablar con la enfermera que se había 
encerrado en una habitación contigua, 
donde encontraste los fusibles. Habla con 
ella, recoge todos los botiquines y sobre 


todo una manivela colgada en una puerta 
con la que puedes acceder a la parte 
superior del patio. 

UIERDO PELÍCULRS 

Regresa al edificio de la cafetería donde 
empezó todo y verás qué dramáticos 
cambios ha tenido el lugar. 

Entra por la primera puerta de la derecha, 
la que da a los aposentos de los profe- 
sores. Sube al primer piso y al fondo hay 
una puerta que conduce a la habitación 
de archivos. Entra allí y recoge unos docu- 
mentos sobre la aprobación de la cons- 
trucción del edificio. Ahora, pon la mani- 
vela en su lugar y mueve los ficheros, 
uno hacia la derecha y otro hacia la 
izquierda para que abras hueco y puedas 
ir a la puerta del fondo. Allí encontrarás 
munición, un disco de grabar partidas y 
una vieja película. 

Regresa a las dependencias de los profe- 
sores donde hablarás con Walden, quien 
te dará la llave del teatro. Consulta el 
mapa para ir al teatro, pero antes 
examina la furgoneta del parking que 
guarda un preciado botiquín en su interior. 
Entra dentro del edificio y, como 
siempre, examina el plano del mismo. 
Mira los cuadros del pasillo y entra 
dentro de la sala de representaciones y 
proyecciones. Sube al escenario y coge 
el tablón. Sube por las escaleras de los 
asientos hasta llegar al control de la 
pantalla. Pulsa el botón y ésta bajará. 
Abandona la sala, sube por las escaleras 
y llegarás a la sala de proyecciones. Allí 
puedes usar la película antigua que 
encontraste en el archivo. De paso, 
recoge un poquito de munición. 

Vuelve a la sala enorme y entra en la 
puerta de la derecha. Allí, recoge 
munición y uno de los numerosos 
discos de guardar partida. Fuerza la 
puerta de dentro y llegarás a la sala 
del montacargas donde podrás 
recoger más munición y un botiquín. 
Desactiva el sistema de seguridad y 
coloca el tablón en la puerta del ascensor 
para que las rejillas no se cierren. Ahora 
es conveniente que dejes a tu compañero 
esperando y el que le sustituya esté 
armado hasta los dientes. 

Tienes que enfrentarte al primer mons- 
truo serio del juego, una especie de 
«reina» que tapa la barandilla por la que 
debes bajar. La mejor táctica es acercarse 
donde tiene la mano y utilizar la recor- 
tada para disparar a la cabeza. Con 






algunos cartuchos y unos cuantos boti- 
quines para curarte, llegarás a buen 
puerto o eso esperamos... 

Una vez vencida, baja por la barandilla, 
reúnete con tu compañero, reactiva el 
sistema de seguridad y baja por la 
escalerilla hasta el sótano del Instituto. 
Ahora comienza lo bueno, así que 
graba partida. 

LIBERAD ñ KERRV 

En este nivel hay una serie de mutantes 
muy peligrosos que pueden ensartar fácil- 
mente a alguno de los personajes. Utiliza 
a Ashiey porque con su habilidad de 
doble disparo puede ayudarte en los 
momentos más «delicados». Antes de 
abrir la puerta, recoge munición, un disco, 
un botiquín y una linterna. Sal, combate 
con los bichitos que habrá por allí y 
cuando llegues a una nueva puerta y 
aparezca un pasillo, ve a la derecha 
donde verás una nueva puerta, más 
bichos y varios objetos. 

Regresa por el pasillo hasta la primera 
salida a la derecha. 

Accederás a un laboratorio con varias 
jaulas. Debes empujar dos de ellas: la de 
la izquierda, porque debajo de ella se 
esconde una poderosa escopeta y porque 
entorpece la entrada a la celda de la 
derecha. Ahora entra y recoge la palanca 
sobre la mesa. Entonces, aparecerá una 
de las animaciones más logradas del 
juego con un pobre muchacho transfor- 
mándose en un monstruo llamado 
«hombre-árbol» y muy peligroso. 

Pon a tus dos muchachos a disparar con 
las recortadas y siempre en un lateral de 
la pantalla para esquivar los zarpazos de 
los bichos. Cuando acabes con él, recoge 
la granada de luz porque al salir de ese 
pequeño laboratorio al pasillo principal, 
verás otros dos «hombres-árbol» con 
perversas intenciones. Utiliza la granada 
de luz y verás lo que sucede... 

Sigue adelante por el pasillo, gira a la 
derecha y llegarás a un nuevo laboratorio 
con bicho gordo incluido. Encárgate de él 
y recoge los objetos de utilidad, sobre 
todo unos documentos de Leonard. 

Usa la palanca sobre el mecanismo de la 
pared y aparecerá un pasadizo secreto a 
la «cárcel» del Instituto. 

Tras bajar por la escalera, recoge muni- 
ción y cruza la primera puerta que veas. 
Allí estará Kenny encerrado. 

El drama se intensifica y cada uno está 
encerrado en una celda, pero es fácil salir. 


Coge la barra con un gancho que hay en 
la celda y ahora pasa el control a Kenny, 
que es el más cercano a una conexión 
eléctrica en mal estado con la que hacer 
un falso contacto con la barra; así, liberará 
las puertas de las celdas. Coge los 
tremendos alicates, que te serán muy 
útiles a partir de ahora, y abre la caja con 
todas vuestras pertenencias. Sal por el 
pasillo, combate a otro monstruo de 
marras y, cuando llegues a la escalera 
que está colgando del techo, pide ayuda 
a uno de tus compañeros para hacer una 
torre humana y así poder desenganchar 
la escalera con la barra. Sal a la calle y al 
fondo a la izquierda verás una puerta con 
un candado que podrás romper fácil- 
mente con los alicates. 

ERPERiniERTOS ER RFRiCR 

Regresa a la enfermería donde apare- 
cerá una escena bastante triste. Recoge 
uno de los botiquines. Tu próximo 
destino es la Residencia de los Estu- 
diantes; si te pierdes, consulta el mapa. 
Para llegar a ella debe cruzar dos 
puertas, ambas protegidas por 
candados, utiliza los alicates para 
romperlos. Entra dentro del edificio, 
recoge la munición y examina el plano. 
En ambas habitaciones habrá numerosos 
bichitos y objetos interesantes, especial- 
mente unos recortes de periódico. Sigue 
avanzando en el corredor y coge una 
estatua de una vitrina rota; en las habita- 
ciones y servicios encontrarás botiquines, 
munición y una granada de luz. Ahora 
sube al primer piso, encontrarás un disco 
para grabar partida, abre la puerta y en la 
habitación de la derecha recoge más 
munición y un nuevo botiquín. 

Ahora avanza por un pasillo que está en 
mal estado, por lo que deberás evitar 
correr si no quieres caer al fondo. Avanza 
despacio hasta que atravieses la puerta. 
Llegarás a dos habitaciones donde verás 
unos estudiantes-zombi. De momento, ve 
a la derecha de la pantalla y llegarás a 
una habitación con un armario al lado de 
una pared semidestrozada. Empuja el 
armario y la pared se derrumbará. Ve por 
el nuevo camino y llegarás a una de las 
habitaciones del perverso director. Allí 
puedes leer una carta y recoger una 
especie de caja fuerte. Sal de esa habita- 
ción y ve a la sala que está situada a la 
izquierda. Allí hay una puerta, entra en 
ella y tira la caja fuerte por un hueco de 
la pared. Ahora sal armado porque los 


estudiantes-zombi se han transformado 
en poderosos bichos, especialmente un 
«hombre-árbol». Reparte la recortada y tu 
mejor pistola entre los dos miembros de 
tu grupo. Baja a la entrada del edificio y a 
la derecha de la puerta principal encon- 
trarás una nueva «reina» que protege el 
contenido de la caja fuerte. Utiliza tu 
mejor arsenal y acércate a ella para 
dispararla al mismo tiempo que evitas sus 
poderosos golpes. El contenido de la caja 
fuerte es tan interesante como la llave de 
la oficina de la Biblioteca: el diario de un 
antiguo alumno y un nuevo mapa. 

Regresa a la Biblioteca. Al fondo hay una 
mesa con un interesante informe sobre 
los viajes de Friedman a África. Abre el 
gabinete de detrás, donde encontrarás 
una linterna, una estatua y un nuevo rollo 
de película. Sal de la biblioteca y habla 
con el Sr. Walden que te quitará el plano. 
Ve al piso superior de la biblioteca, pero 
antes abre la puerta de la entreplanta 
porque al fondo podrás recoger otra 
estatua y un botiquín. Sube ahora al piso 
superior y explora todas las habitaciones 
donde encontrarás munición, cinta adhe- 
siva, botiquines, una granada de luz y un 
poderoso revólver. 

Cuando salgas al pasillo exterior, en el 
banco de la derecha encontrarás un disco 
para salvar partida. 

Ve al Auditorio e inserta la nueva pelí- 
cula en el gabinete de proyección. Al 
final de la película aparecerá el código 
que debes introducir para llegar al 
jardín y a la Mansión de los Friedman. 

El código es 0582. 

IR niRRSIÓR 

Consulta el mapa para ir a tu nuevo 
objetivo, que está situado en la esquina 
superior izquierda. Introduce el código y 
sigue el sendero, a mano izquierda 
habrá una semiderruida cabaña de 
madera: en su interior hay munición y, si 
golpeas un madero, una todopoderosa 
escopeta de dos cañones que debes 
reservar para los bichos más difíciles. 
Sigue el camino y combate contra los 
numerosos monstruos que te esperan 
hasta que llegues a una nueva valla con 
una puerta. Ábrela y avanza hasta el 
puente, y cuidado con todos los 
«hombres-árbol» que te esperan. Cruza el 
puente y sigue el camino de enfrente 
hasta que des con un botiquín y munición. 
Regresa hasta el puente, pero no lo 
cruces, simplemente toma el camino de 


la izquierda que te conducirá hasta una 
pared semiderruida que podrás romper 
fácilmente con alguno de los bates que 
guardas en tu inventario. Sigue el camino 
y en la bifurcación toma el sendero de la 
derecha que te llevará a un cenador con 
bastantes objetos y la cuarta y última 
estatua que te queda. 

Cuidado con los numerosos monstruitos 
de esta zona. Ten a punto tu armamento. 
Regresa a la bifurcación y sigue el 
sendero de la izquierda que te conducirá 
hasta la Mansión Friedman. 

Alrededor de la casa encontrarás varios 
objetos útiles como munición, bebidas 
energéticas y una palanca. Baja al sótano 
para encontrar la explicación a todos 
estos enigmas. 

RCRBR COR LR PESRDILLR 

Encuentra suficiente munición y usa la 
palanca para activar la salida hacia la 
escalera. Hallarás allí más munición y 
muchos enemigos, así como botiquines y 
bebidas energéticas. 

Cruza la puerta y en las habitaciones 
podrás seguir recogiendo munición, discos 
de guardar partida y bebidas. 

Sigue explorando hasta que llegues a una 
sala donde está una nueva «reina»; duro 
con ella porque es difícil de vencerla. 

Una vez derrotada, ve por la puerta de la 
izquierda, sigue el pasillo, ten cuidado con 
los «hombres-árbol» y encontrarás muni- 
ción, botiquines y una nueva palanca. 
Regresa a la habitación donde estaba la 
«reina», coloca las cuatro estatuas en su 
sitio y activa la máquina con la palanca. 
Vuelve al primer laboratorio y entra en 
una puerta a la izquierda donde encon- 
trarás un nuevo botiquín. Empuja una 
jaula contra el muro, pues tras él se 
esconde una singular habitación con una 
poderosa arma basada en láser. 

Ahora, ve por la puerta de la derecha, 
reúne a tus colegas y preparados para 
el combate final. 

Debes acabar con el engendro en que se 
ha convertido Leonard. 

La mejor opción como equipo es Ashiey y 
Kenny. Equipa a ella con el láser. 

Para mandar al otro barrio a Leonard, 
destruye todos los tentáculos del techo 
mientras esquivas sus poderosos 
ataques y una vez destruidos los tentá- 
culos, duro con él hasta que la luz del 
día acabe este trabajo. 

... Y de vuelta a las clases rutinarias de 
cada día 
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Sony C.E. y Playstation 2 Revista 
Oficial te ponen en la piel del mejor 
piloto español del momento, Fernando 
Alonso, en Formula 1 04 para 
Playstation 2. Si quieres 
conseguir uno de estos 
magníficos premios: 10 
lotes de 1 gorra, 1 polo y 1 
juego o 20 lotes compues- 
tos por 1 juego, tan sólo 
tienes que enviar un 
mensaje de texto con la 
respuesta correcta a la 
siguiente pregunta antes 


' s,' , 

W-.. ' v' 




del 18 de agosto. 










¿Cuál es el mejor puesto logrado por el piloto en su carrera? 

A) Primero B) Segundo C) Undécimo 


La mecánica de participación en este concursn es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
desde tu móvil al número ^ ^ Q poniendo la palabra alonsops2, espacio + respuesta correcta. Por 
ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje; alonsops2 A 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará 
por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorpo- 
rados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de agosto. 





PARA JUGAR CON VENTAJA 





COMIENZA CON VENTAJA 

Para efectuar este truco no debes tener 
ninguna partida guardada del juego en tu 
Memory Card. Comienza una partida e 
introduce como nombre HCRAYERT (que es 
el nombre de la compañía programadora 
al revés). Al hacerlo se borrará y entonces 
podrás introducir el nombre que quieras. 
Acepta y comenzarás el juego con un 
porcentaje cercano a la mitad. Además, 
conseguirás los preciados «Hero Points», ] 
imprescindibles para completar cada fase, 
con mucha más facilidad. 

De este modo tendrás hV 

a tu disposición 

toda la ciudad de ^ ^ 

Nueva York, y 
encima podrás adquirir 
todas las mejoras que 
quieras para tu super- 
héroe favorito. 


WAV Of THE 
SAMOHA} a 


VIDA AL COMPLETO 

Inicia una partida en el modo Normal 
y cuando estés en plena 
acción presiona Stort * 

para poner el juego en M 3 
pausa. A continuación ^ 'y m^#| 
presiona R1 y L1 y í j ^ 
mantenlos presio- mj ¡ ■ 
nados. Acto seguido W i 

pulsa la siguiente ^ I 

combinación de botones / 

rápidamente: Abajo, 

Arriba, Derecha, Izquierda, 

Abajo, Arriba, Cuadrado. Un 
sonido te informará de que el 
truco ha funcionado correcta- 
mente. Tu barra de vida se 
rellenará automáticamente. 

Puedes emplear este truco 
siempre que el nivel de 
salud de tu personaje baje. 


SIN DISTORSIÓN 

Acaba con éxito el desafío llamado 
«End of the Une». 

DEAD EYE INFINITO 

Acaba con éxito el desafío llamado 
«Battie Finale». 

PISTOLA DORADA 

Acaba con éxito el desafío llamado 
«Siege». 

INVENCIBILIDAD 

Acaba con éxito el desafío llamado 
«Fall From Grace». 


TODOS LOS NIVELES 

El genial juego protagonizado por 
el ogro más famoso del cine 
también tiene truco. Para poder 
acceder a todos los niveles entra 
en la primera fase del juego y 
presiona el botón Stort. Ve al 
cuaderno de notas y pulsa la 
siguiente combinación de 
botones: Izquierda, Arriba, X, 
Círculo, Izquierda, Arriba, X, 
Círculo, izquierda. Arriba, X, 


Círculo, Arriba, Arriba, Arriba, 
Arriba, Arriba. Si lo haces correcta- 
mente escucharás una voz 
diciendo una frase. 


VENTAJAS DIVERSAS 

Todos los trucos que os ofrecemos 
a continuación serán accesibles 
desde el menú que aparece al 
pausar el juego. Para acceder a 
cada uno de ellos primero deberás 
superar los desafíos «Cazarrecom- 
pensas» correspondientes. 


ESTRELLAS TRISTES 

Logra completar el desafío de La 
Mina. 


SIN MARCADOR 

Acaba con éxito el desafío llamado 
«Stagecoach». 

LOS ENEMIGOS TIENEN PISTOLAS 
DORADAS 

Acaba con éxito el desafío llamado 
«Fort Diego». 
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R evista Ofic i al - E spaña 


Virgin Play y Playstation 2 Revista Oficial tienen el placer de 
Invitarte a jugar con el mejor Survival Horror del año. Si quieres 
^' ^^seguir un Obscure para Playstation 2, tan sólo tienes que 
participar en este concurso enviando un mensaje de texto 
( con la respuesta correcta a la siguiente pregunta 

\ ' antes del día 18 de agosto. ¡ 


PlayStation.2 


Distribuido en / . 
Esparta por - 


¿Cuántos jugadores admite Obscure a la vez? 

A) 1 B) Chuchi & Arturo C) 2 


La mecánica de participación en este concursa es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número ^ ^ ^ Q poniendo la 
palabra obscureps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res 



puesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente men- 

saje; obscureps2 A 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de agosto. 


© 2004 MC2-Microids / Hydravision.Todos los derechos reservados. 





CONSULTORIO OFICIAL 
DE Playstation 2 



La gula de DrivSr 

Hola, me gustaría felicitaros por la 
revista; es una de las mejores que 
he leído. 

1. - ¿Dónde se puede comprar la 
guía que anuncia DrivSr en el libro 
de instrucciones del juego? 

2. - ¿Se podrá conectar la PSP a la 
PS2 y a Internet? 

3. - ¿Cuál creéis que va a ser mejor 
juego, Midnight Club 3 o el nuevo 
NFS Underground 21 

4. - ¿Me podríais ordenar estos 
juegos de mejor a peor? DrivSr, 
Medol Of Honor: Rising Sun, 
Spiinter Cali: Pondoro Tomorrow, 
NBA Street Vol. 2. 

Carlos Díaz, vía e-mail. 


1. - Te recomendamos que te 
pongas en contacto con el 
departamente de atención al 
cliente o soporte técnico de 
Atari, seguramente ellos podrán 
ayudarte. Este es el teléfono de 
Atari: 913294235; y esta es la 
dirección e-mail de su soporte 
técnico: es.info@atari.com. 

2. - Por ahora, se ha confirmado 
que PSP podrá conectarse a 
Playstation 2 para intercambiar 
todo tipo de datos, así que no es 
de extrañar que algún juego para 
la portátil de Sony aproveche las 
posibilidades On-line de PS2. 

3. - Teniendo en cuenta la evolu- 
ción de Midnight Club 2 con res- 
pecto a su antecesor y que dicho 
título representa el comienzo del 
género en PS2, nosotros aposta- 
mos por MC3: Dub Edition. Eso sí, 
estamos seguros de que EA sor- 
prenderá a los amantes de la con- 
ducción con su nuevo plantea- 
miento, mucho más abierto, y con 
el impresionante motor gráfico 
creado para NFS Underground 2. 

4. - DrivSr, Spiinter Cell: Pandora 
Tomorrow, Medal Of Honor y NBA 
Street Vol. 2. 


1. - Sería más fácil y más rápido 
enumerar sus puntos en común 
que sus diferencias; ambos títu- 
los son shoot'em-up, pero 
mientras que Medal Of Honor 
se desarrolla durante la segun- 
da guerra mundial y a través de 
una perspectiva en primera per- 
sona, SOCOM es más actual y 
predomina la cámara en tercera 
persona. Eso sí, ambos poseen 
opciones multijugador a través 
de Internet (aunque en este 
aspecto, SOCOM está más avan- 
zado y extendido entre los 
usuarios). 

2. - El primero en comenzar la 
saga en PS2 iba a ser Medal Of 
Honor: Fighter Commander, un 
simulador de vuelo ambientado 
en la segunda guerra mundial 
(lógicamente), aunque fue defi- 
nitivamente cancelado. 

3. - El título de Namco ofrece 
opciones para varios jugadores 
e incluye la posibilidad de jugar 
con un multitap hasta un máxi- 
mo de cuatro personas. 

4. - Sí. Electronic Arts ha decidi- 
do recuperar el espíritu del 
GoldenEye de Nintendo 64 y 
está ultimando los detalles de 


Más Medal Of Honor 

Ante todo, felicitaros por vuestra 
revista, está genial. Espero que me 
aclaréis estas dudas: 

1.- ¿Qué diferencias hay entre 
Medol Of Honor: Rising Sun y 
SOCOM: US Novy Seolsl 
Ir ¿Van a sacar próximamente a la 
venta algún otro modelo del juego 
Medol Of Honor! 

3. - ¿El juego Smosh Court Tennis Pro 
Tournoment 2 tiene opción 
multijugador? Si es así, ¿se puede 
jugar con cuatro jugadores (dobles)? 

4. - ¿Sacarán algún juego de Jomes 
Bond en primera persona? 

Javier B., vía e-mail. 


Tras el verano, asis- 
tiremos a una 
encarnizada lucha 
por la soberanía del 
género de la con- 
ducción con juegos 
de la talla de Gran 
Turismo 4, Juiced, 
Midnight Club 3: 
Dub Edition, Need 
ForSpeed 
Underground 2, 
Colin McRae 2004, 
WRC 04... Como de 
costumbre, el usua- 
rio será el principal 
beneficiado. 


En Estados Unidos, 
el catálogo de títu- 
los para PS2 inclu- 
ye numerosas pro- 
puestas en el 
género RPG, mien- 
tras en España 
tenemos que con- 
formarnos con los 
clásicos Final 
Fontasy y lanza- 
mientos sorpresa 
como la divertida 
saga .Hock o Arc: El 
Crepúsculo De Los 
Almos. 


su secuela: Rogue Agent. 


loo Revista Oficia i de Playstation 2 - España 


DrivSr Vs.6TA San Andreas 

Hola!!! En primer lugar, felicidades 
por la revista. Aquí tenéis unas 
preguntas: 

1. - Me gusta la libertad de poder 
hacer lo que quiera (tipo GTA), qué 
me recomendáis: ¿DrivSr o GTA 
Son Andreos (no me importa espe- 
rar)? 

2. - ¿Merece la pena FFX-21 Me gus- 
tan los juegos de rol, ¿hay 

algún otro mejor? 

3. - ¿Qué diferencia hay entre 
Spiinter Cell y Meto! Georl 
Gabi Martínez, vía e-mail. 


1. - Si realmente no te importa en 
absoluto esperar, no lo dudes y 
espera a San Andreas. 

2. - Si te gusta el Rol, FFX-2 es tan 
recomendable como su «primera 
entrega» para Playstation 2. 
Aunque técnicamente no sean 
mejores que la saga FFX en PS2, 
es muy posible que te gusten las 
dos entregas de .Hack aparecidas. 

3. - Muchísima. Aunque podrían 
encasillarse en el mismo género, 
el título de Konami es el «crea- 
dor» del género y ofrece más 
acción que la saga desarrollada 
por la compañía de UbiSoft. 
Spiinter Cell es bastante más 
«tranquilo», más estratégico y 
más realista. 


Enviad vuestras 
consultas a: 

Playstation*? 

Revista Oficial - España 

Calle O'Oonnell, 12 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 


ps2@grupozeta.es 

poniendo como asunto 
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Videojuegos 


Calificacjónpor edades 


¡ Cada video|uegb será clasificado dentro 
de uno de los cinco niveles de edad 
¡disponibles, siendo indicado con uno 
. de los siguientes marcadores de edad en 
j el frontal y trasera del mismo. 


Indicadores de edad para mayores de: 


S> 7>12 W W 


I www.pegi.info U www.pegi.info L www.pegi.infoU www.pegi.info ^ www.pegi.info 
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Píctogramas informativos 


; Cada video|uego, excepto aquellos'clasificados 
3+, mostrará además uno o más pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando las 
razones principales por las que ha sido 
dada la clasificación de edad. 






Violencia Sexo o Desnudez Miedo 


/_ ^ w 


descriptor 
. de miedo será 
utilizado con 
ayor 

’ iiemencia en 
WJos 7^ para 
indicar que el 
juego puede 
asustar a niños 




Drogas Lenguaje Soez Discriminación 


Dónde mirar? 


En la parte inferior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador REGI 
que nos muestra la edad recomendada con 
la que se clasifica el producto. En la trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
nos indica las características concretas por 
las que se clasifica el producto dentro cíe 
una determinada edad. 




Nuevo sistema de clasificación por edades 

de los videojuegos 



Una elección de 
total confianza 



MINISTERIO 
DESANIDAD 
Y CONSUMO 
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iNSTrruTo 
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DEL CONSUMO 



aDeSe 

ASOCIACIÓN ESPAÑOLA DE DISTRIBUIDORES Y EDITORES DE SOFTWARE DE ENTRETENIMIENTO 

www.adese.es 
















POR YOLANDA GONZÁLEZ 



uinjES 

Donde el protagonista eres tú 


PARA QUIEN ESTA 
DECIDIDO A DEJARSE 
LLEVAR POR EL 


Ya conoces los escenarios de las prue- 
bas gracias al juego de PS2, paséate 
ahora por la capital griega 

L OS relojes de sus gentes marcan una hora de adelanto 
respecto a España. Su moneda también es el Euro. Sus 
aceites de oliva tienen la misma fama mundial que los nues- 
tros y practican como nadie la dieta mediterránea. Mueven la 
cabeza para decir «no» del mismo modo que nosotros la movemos 
para decir «sí» y al saludarse y darse dos besos, lo hacen al revés 
que nosotros, de derecha a izquierda. Lejos de venalidades y de lo 
pintoresco que puedan parecer a un español ciertas costumbres 
griegas, Atenas es indescriptible. Es la ciudad del nacimiento de la 
idea olímpica, la ciudad de los artistas y el lugar en el que han 
dejado su impronta las civilizaciones que más han marcado la 
historia. Con motivo del lanzamiento de Athens 2004 para tu PS2, 
te ofrecemos la posibilidad de conocer algunos de los puntos claves 
de la ciudad. Te advertimos, esto es sólo una opción. Sé valiente. 
Nuestra recomendación es que te subas en un autobús y te pasees 
por barrios que no aparecen en los programas más turísticos. Para 
quien quiere perderse, Atenas no tiene lugares prohibidos. 

Como el tráfico en ocasiones es de una densidad insoportable, te 
proponemos un paseo a pie por la Acrópolis y sus alrededores. Los 
Propileos, el Templo de Atenea Niké y el Partenón son monu- 
mentos de obligada visita. La entrada, válida para todos los 


Playstation 2 



CRECIENDO 

Los Juegos Olímpicos de Atenas 
suponen una oportunidad única de 
promover la imagen moderna del 
país. Gracias a su organización, se 
han creado cerca de 65.000 
puestos de trabajo y construido 
cerca de 12.000 Kilómetros de 
nuevas carreteras. Con la cita olím- 
pica, el incremento del turismo 
griego está garantizado. 


ENCANTO DE ESTA 
CIUDAD. ATENAS NO 
TIENE LUGARES 


recintos arqueológicos del centro de Atenas, cuesta 12 Euros. Al 
bajar de la Acrópolis, por la colina del Aéropago detente en la calle 
Irakiidón y tómate algo en alguna de sus muchas cafeterías. Si eres 
un apasionado de la cultura clásica, déjate impreisonar por el 
Museo Arqueológico Nacional. Por fin verás con tus propios ojos el 



Poseidón y el Joven jinete de bronce que aparecen en los libros de 
historia del arte. Lo mismo te ocurrirá con el oro de la tumba de 
Agamenón, las esculturas de mármol del periodo clásico y los 




ERES TÚ 
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MUCHO QÜEHEII 

Dentro del edificio que albergó al primer Parlamento de Grecia, el Museo 
Histórico Nacional, cubre con sus valiosas colecciones las distintas etapas 
de la historia de la nación, incluida la larga etapa de ocupación otomana. 

En sus salas también hay hueco para otras colecciones que guardan relación 
con la artesanía y el folklore. Del Museo de Arte Cicládico podemos destacar 
la asombrosa colección de estatuillas de mármol de hace más de 3.000 
anos. En la segunda planta hay cerámica de distintos periodos griegos y en la 
tercera puedes ser testigo de exposiciones temporales. 


E 

frescos de Santorini. Dando un salto importante en la máquina del 
tiempo y partiendo esta nueva ruta desde el Parlamento griego, 
encontraremos varios edificios neoclásicos. Nos referimos al Museo 
Numismático, a la Catedral Católica, el centro de oftalmología, la 
Academia, la Biblioteca y la Universidad. Como punto final de esta 
ruta puedes dirigirte hacia la plaza en la que termina la calle Arls- 
tidou, donde podrás contemplar la Ágü TheódorI, una pequeña 
iglesia bizantina del siglo XI. 

Llega la hora de la comida y la boca se te hace agua recordando las 
bondades de la comida griega sobre las que te han hablado. Y 
menos mal, porque para los nostálgicos apenas hay restaurantes de 
comida española. Acompaña una Mousaká (pastel tradicional al 
horno elaborado con capas de berenjenas, patatas, carne picada y 
bechamel) con un buen vino de la tierra. Y de postre... Un cremoso 
yogur. Muy poca gente va a Atenas pensando en las playas. Distan 


MASCOTAS 

AthináyPivosson la 
imagen de los 
Juegos. Sobre éstas 
líneas, la mascota de 
losiuegos paralím* 
picos que se cele- 
brarán en 




TSu 


septiembre. 
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15/^04/- 400m libre 
17/8/04 - 200m libre 
19/8/04 - lOOm libre 
21/8/04 - 50m libre 


14/8/04 - 400m libre 
16/8/04 - 200m libre 
17/8/04 - lOOm libre 
20/8/04 - 50m libre 


25/8/04 - Doma 
25/8/04 - G. Prix ind, 
27/8/04- Salto Indiv. 


17/8/04 - Cross eq. 
20/8/04 - G. PrIx eq. 
24/8/04 - Salt.equipo 


14/8/04 - 48 kg 
18/8/04 - 63 kg 
19/8/04 - 69 kg 


15/8/04 - 58 kg 
18/8/04 - 69 kg 
25/8/04 - +105 kg 


de ser las mejores de Grecia pero pueden incluirse entre la mejores 
del mundo a nivel de playa de capital. Si tienes tiempo, date un 
baño en la playa de Voula. 

Mientras los atletas duermen para dar lo máximo de sí mismos al día 
siguiente, tú puedes pasearte por los mejores locales de copas. En 
verano, la larga avenida Possidonos ofrece numerosos locales en los 
que suenan las músicas más pegadizas. Tras el hotel Hilton, pásate 
por las calles Ventiri y Hodzigionni. Poco tienen que envidiar a las 
zonas de bares de las principales capitales europeas. Estando en la 
época en la que estamos, qué mejor que comprar peluches y cami- 
setas con las mascotas de los juegos olímpicos. Si con esto no te 
basta, las calles Stodiou, Ponepistimiou, Mitropeleos, Ermoú y sus 
perpendiculares están llenas de tiendas de ropa, zapatos, cosmética 
y telas. Para artículos típicos griegos, visita Ploko. Más información 
en www.grecotour.com y en www.atenas2004.com 



r^. - 

14/8/04 - Rifle aire 
15/8/04 - Trap 
17/8/04 - Doble Trap 
22/8/04 - Skeet 

15/8/04 - Rifle aire 
16/8/04 - Trap 
18/8/04 - Doble Trap 
19/8/04 - Skeet 


.-1 


22/8/04 - Suelo 
22/8/04 - Anillas 
23/8/04 - Paralelas 
23/8/04 - Barras 

17/8/04 - Equipos , 
22/8/04 - Bai'fas--' 
23/8/04 - Suelo 
23/8/04 - Paralelas 




22/8/04 - lOOm lisos 
27/8/04 - IlOm vallas 
28/8/04 - 800m 
28/8/04 - S.OOOm 
28/8/04 - Maratón 

21/8/04 - iq'jllTn lisos ( T 
22/8/04 - Mi^tón S 

23/8/04 - S.qopm 
23/8/04 - 

27/8/04 - Sá^^ngitud 



' 1 

i 


19/8/04 - Semif. ind. 

18/8/04 - Sem'UnoTvV 

vW^ii.iiÍT 

20/8/04 - Individual 

18/8/04 - Individual 


21/8/04 - Equipos 

20/8/04 - Equipos | 





Evita llenar la mochila de cosas prescindibles y 
optimiza el espacio. Asimismo, opta por 
mochilas de materiales ligeros y con sufi- 
cientes compartimentos para que el saco, la 


K2004 MaintimeTeam 


cado de manera estratégica; 

1. Saco de dormir para trekking y travesías 
alpinas. Es de fibra thermolite ideal para cual- 
quier época del año. DeVaude 

2. Rifionera para transportar una botella de 
agua, de Hugo Boss. 

3. Mochila de montañismo con un diseño resis- 
tente a cargas pesadas de Mammut. 

4. Portamóvil de Adidas. 

5. Mochila ideal para escalada con suficientes 
compartimentos para guardar cuerdas, 
arneses, casco y calzado. 


K2004 MaintimeTeam 


Para hacer senderismo y montañismo 
es aconsejable llevar un par de 
bastones de calidad y una brújula. 

1. Bastones Komperdell con empuña- 
dura ergonómica y correa estándar. 

2. Brújula Leki para llevar en un bastón. 


1. Casco de escalada, ligero (295 gr), 
con gran campo de visión. Lucky Alpha. 

2. Gafas de sol para alta montaña con 
protectores laterales extraíbles. Julbo 

3. Gafas ultraligeras, se venden con 3 
lentes diferentes de Briko Enduro. 


^ I- Chanclas de aventura de Adidas para hacer senderismo y actividades de agua, con una mayor sujeción y ajuste en la parte posterior del pie. 2.- Bota 
, de montañismo de Bestard con cruzado de cordones y suela ergonómica. 3.- Zapatilla para senderismo y montañismo de Bestard con cordones cruzados 
y suela dentada para un mayor agarre. 4.- Zapatilla de pie de gato para escalada polivalente de Mad Rock, con tres cierres de velero y media suela de EVA 
en la parte trasera para favorecer la amortiguación y el confort en todo tipo de terrenos. 5.- Clásica zapatilla ligera de senderismo de Nike con tejidos antihu- 
medad y con corte de suela aserrada. 6.- Sandalias con puntera cerrada y buena ventilación lateral, perfectamente válidas para todo tipo de actividades. 


251^00 trn^Rneade ‘ 
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POR ANA MÁRQUEZ 


MODR 

Tendencias de última generación 


que 














exigentes y peligrosos 

tramos a áreas de caminos sin desniveles ni caídas. Si decides 
dedicar tus vacaciones a descubrir parajes inolvidables donde el rendi- 
miento físico es imprescindible para llegar a lo alto de la cima, ten en cuenta 
/ que el material de las prendas que lleves ha de ser efectivo para las altas tempe- 
' raturas. Ya sea de peregrino en el Camino de Santiago, como de montañista en los 
Picos de Europa o de escalador en Velez de Benaudalla (Tarragona) en tu mochila no 
debe faltar una camiseta de tirantes o de manga corta y un pantalón corto o 3/4. 
Nuestras propuestas para practicar este deporte de riesgo son; 

PANTAL ONES 

1. De corte pirata con un look muy formal en gris claro para él, ideal para hacer 
senderismo ligero. De Mammut . 

'^j¡0 2. Para ella, Mammut aguarda en su catálogo un curioso pantalón conver- 
tible, que permite plegar la parte de abajo y sujetarla en la parte superior. 

3. En poliamida, muy ligero y de secado rápido, pantalón corto ideal para 
cualquier actividad. De Grifone. 

4. De corte 3/4, permite gran libertad de movimiento. De Diamir. 

CMSEJAS 

Ideal para la escalada, con sujetador integrado, de Prana. 

6 y 7. Ambas de Berghaus con tratamiento Helth Guard 
repele los insectos y es antibacteriano. 
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INMORTALIZA TUS VACACIONES 

En dos colores, rojo o plata, Fuji- 
film se acerca a las últimas 
tendencias de la moda presen- 
tando la Digital Q13M. Una 
cámara de fotos con un diseño 
muy vanguardista que ofrece las 
mejores funciones fotográficas. 


Roma, París, las ciudades imperíales, 
Nueva Yoík,„ Si este año has decidido 
conocer en tus vacaciones la ciudad de tus 
sueños, no olvides llevar en tu maleta,,. 


Pantalón pirata en color gris 
paraéldeQuíksilver 


SOBRE EL ASFALTO 

1. Sandalia plana muy ergo- 
nómicaenrosaynegro de 
Nike para ella. 

2. Zapatilla de cordones muy 
ligera de Benetton. 


Top sinmanoasen 
verde y blanco de 
Liberto para ella 


Camiseta tricolor 
para él de Liberto 
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U CALLE ES TUYA 

Muchas horas al sol, 
muchas horas cami- 
nando... Opta por prendas 
cómodas como pantalones 
y camisetas ligeras e 
informales. 

Pantalón denim campana de Diesel para ella 




Manda divertidos mensajes a 
tus amigos con el mezclador de 
video que encontrarás en la 
web de Levi's; www.eu.levi.com 
Es muy sencillo de hacer y 
encima es más original que un 
SMS, pues te permite crear 
mensajes utiizando a dos de los 
actores que aparecen en los 
anuncios de televisión de Levi's 
501 con Anti-Form. 


COLOEN 

atAUTV 


GOLDEN 

BEAUTY 

SUN Df.KCNSL 


Comunlc 


> pueden pasar muchas i 
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LOS MEJORES 

TRnil.ER5 

DE LA RED 

Exorcismos^ Heavy Metal y la época 
dorada de Hollywood... 

EX0RCISTTHEBE6INNIN6 

Tras el despido de Schrader, Renny Hariin 
tomó los mandos de la precuela de El 
Exorcisto para añadir casquería y sustos. 


http://www.exorcistthebeginning.coni 



THEAVIATOR 

Scorsese dirige este prometedor biopic 
sobre el magnate del cine y la aviación 
Howard Hughes,al que da vida DiCaprio. 

lillp;//www.Étaai.ooni/aviat)r/¡nilei.Miiil 



SOMEKINDOFMONSTER 

Los míticos Metollico son diseccionados 
en este documental, para el que se 
rodaron más de 1.200 horas de película. 


http://www.soiiKkingofinonster.coin 



CONSTANTINE 

Heliblazer, el popular cómic de la DC, 
inspira una película protagonizada por 
Keanu Reeves y Rachel Weisz. 


http://constatinemovie.warnerbros.com 






PQS^UNOSOL 


El ogro verde vuelve a arrasar 
las taquillas de todo el mundo 

D reamworks confiaba en repetir el éxito de Shrek, pero 
no habían imaginado pulverizar récords de taquilla, con 
tal éxito de crítica que fácilmente podrían haberse llevado la 
Palma de Oro de Cannes de haber presentado Shrek 2 a 
concurso, en lugar de la sección no oficial. ¿La fórmula del 
éxito? Multiplicar por diez las virtudes de su predecesor (más 
humor, más referencias a películas clásicas) e incorporar al 
trío de estrellas (Shrek, Piona y Asno) un 
nuevo personaje, el Gato con Botas 
(Antonio Banderas). 


T ORIGINAL SHREK 2 
DIRECTOR A.AOAMSON. 

K. ASBURY. C. VERNON 
GUION A. ADAMSON. 

J. STILLMAN. J.D. STEM. 
D.V. WEISS 

REPARTO MIKE MYERS. 
EDDIE MURPHY. CAMERON 
DIAZ. ANTONIO 
BANDERAS. CRUZ Y RAZA 
(V. ESPAÑOLA) 

GENERO COMEDIA 
■PAIS DE ORIGEN": EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 
DREAMWORKS PICTURES 


POR ISABEL GARRIDO airosa osta VOZ on 'm 

I_Í=I 5 IV 1 UJERE 5 ''sénerodela I 

PERRECTRS I 

Fronk Oz se poso ol «remoke» octuolizondo contenidos 

N icole Kidman repite de morena, que ella no debería 

como ya hiciera en Los Moros, per- envidiar... A pesar d 

diendo glamour hollywoodiense y adop- publicitario revienta 
tando un físico más insípido para meter- mentó y el suspensi 

se en la piel de una mujer hecha a sí revisa con maestría 

misma, que se ve sorprendida por el rodara en 1975 baje 
revés de un imprevisto despido frustran- Bryan Forbes basánc 
do una impresionante carrera profesio- Ira Levin. El guionisti 
nal. Junto con su familia, se traslada a ponsable también di 

una localidad en la que sus vecinas son valores contemporái 

todas unas amas de casa perfectas a las surgida a mitad del 


TITULO ORIGINAL: 

THE STEPFORD WIVES 
DIRECTOR: 

FRANK OZ 

GUION; PAUL RUDNICK 
REPARTO: NICOLE KIDMAN. 
MATTHEW BRODERICK. 
BETTE MIDLER. CHRIS- 
TOPHER WALKEN. ROGER 
BART. FAITH HILL. GLENN 
CLOSE. DAVID MARSHALL 
GRANT. JON LOVITZ. 

LORRI BAGLEY 
GÉNERO; COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: EEUU. 
DISTRIBUIDOR: UlP 


na 












TÍTULO ORIGINAL: 

, /SPIDERMMI 2 
K^DIRECTOfi^SAM RAIMI 
^ÓN: a: 00UG)H, M. 
millar; M. CH4BON, 

ALVIN SAROENT. ; 
REPARTO: fOfljEY ’ 
MAOUIRE. KIRSTEN 
DUNST. ALFRED MOLINA. 
JAMES FRANCO. 

GÉNERO: ACCIÓN 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU 
DISTRIBUIDOR: 
COLOMBIA PICTURES 


□ 


es pronto para saber si Spider-Man 
H2 se coronará rey de la taquilla vera- 
niega, pero lo que sí empieza a ser paten- 
te es la calidad que atesora la nueva 
película de Sam Raimi, al menos a raíz 
de las enstusiastas críticas que ha reci- 
bido en EE.UU. Allí dicen que es la 
mejor película de superhéroes desde el 
Superman de R. Donner. No en vano, la 
trama de Spider-Man 2 está firmada por 
un ganador de Oscar {Sorgent), un premio 
Pulitzer (Chobon) y los dos creadores de la 
sensación televisiva Smallville (Millar y 
Gough). Spider-Man 2 cuenta además con la 
ventaja añadida de no tener que narrar el ori- 
gen del personaje, lo que ha permitido a 


Raimi dedicar todo el metraje a la acción, a 
los problemas de Peter Parker para combinar 
su vida privada con su trabajo como superhé- 
roe. Los problemas de espalda sufridos duran- 
te el rodaje de Seobiscuit por poco dejan en 
la cuneta a Tobey Maguire (en beneficio del 
emergente Jake «Donnie Darko» Gyllenhall), 
pero finalmente ha podido repetir en el rol de 
Spidey, acompañado una vez más de Kirsten 
Dunst (Maryjane) y james Franco (Harry 
Osborn). Frente a él, Alfred Molina, dando 
vida al Doctor Octopus, otro de los enemigos 
clásicos del trepamuros. Por cierto, en la pelí- 
cula también aparece Curt Connors, alias El 
Lagarto... ¿Quizá, Sam Raimi nos está prepa- 
rando ya para la tercera entrega? 


CZ) 


spoER-ívinr\j 


Tras una gran película siempre hay un gran equipo 


POR B.S. EL SITE DEL MES lmp://«nw .avp-movie.coin 


Alien Vs Predator 

^^quella memorable secuencia de 
Depredador 2, en la que se veía una 
calavera Alien en la sala de trofeos de los 
Predators, dio el pistoletazo de salida a una 
rentable franquicia: Alien Vs Predator. 
Durante más de una década, ambas razas se 


Las dos criaturas de la Fox por fin 
se enfrentarán en la gran pantalla 

han enfrentado en los cómics, en los video- 
juegos y por fin lo harán en los cines por 
cortesía de Paul W.S. Anderson {Mortal 
Kombot, Resident Evil). En esta web podréis 
ver el tráiler, descargaros fondos y alucinar 
con diversos Moking Of.^ 











' DIRECTOR: ' 

MATHIEU KASSOWITZ 
•REPARTO: HALLE BERRY, 
ROBERTDOWNEYJF?.. • 
cTiarles s. DurroN. john 
CARROLL LYNCH. BERNARD 
HILL. PEf^ÉLOPE CRUZ. 
GEN^O: THRILLER 
PAÍS DE ORIGEN: EEUU. • 

■ DISTRIBUTdOR: 

COLUMBIA TRISTAR HOME 
ENTERTAINMENT % 

TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO 5.1. 
INGLÉS 5.1. 

SUBTÍTULOS: - 
C^TELLANO. INGLÉS. 

hcJlandés y portugués . 


kNDÉS Y PORTUGUÉS 


P.V.P.: 21.95 









[iItí 




V Muchos indiiiip^ 
vaqueros en esta ¡nquietaiiti 
cinta de origiáil aroumeiitoY 


por Isabel Garrido 


Un retroto poco conocido del tópico Oeste norteamericano 

La australiana Cate Blanchett vuelve a demostrar 
que puede enfrentarse a cualquier cosa que le 
¡■llilBPt V pongan por delante en esta historia situada en el 

^ salvaje Oeste (lo de salvaje queda demostrado en 
I^L >5 la película) del siglo XIX. Blanchett interpreta a 

Maggie, una curandera cuyos remedios, bastantes 
época, nos recuerdan a la tele- 
visiva doctora Queen aunque en este caso la 
figura de Maggie se aleja mucho de la cursilería 
de aquella tan «de ficción». 

CAIIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Una adaptación de calidad con final alternativo, 
metraje eliminado, tomas falsas, cortometrajes, 
galería de fotos e interesantes documentales 
sobre el intenso trabajo del escarizado Ron 
Howard hasta conseguir lo que quería con esta 
producción. 

VALORACIÓN: 5/5 

A los que no les guste el Western decirles que esto 
no tiene nada que ver con dicho género. A los que 
les guste el Western decirles que les va a encantar. 
La historia universal de sentimientos entre un padre 
(Tommy Lee Jones) incomprendido por su hija (C. 
Blanchett) alcanza a todos los públicos exigentes. 


Algunos de los efectos que ilustran • 
las posibles visiones de Miranda ^ 

(Halle Beríy), una de las columnas que sustenta el 
argumento, recuerdan a películas como b Escalera 


Los mejores golpes de efecto de surgen del 
clásico susto que pilla de improviso a los especta- 
dores más confiados. 


DIRECTOR; RON HOWARD 
REPARTO: CATE BLANCHETT. 
TOMMY LEE JONES. EVAN 
RACHEL WOOD. JENNA BOYO. 
ERIC SHWEIG. AARON ECKHART. 
VAL KILMER 

GÉNERO; SUSPENSE/HISTÚRICO 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: COLOMBIA 
TRISTAR HOME ENT. 

TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. INGLÉS 
(TODOS 5.1) 

SUBTÍTULOS: CASTÉLLANO. 
INGLÉS. HOLANDÉS 
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NOTICIAS por Bruno Sol 




por Bruno Sol 




DIRECTOR: KOUJI MORI- 
MOTO. TENSAI OKAMURA. 
KATSUHIRO OTOMO 
GÉNERO: ANIMACION 
PA(S DE ORIGEN: JAPON 
DISTRIBUIDOR: COLOMBIA 
TRISTAR HOME ENT 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO 
SURROUND. ALEMÁN Y 
JAPONÉS EN 5.1. 
SUBTITULOS: CASTELLANO. 
INGLÉS. PORTUGUÉS. 
ALEMÁN 
P.V.P.: 14.99« 


HnTsuHiRa aTarvia 

IVIEIVIDRIES 

El autor de Akira te invita a una 
sesión continua del mejor anime 

Para aquellos que no puedan esperar a ver 
Steomboy, la última creación del maestro Otomo 
que al fin llegará a los cines tras anos de gesta- 
ción, Columbia TriStar estrena en formato DVD 
esta producción del ano 95. Memorias agrupa 
tres historias, firmadas por tres directores distin- 
tos. Rosa Magnética, la mejor de las tres, es un 
cuento de fantasmas ambientada en el espacio. 
Bomba Fétida narra con humor negro la historia 
de un químico convertido en una arma biológica 
andante (todo el que percibe el olor que des- 
prende, muere). Carne de Cañón es la única de 
las tres dirigida por Katsuhiro Otomo, y curiosa- 
mente es la más floja. Su sorprendente estética, 
alejada de los cánones de la animación japonesa, 
no consigue levantar su lenta y aburrida trama. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2/5 
Making Of {30'). Tráilers de Steamboy, 

Metrópolis, Storship Troopers Chronicles. 
VALORACIÓN: 3/5 

Las dos primeras historias compensan con creces 
el descalabro del episodio de Otomo. No es Robot 
Cornivol, pero gustará a los fans del anime. 



■ Para poder 
casarse con Betty, 
el amor de su vida, 
Borís tendrá que 
enterrarla viva... 


DIRECTOR: NICK HURRAN 
INTÉRPRETES: BRENDA 
BLETHYN. ALFRED MOLINA. 
CHRISTOPHER \A/ALKEN. LEE 
EVANS. NAOMI WATTS 
GENERO: COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
DISTRIBUIDOR: COLUMBIA 
TRISTAR HOME ENT. 

TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO 5.1. 
INGLÉS SURROUND. 
SUBTÍTULOS: CASTELLANO 
E INGLÉS 

P.V.P.: 14.99 € 


A pesar de su modesto presupuesto, Nick 
Hurran logró reunir un reparto impresio- 
nante (Brenda Brethyn, Alfred Molina, 
Christopher Waiken y Naomi Watts) para 
dar vida a una comedia negra en la más 
pura tradición inglesa. Boris y Betty están 
enamorados, pero ella jamás obtendrá el 
divorcio de su marido. Su única salida, fin- 
gir la muerte de ella. Algo a priori fácil, ya 
que Boris es el enterrador del pueblo. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 

Entrevistas, filmografías, ficha técnica, 
galería de imágenes, tráilers. Contenidos 
DVD-ROM. 

VALORACIÓN: 3/5 

El entusiasmo y la comicidad de sus intér- 
pretes (en especial Waiken y Watts) son lo 
mejor de Funerarias S.A. Una comedia 
amable con algunos momentos brillantes, 
como el funeral de Betty... A ataúd abierto. 


por B. 5. 

RLJrXJERRRins s.n. 

Amor y risos entre otoúdes y mesas de embolsomamiento 





Si sois fans de The Matríx, 
ya podéis empezar a ahorrar 
para un pack muy especial... 



; ^ • ■ la edición definí- , 

V' tiva en DVD para los / 

^ y ‘ / mítóinanos del '^J ^ 

'7 , , /■ universo The Matril ~ 

y / 

ijüíTjMTíim ” 

MÁTRIX: ULTIMATE 
COLLECTION 

Aún no tiene fecha de salida (se rumorea el 
6 de diciembre en todo el mundo), pero lo 
que sí conocemos ya es el contenido de los 
10 DVD que compondrán la edición definitva 
de la trilogía The Matrix. DVD#01: The Matrix 
(la primera película, con un nuevo máster 
digital supervisado por los «Wachowskis»), 
comentarios de audio de Keanu Reeves, 

Carrie Anne Moss, Laurence Fishburne, Bill 
Pope y otros componentes del equipo. 
DVD#02: Matrix Reloaded Versión Extentida 
(con 55 minutos extras provenientes del 
videojuego Enter The Matrix), comentarios 
de audio. DVD#03: El documental Matrix 
Revisited O&Q'), comentarios de audio. 
DVD#04; El documental Matrix Reloaded 
Revisited (180'). DVD#05: Matrix Revolutions 
(el montaje original). DVD#06: el documental 
Matrix Revolutions Revisited (180'). DVD#07: 
The Animatrix. DVD#08: The Roots Of The 
Matrix (3 horas de feoturettes). DVD#09: El 
documental The Burley Man Chronicles (75'). 
DVD#10: The Zion Archive (un viaje por el 
diseño de Matrix, con storyboards y dibujos. 





PARA SUBIRSE POR LAS PAREDES 


Dos nuevos lanzamientos DVD acompañarán al estreno de Spider-Man 2 


■ Esperemos que esta 
nueva serie de anima- 
ción mantenga el altí- 
simo nivel de calidad de 
sus predecesores 


por Bruno Sol 


Para aprovechar el indudable tirón comercial de 
Spider-Mon 2, Columbía TríStar Home Ent. acaba de 
poner en las tiendas dos nuevos lanzamientos en 
DVD que volverán locos a los fans del trepamuros de 
Marvel. Para empezar, ha reeditado el primer Spider- 
Mon de Sam Raimi, añadiéndole un tercer DVD, en el 
que encontrarás 5 minutos de escenas inéditas de 
Spider-Man 2 y 7 nuevos documentales acerca de la 
producción de Spider-Man (la primera parte): diseño 
de vestuario. La creación de Spider-Mon, Spider- 
Vaquero, Combate de lucha libre. Festival de la 


Unidad Mundial, Laboratorio Oscorp y Arsenal del 
Duende. El precio, de lo más interesante, 17,99 
Euros. Y si aún no tienes bastante sobre el Hombre 
Araña, no deberías perderte Las Increíbles Aven- 
foros De Spider-Mon, una nueva serie de anima- 
ción por ordenador inspirada en el personaje 
creado por Stan Lee y Steve Ditko. La serie se 
comercializa en un pock doble con dos DVD 
que reúnen 13 episodios en total. Entre 
los extras, comentarlos de audio de sus 
creadores, curiosidades en pantalla acerca 
de Spider-Mon (algo así como los bocadi- 
llos del Pop-Up Video de MTV), cuatro docu- 
mentales, contenidos para DVD-ROM, escenas 
multlángulo, tomas falsas, fllmografías, trál- 
lers y mucho más por sólo 16,99 Euros. 
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REVISTA N“ 40 


REVISTA N° 41 




Demos Jugafales: 


Demos Jugables: 


REVISTA INI» 39 


I SOCOM II: US Navy 
I Seáis, Final Fantasy 
■x-2. Esto Es Fútbol 
2004, RrRacíng, Broken 
Sword El Sueño Del 
Dragón, Firefighter F.D 
18, Forbidden Siren, 
Kya; Dark Uneage. 


Demos Jugables 


REVISTA N 


Syphon Filter: The Omega 
Strain, Athens 2004, 
Serious Sam: Next 
Encounter, Esto Es Fútbol 
2004, MAshed, MTV Music 
Generator 3. 


REVISTA N“ 38 


REVISTA 37 

. I222J3EES2SI 

I FIFA Football 2004, World 
I Rally Championship 3, XIII, 
" R-Type Final, Soul Calibur 
2, Starsky & Hutch, Tak & 
The Power Of Juju, 
SOCOM U.S. Navy Seáis, 
Groove Rider. 


I Castievania, Are: El 
I Crepúsculo De Las 
• Almas, Máximo VS. The 
Army Of 2in, 
l-Ninja, Metal Arms, SSX 
3, Ford Racing Evolution, 
Rogue OPS, Worms 3D. 


Alias, Iron Storm; 
World War Zero, 
Deadly Skies III, 

Goblin Commander, 
MegaMan X7, Cham- 
pions Of Norrath, Pool 
Paradise. 


Cuestión De Honor, 
Transformers, Fight Night 
2004, Teenage Mutant 
Ninja Turties, ARC: El 
Crepúsculo De Las 
Almas, Cy Giris, Sonic 
Heroes, Richard Bums 
Rally, MX Unleashed, 

NFL Street. 


Sí quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revísta Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 

Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N° (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N° Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 








Gary Siníse, después de «Misión A Mai;t.e», «vuelve a 
enfundarse en la eienciaiiopíAñ'cDn eMntaL 


con mucho morro, 
se camela a su 
superior, Harris 


por I.G. 


por I.G 


por B.S. 



DIRECTOR: 

6RE60R JORDAN 
REPARTO: JOAQUÍN 
PHOENIX. ED HARRIS. 
SCOTT GLENN. ANNA 
PAQUIN. MICHAEL PEÑA. 
DEAN STOCKWELL 
GENERO: ACCIÓN 
PAÍS DE ORIGEN: EEUU. 
DISTRIBUIDOR: 

LAUREN VIDEO HOGAR 
TIPO DE DVD: DVD-5 
IDIOMAS: ESPAÑOL E 
INGLÉS EN D. D. 5.1 
SUBTÍTULOS: ESPAÑOL. 
INGLÉS 

P.V.P.: 24 € 


BURRni_a 

Bai_DIERB 

El que fuera frío emperador 
romano en Glodiodor, Cómodo 
Ooaquín Phoenix) interpreta 
aquí a un soldado yanqui de 
finales de la guerra fría experto 
en realizar chanchullos en una 
base de EE.UU. situada en el 
Berlín de las dos alemanias. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Lo mejor son las entrevistas a 
los protagonistas y los respon- 
sables del filme. 

VALORACIÓN: 3/5 
Una película entretenida que 
mantiene el interés sin preten- 
siones pero con una producción 
muy respetable. 



iryjRiLTRnna 

Película que exprime al máximo 
el cuento que Philip K. Dick escri- 
bió a principio de los 50, respe- 
tando la columna vertebral del 
argumento pero cambiando lo 
justo para alargar sin aburrir las 
cinco páginas de la historia del 
famoso escritor. 


DIRECTOR: 

GARY FLEDER 
REPARTO: GARY SINISE. 
MADELEINE STOWE. 
VINCENT D’ONOFRIO. 
TONY SHALHOUB. 
MEKHI PHIFER. GARY 
DOURDAN 
GENERO: 

CIENCIA FICCIÓN 

PAÍS DE ORIGEN: EEUU. 

DISTRIBUIDOR: 

LAUREN VIDEO HOGAR 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: ESPAÑOL E 
INGLÉS (EN 5.1) 
SUBTÍTULOS: 

ESPAÑOL. INGLÉS 

P.V.P.: 24 € 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

En una película de ciencia fic- 
ción no podía faltar un Moking 
Of. También entrevistas, bio- 
grafías, etc. 

VALORACIÓN: 3/5 
Tanto si se ha leído como si no 
El Impostor de Dick, el final de 
la historia sorprende. 



DIRECTOR: 

ROLAND JOFFE 
REPARTO: 

PAUL NEWMAN. DWIGHT 

SCHULTZ 

GENERO: 

DRAMA 

PAÍS DE ORIGEN: 

EEUU. 

DISTRIBUIDOR: 
PARAMOUNT HOME 
ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
FRANCES. ITALIANO 
(TODOS MONO). INGLÉS 
5.1. 

SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS. 
FRANCÉS... 


CIREinDDREIS 
□ E; BDÍVIBROB 

En el desierto de Nuevo Méjico, 
unos científicos iban a cambiar 
para siempre la historia de la 
humanidad. El nombre del proyec- 
to: Manhotton. La meta: la prime- 
ra bomba atómica. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Otro DVD que se apunta a la 
moda de no incluir nada, ni 
siquiera tráiler. 

VALORACIÓN: 2/5 
Frente al siempre perfecto Paul 
Newman, Dwight Schuitz (el Loco 
Murdock del Equipo A) en el papel 
de su vida. Ambos son lo mejor de 
esta larga, y en ocasiones aburrida, 
crónica del origen de la bomba A. 


P.V.P.: 17.99 € 



los «bichos» contíitS 
en una secuela 
modesta, pero dotada 
de buenos FX 


la pobre edición para una de las obras 
«ibrdadas del maestro Frank Capra 



DIRECTOR: 

JONATHAN DEMME 
REPARTO: MICHELLE 
PFEIFFER. ALEC 
BALDWIN. MATTHEW 
MODINE PAUL LAZAR. 
DEAN STOCKWELL. 
MERCEDES RUEHL 
GÉNERO: COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

20TH CENTURY FOX 
TIPO DE DVD: DVD 5 
IDIOMAS: ESPAÑOL. 
INGLÉS. FRANCÉS Y 
ALEMÁN (TODOS EN 
D.D. SURROUND) 
SUBTÍTULOS: 

ESPAÑOL. HOLANDÉS. 
FRANCÉS. PORTUGUÉS. 
ETC. 


CmBODR 
CZBN TOBOB 

Comedia sobre la mafia del 
director Jonathan Demme {El 
Silencio De Los Corderos, 
Philodelphio) que se hacía 
esperar para llegar a nuestros 
hogares en formato digital. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Fox apuesta por la simple 
adaptación digital de una 
comedia de los 80 de sobra 
conocida. 

VALORACIÓN: 3/5 

Película divertida que a pesar 
de su falta de contenidos adi- 
cionales se ofrece a un precio 
bueno para el público domésti- 
co que guste de pasar el rato. 



DIRECTOR: 

FRANK CAPRA 
REPARTO: GLENN FORD. 
BETTE DAVIS. HOPE 
LANGE. EDWARD 
EVERETT HORTON 
GENERO: COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

20TH CENTURY FOX 
HOME ENT. 

TIPO DE DVD: DVD 9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS. FRANCÉS. 
ALEMÁN (TODOS MONO) 
SUBTÍTULOS: 

FRANCÉS. HOLANDÉS. 
GRIEGO. RUMANO 

P.V.P.: 14.99 € 


UN CnNCBTBR 
PHRn UN 
ÍVllUnCRB 

Pese a ser tachada por muchos 
críticos como un trabajo 
menor, la última película de 
Frank Capra resumió a la per- 
fección el espíritu de su obra: 
buenos sentimientos y perso- 
najes inolvidables. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Nada. Ni siquiera un tráiler. 
VALORACIÓN: 3/5 
Imposible no enamorarse de la 
historia de la vagabunda Bette 
Davis, transformada en una 
dama durante la visita de su 
hija, gracias al gángster Glenn 
Ford. ¿Cómo es posible que no 



DIRECTOR: PHILTIPPET 
REPARTO: RICHARD 
BURGI. LAWRENCE 
MONOSON. COLLEN 
PORCH 
GÉNERO: 

CIENCIA FICCIÓN 
PAÍS DE ORIGEN: EEUU. 
DISTRIBUIDOR: 
COLUMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS. ITALIANO 
(TODOS ÉN 5.1) 
SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS. 
ITALIANO. PORTUGUÉS 

P.V.P.: 14.95 € 


BTnRBHIP 
TROBRERB B 

El maestro de los efectos espe- 
ciales Phil Tippet dio el salto a 
la dirección con esta modesta 
secuela del clásico de Paul 
Verhoeven, escrita por Ed 
Neumeier, el guionista de 
Robocop y Starship Troopers. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Comentarios del Dtor., guionis- 
ta y productor. Documentales. 
Galería fotográfica. Tráilers. 
VALORACIÓN: 2/5 
Pura y dura serie B, pese a los 
esfuerzo de Tippet por incluir 
efectos especiales de calidad. 

La trama es rutinaria y encima 
se echa en falta el habitual 


P.V.P.:15€ 


incluya subtítulos en castellano? 


humor negro de Neumeier. 


11(3 Revista Oficial de Playstation 2 - España 












Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Piay^Sfíon 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

n Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 
I I Por un año (12 números) con un adaptador de red para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 


00 




Precios extranjero por vía aérea: Europa: 90,09 € Resto Países: 98,75 € 


Apellidos: 


Nombre: 


Edad 


Dirección: 

Población: P- 

Provincia: Teléfono: 


Forma de Pago: 

Q Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

I — I (3¡ro Postal n° (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

r~| Domiciliación Bancada: Banco Sucursal DC Cuenta 

n Tarjeta de Crédito n° Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 



^ Oferta válida hasta fin de existencias. 




A pesar de que el disco salió a la venta hace un ano, sus canciones aún se siguen escuchando en la radio 
como el primer día: en las mejores franjas horarias. Ha sido y seguirá siendo el número 1, pocos grupos españoles 
han conseguido tantos premios de la música y ni mucho menos vender 1.500.000 de unidades en todo el mundo. 
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En algo menos de seis años han editado 3 discos, 
han ocupado los mejores puestos en las listas de 
ventas, han triunfado al otro lado del Atlántico y 
encima son los protagonistas de la edición espa- 
ñola de SingStar. Sin duda, mucho éxito y una 
agenda muy apretada, pero LODV no podía faltar a 
su cita con Playstation 2 Revista Oficial. 

Mantienen el espíritu de sus orígenes y conservan 
sus aficiones, por eso no dudaron acercarse a 
nuestra redacción. 

Ya ha pasado un ano desde que salió a la venta 
Lo Que Te Conté..,, ¿cómo veis su trayectoria? 

Ha sido un rotundo éxito en todos los sentidos. 
Desde el punto de vista interno, el día que escu- 
chamos en el estudio el disco terminado antes de 
enviarlo a fábrica, coincidimos en que estábamos 
muy satisfechos. Sentíamos que La Oreja, otra vez, 
había puesto todo el cariño y el esfuerzo en hacer 
las cosas lo mejor posible. Y nos decíamos que, al 
margen del éxito o fracaso comercial de este 
tercer LP, no cambiaríamos ni una sola nota del 
disco. Pero es que además, un año después de 
aquello, nos encontramos con que se han vendido 
más de 1.500.000 de copias por todo el mundo, 
con lo que ha sido el disco más vendido en países 
como Chile y Argentina, que está en los primeros 
puestos de ventas de Méjico, e incluso de EE.UU., 
que se ha editado en Francia... 

Y encima se han incluido dos canciones de 
vuestro álbum en un videojuego... 

(Risas) Sí, nos divierte mucho la ¡dea. Como veis, 
nos resulta muy atractivo este mundo. 

Si hubieses podido elegir las canciones, ¿qué 
dos temas hubieseis incluido? 

Vaya, que complicado... No podemos contestar. 
¡Todas nuestras canciones son nuestras canciones! 
¿Créeis que el éxito cosechado de vuestro 
tercer álbum os va a condicionar para la crea- 
ción de un nuevo trabajo? 

Por como ha sido la historia de nuestro grupo nos 
damos cuenta de que muchas veces nos falta una 
visión profesional de nuestra vida. Es decir, real- 
mente nos cuesta interiorizar que el hobby, en el 
que 5 amigos invertíamos nuestro tiempo libre 
después de clase, sea hoy nuestro «trabajo». Por 
eso mantenemos lo que creemos que es una salu- 


dable inconsciencia que, aunque conlleva que 
muchas veces seamos demasiado poco puntuales 
en nuestros compromisos o que nos entre un estú- 
pido ataque de risa en las entrevistas más serias, 
hace que no sintamos una agobiante responsabi- 
lidad a la hora de escribir cada nuevo disco. 

¿Para cuándo os gustaría lanzar el cuarto disco? 
No lo podemos precisar, pero entendemos que si 
todo va como esperamos tendremos el cuarto LP 
de La Oreja en la segunda mitad de 2.005. 

Desde que en 1998 sacarais vuestro disco 
debut, Dile Al Sol, habéis conservado más o 
menos el mismo estilo, ¿os gustaría experi- 
mentar para el siguiente nuevos sonidos, 
estilos...? 

El proceso de creación es algo con vida propia y 
por lo tanto impredecible. De pronto, es posible 
que cuando estemos escribiendo las canciones 
vaya todo dando un giro a sonidos más rockeros o 
electrónicos, o acústicos ... Lo que es seguro es 
que tendrá el sabor de fondo de LOVG ... Es algo 
que no podemos evitar, aunque hagamos heovy 
metal o trance. 

La acogida del álbum en países de Latinoamé- 
rica ha sido excelente, habéis recibido los 
mejores premios de la música, habéis conse- 
guido ocupar el número 1 en la lista de ventas 
durante 13 semanas seguidas ¿cuál es vuestro 
próximo objetivo? 

Esta espiral de sucesos tan aluci- 
nante en nuestras vidas desde 
hace seis años hace imposible 
que pensemos en qué más podrí- 
amos conseguir. De verdad, 
nunca hubiéramos ni soñado con 
editar un disco... ¡Como para 
pedir más! Lo que sí que nos 
encantaría es mantenernos el 
mayor tiempo posible, pero eso 
depende del público. 

Después de la gira española de 

2003, desembarcasteis en EE.UU, ¿cómo fue la 

experiencia? 

De momento ya se han vendido más de 300.000 
copias de este disco en EE.UU., ¡que es una barba- 
ridad! ¡Imagínate! Vivimos en San Sebastián, que 
ni siquiera llega a los doscientos mil habitantes. 


«MANTENEMOS 
UNA SALUDABLE 
INCONSCIENCIA QUE 
HACE QUE NO 
SINTAMOS UNA 
AGOBIANTE 
RESPONSABILIDAD» 


todo es recogido, familiar 
Incluso en el resto de Esp 
resulta todo cercano. Rere 
cuando estamos en Nuev 
York o Los Ángeles empe 
noción de las cosas; ¡todo es enorme! Aún nos 
sentimos muy turistas, y por eso lo pasamos 
muy bien. 

¿Este año repetiréis? 

Tenemos previsto, posiblemente para el mes de 
octubre, una gira de conciertos por allí tocando 
en las principales ciudades: Nueva York, Miami, 
Chicago, Houston, Los Ángeles, San Diego... 

¿Tenéis pensado hacer un disco especial para 
otros países como hicisteis para Francia? 

Lo de Francia es algo que nos ha hecho muchísima 
ilusión, pero sabemos que este tipo de aventuras 
son complicadas para la discográfica a la que le 
supone un esfuerzo de inversiones enorme en un 
tiempo en el que la piratería está haciendo muchí- 
simo daño. Si todo va bien, si este «experimento» 
resulta, es posible que se perfilen planes para 
Italia o Portugal. 

¿De vuestra trayectoria profesional qué ha sido 
lo mejor y lo peor? 

Son literalmente miles las vivencias que hemos 
tenido durantes estos años, así que es difícil... De 
momento son todo buenas noticias, así que lo 

mejor que nos ha pasado es que 
aún hoy y después de 3 discos 
seguimos contestando a 
preguntas tan complejas como 
ésta. Y lo peor son los momentos 
en los que echamos de menos a 
la familia, novias, amigos... A 
veces acabamos teniendo un poco 
de manía a los hoteles, a las 
horas en carretera... Aunque como 
llevamos una Play en el minibús, 
esas horas se hacen bastante más 
cortas (risas). 

¿Habéis probado a jugar todos a la vez en 
modo multijugador? 

Claro, sobre todo con Pro Evolution Soccer. 

Además de ser divertido es muy recomendable, ya 
que jugar con gente hace que revivan juegos que 
bien ya has terminado o bien ya habías olvidado. 


R evista Oficial de PldySíation 2 - Espa ña 
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REVISTA A LA OREJA DE VAN 60GH 




LA ESTRELU SON ELLOS 

«La idea de SingStar es muy origial y creemos que este invento junto 
con amigos puede dar muchas horas de risas. Como podéis 
comprobar, nos resulta tremendamente atractivo este mundo, asi 
que todo todo lo que sea intervenir en él será bienvenido.» 


HARTIZ (BtelA) 

Es capaz de engancharse a cualquier 
luego que se precie y confiesa que 
sólo usa la televisión para jugar a cual- 
quier versión de Bust A Move. 



realidad por culpa de Pro Evolution 


de violencia en 
todas sus manifes- 
taciones y asegura 
que se despierta 
por la noche 
pensando en Medal 
Of Honor: Frontline. 


T 2 Q Revista Oficial de PlayStattnn 2 - España 






singstar 



mundo de los video- 
juegos; «no me queda 
otro remedio, Xabi, 
Haritz, Pablo y Alvaro 
son unos verdaderos 
adictos a la Play. 
Cuando salió la PS2, 
Sony nos regaló una 
consola a cada uno y 
desde entonces tienen 
laX, el Cuadrado, el 
Círculo y el Triángulo 
tatuados en sus 
pulgares.» 


«Desde que conocí la saga Silent Hill he 
querido cambiarme el apellido por Konami». 
Su gran debilidad son los Survival Horror. 


«Es muy difícil conseguir que un videojuego sea jugable, atractivo técnicamente, 
divertido... Es como hacer que una canción sea un éxito. Es posible que una 
canción esté perfectamente cantada, que tenga una melodía bonita... 

Pero a nadie enganche. Lo mismo pasa con los videojuegos: exprimen el chip 
de PS2, argumento de película... Y luego resulta que no termina de convencer. 

Si se supiera cuál es la clave del éxito no habría fracasos.» 



DIABLO / GRAN 
VÍA MUSICAL 


la Dance Music, reunidos 
ante del verano 


CARACTERÍSTICAS 


IDIOMAS: ESPAÑOL 
SUBTITULOS: INGLÉS 
SONIDO: STEREO / 
STEREO 5.1 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: WARNER 
MUSIC 


■ Turbo B. el Mike 
Tyson del Hip-House 




■ El cantante de 
La Ley recenta 
a su ctiamana 


lAACTüTrllSiA 


COMPLETO 


l_(=J LEV 

MTV Unplugged 

Después de haber triunfado sono- 
ramente en México y Argentina, 
el grupo chileno se presenta en 
nuestro país con un «desenchufa- 
do» de alto standing (el personal 
de escenario incluye coros, meta- 
les, sección de cuerda y hasta 
una hechicera... ) en el que apro- 
vechan para desgranar todos sus 
grandes éxitos, en una línea de 
Pop melódico muy cercana a las 
creaciones de Maná. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Cuatro canciones en audio, un 
vídeo-clip, entrevistas, biografía, 
galería fotográfica, discografía y 
textos de las canciones. Notable. 
VALORACIÓN: 3/5 
Estrellas indiscutibles del firma- 
mento latino, los santiagueros ate- 
rrizan en tierras ibéricas con un 
variado muestrario de su ya exten- 
so cancionero, avalados por sus 
ventas millonarias en toda hispa- 
noamérica. Pop-Rock de corte 
generalmente romántico, entreve- 
rado de referencias sociales y aro- 
mas folklóricos, en un montaje de 
genuino nivel internacional. La per- 
fecta tarjeta de presentación de un 
grupo que dará que hablar. 

Tiempo al tiempo. 



flamenco diill ¡n 



unRias 

FLAMENCO CHILL IN 

SONY MUSIC 
El resultado comercial que está 
deparando la fusión del 
Flamenco con la Electrónica posi- 
bilita la edición de esta tercera 
entrega de la serie Flamenco 
Chill, con una nómina de invita- 
dos más golosa y variopinta que 
de costumbre: el cante heterodo- 
xo de Morente, la innovación de 
Ojos De Brujo, el atrevimiento de 
Bjork, la personalidad de La 
Mala... Muy recomendable. 
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HID LICHTNirviG 
HER SMALLEST BREATH IS 
FULL OF GRACE 

BITTERSWEET RECORDINGS 
Dave Gibbs, cantante de los 
excelentes Gigolo Aunts, se 
estrena en solitario con un repo- 
sado trabajo de aromas campes- 
tres, onda melancólica y regusto 
agridulce. Voz, guitarra y ocasio- 
nales pinceladas de cuerda o 
teclados son las únicas galas 
para unas canciones llenas de 
belleza tímida y conmovedora 
sinceridad. Precioso. 



THE BRHHMnE 
TRY BABY 

BITTERSWEET 

Las sombras del Zimmerman 
más eléctrico, los Beatles más 
alucinados, los Byrds, Buffalo 
Springfieid, Beach Boys y, en 
suma, la soleada utopía del 
«verano del amor», la contra- 
cultura y el sueño hippie, cam- 
pan por sus respetos en esta 
puesta de largo del nuevo pro- 
yecto del incansable Paco Loco, 
más centrado y personal que 
nunca. Nivel, que se dice. 


ESEfíClAMIPHOPlI 



UPIRIOE 
ESENCIA HIP HOP II 

EL DIABLO 

Otra demostración de fuerza y 
poderío del movimiento Hip 
Hop nacional, cuyos más dilec- 
tos representantes desfilan a lo 
largo de este cuádruple (más 
DVD de propina) álbum: La 
Mala, El Chojín, La Puta Opepe, 
Payo Malo, Tote King o La 
Excepción, por parte los consa- 
grados y El Galgo, Soul Divos, 
Sr. Zambrana o Charolito 
Romaní, entre los aspirantes. 


t . 

& 

r ' 
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EL. MRRCIHEIMn 
TÚ TIENES PERRO NI NÁ? 

EL PESCADOR DE ESTRELLAS 
Trianero de pro. El Marchena 
suma a su natural desparpajo 
callejero y su inclasificable sen- 
tido del humor una absoluta 
falta de prejuicios a la hora de 
cocinar sus peculiares potajes 
flamenquitos .- Rumbita, Rock, 
Salsa, Tanguillos, Funk, Rap, 
Ska... Todo cabe en la olla de 
este majara sevillano, respon- 
sable de algunas de las letras 
más asombrosas del momento. 








I 



CARACTERISTICAS 

IDIOMAS: ESPAÑOL 
INGLÉS 

SUBTÍTULOS: NO 
SONIDO: STEREO / 
STEREO DOLBY DIGITAL 
6.1 

TIPO DVD: DVD-B 
COMPAÑIA: DRO 



■ Una tranquila 
noche de Blues... 



CARACTERISTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS: ESPAÑOL 
INGLÉS. FRANCÉS. 
ALEMÁN. ITALIANO 
SONIDO: STEREO 2.0/ 
STEREO 5.1 SURROUND 
TIPO DVD: DVD-0 
COMPAÑIA: WARNER 
MUSIC 



■ Una reunión 
histórica 


UORCOS 

BLUES 

BOÍMD 

Spanísh Fiy 

Paralelamente al álbum Chill 
Latín Blues, el guitarrista hispa- 
no-argentino pone en circulación 
este DVD, también grabado en 
directo, en el que presenta parte 
de su nuevo material (Spanish 
Fiy, Wahabu,...) y un selecto 
ramillete de viejas conocidas 
(Paralucía, Habana Getaway...) 
en un sobrio espectáculo, de 
atmósfera y acentos sosegados, 
mucho más próximo a Chris Botti 
o Kenny G que a sus viejos 
maestros Gary Moore o Carlos 
Santana. Cosas de la evolución. O 
de la edad... 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 

No hay extras. Y punto. 
VALORACIÓN: 3/5 

Tras haber experimentado la fusión 
del Blues con la Salsa, el Flamenco 
o la rítmica Chill Out, Vargas lleva 
a directo suaves y relajantes melo- 
días -excepción hecha de la agita- 
ción final de Steppin' Out- en un 
DVD musical en el que, por una 
vez, la música es la protagonista. 


CHICOCCD 

Líve By Request 

Los viejos adalides del Jazz-Rock 
regresan a los escenarios para 
celebrar su 35 aniversario con un 
concierto especial en el que 
atienden las peticiones previa- 
mente realizadas por su fans a 
través de Internet. Un tranquilo 
viaje a través del túnel del tiem- 
po, en el que los más veteranos 
disfrutarán rememorando guate- 
ques adolescentes al ritmo de 
baladones como If You Leave Me 
Now, el Soul humeante del clási- 
co 25 Or 6 To 5 o el Funk mesu- 
rado de Dialogue. Y sigue la 
moda «retro»... 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2/5 

Dos canciones de propina, disco- 
grafía y subtítulos. Justito, justito... 
VALORACIÓN: 3/5 
Perjudicados -inevitablemente- por 
el transcurso del tiempo, pero aún 
en buena forma, Robert Lamm y 
sus cómplices pasan revista a su 
panoplia de éxitos y reciben la 
pleitesía de admiradores ilustres 
como el popular presentador jay 
Leño y los actores de la serie Los 
Soprano (adictos al grupo). 



CARACTERÍSTICAS 

IDIOMAS; INGLÉS 
SUBTÍTULOS: NO 
SONIDO: PCM STEREO / DOLBY 
DIGITAL 5.1 SURROUND SOUND 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: EPIC / SONY MUSIC 



■ Yngwii,apuiito 
de reventar k» 
amplificadores 



CARACTERÍSTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS: INGLÉS 
SONIDO: PCM STEREO / 
DOLBY DIGITAL 5.1 
SURROUND SOUND 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: EPIC /SONY 
MUSIC 



■ ErícCIaptony 
StevieWonder, 
invitados de excepción 


POR RAFA NOTARIO 


JDE 

SPTRinNI. 
5TELIE uní & 
MNCUJIE 
ÍVinLMETEEN 


G3. Live In Denver 

Los héroes guitarrísticos más popu- 
lares y excesivos del universo 
metalero se dan cita en este DVD. 
Primero por separado (5atriani, el 
más técnico, 5teve Vai desplegan- 
do su habitual pirotecnia «bluese- 
ra», el bueno de Malmsteen con 
sus descacharrantes barroquis- 
mos...) y finalmente juntos, en una 
explosiva jam session que rompe 
moldes. Guitarras fuera de control. 
CAUDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Opción multi-ángulo en varias 
canciones, libro de ruta 2003, 
esquema de luces de escenario, 
biografía y «DVD-grafía». Bien. 
VALORAaÓN: 3/5 
Frescura y el sano humor y nada 
de aburridos y eternos solos o 
bobaditas acústico-folklóricas. 
Mandan el riff asesino, la digitación 
vertiginosa, el ruido rampante y la 
marcha proletaria. Inenarrable el 
encuentro final de las estrellas. 



Con motivo de la celebración del evento Muska dei mar que se cele- 
brará el próximo 4 de agosto en la Plaza de Toros de Estepona, Bebo 
y Cigaia ofrecerán su espectáculo U^fMmtkgns. Además, se 
mostrará la exposición de fotógrafo inglés Alan Jenldrfi y habrá un 
Dj invitado para animar a las «masas:». 



disimo nuevo álbum de Los Planetas. Y, en el singfeú^ adelanto, 

. uíaversiónde-.íVÉi¡cal)oble!Esoesestilo.- 

BRBM 

n CZ B Otro regreso señalado es el de los sevillanos Háríves del Compás. 


MTV Unplugged NYC 1997 

Poseedor de un sólido prestigio 
como compositor y productor, el 
«niño prodigio» de indianápolis 
quiso potenciar su faceta de cantan- 
te con este álbum -ahora transferi- 
do a DVD- en el cual, rodeado de 
colaboradores y amigos, ofrecía una 
somera panorámica de su Impresio- 
nante listado de N° 1 (algunos iné- 
ditos en la voz de su creador), en 
inmaculadas recreaciones plenas de 
excelencia técnica y calidad inter- 
pretativa. Rhythm'n'Blues vestido 
de Armani. 



Los días 10 y 11 de septiembre tendrá lugar la tercera edición del 
Vitoria - Gasteiz Azkena Rock Festival, que cuenta ya con la 
presencias confirmadas de Uige Overkill, Redd Kross, Tuifaonejo, 
yC5 y Josh Rouse, entre otros. La cosa promete... 


Fangorta continúan de gira. Sus próximos conciertos; 
07 agosto - Torremoinos (Uábga) 

12 agosto - San Sebastián (Buipúzcoa) 

20 agosto - Aianda De Duero (Burgos) 


Lenny Kiavítz, Sfing, Destin/s Child, Avrl l^vigne, M Ind & 
Fio o Atice Cooper son sólo algunos de los artistas incluidos en 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2/5 

Ligeramente rácanos: biografía y 
discografía. Incluye subtítulos... 
VALORACIÓN: 3/5 
Un espectáculo elegante e intimista 
de Rhythm'n'Blues contemporáneo, 
que, aliñado con las seductoras 
intervenciones de 5hanice Wiison y 
Beverly Crowder (colaboradoras 
habituales de la casa), el punto agri- 
dulce del recuerdo a los ausentes 
Boyz II Men, y las variadas esencias 
que aportan dos monstruos como 
Eric Clapton y 5tevie Wonder, resul- 
ta un bocado muy sabroso. 



Los Red Hot Chili Peppeis aprovecharon su última gira europea 
para gráar lo que será su próximo disco doble en directo, que 
llevará el título de ImJitflfíePak a la venta en todo el mundo 
desde el 27 de julio. 


David Bowie, tras sufrir un desagradable incidente en un 
concierto, se ha visto obligado a suspender su gira europea (una 
de cuyas paradas era Espada) a causa de ciertos problemas 
físicos que asi lo aconsejaron. Otra vez será. 


Despistaos ya tiene desde hace unas semanas su segundo trabajo 
a la venta. Rock nacional cañero, quizá menos potente que su 
primer disco, pero con mucha mayor calidad general. Muy reco* 
mendáles y con un futuro prometedor. 



ENJDM 


MOTOR: 1.598 cc. 

POTENCIA: 105 CV. (6.000 RPM) 
ACELERACION 0/100: 12,3 s. 
VELOCIDAD MAXIMA: 185 ton/h 
PESO: 1.285 kg. 

CONSUMO: 

URBANO 
8.7 1/100 
EXTRAURBANO 
5.7 1/100 
MEDIO 
6.8 1/100 
DIMENSIONES 
LARGO: 4.249 mm. 

ANCHO: 1.753 mm. 


nSTRQ 


Mejoro o su predecesor cosí en todo 


(ara! BrTrISa^ 


hUIUüKAI-IA Y ítXTÜ: 

POR JOSÉ LUIS DEL CARPIO 


ALTO: 1.460 mm. 
MALETERO: 3471. 
DEPOSITO: 52 I. 

www.opel.es 


. * ASPECTO EXTERIOR, 

' ^ CALIDAD DE ACABADOS 


.. PRESTACIONES POCO 
«EXCITANTES» 




I nuevo Astra cumple con las expectativas que tení- 

E amos depositadas en él. Aunque el principal atrac- 
tivo es el estético, ya que es un coche con una 
imagen extraordinaria (enhorabuena a los diseñadores), la 
verdadera revolución está en las nuevas incorporaciones 
tecnológicas. Un despliegue que se centra en la seguridad 
activa y pasiva (suspensión adaptable y regulable CDC, 
sistema de conducción interactiva IDS, iluminación adapta- 
tiva en curvas, control del subviraje...), así como en detalles 
que incidirán tanto en la facilidad de conducción como en el 
confort (asistencia para el arranque en rampas, radio CD 
compatible con MP3, intermitentes secuenciales...). El 
acabado Enjoy que analizamos es el destinado para el 
público más joven por su combinación de colores (a pesar 
de ello se nos antoja demasiado sobrio). El único pero viene 
de las prestaciones. Los 5 caballos que gana no son sufi- 
cientes para compensar el aumento de peso (más de un 
10% de «engorde»), lo que hace que se resientan sus 
cifras, tanto en aceleraciones como en recuperaciones, pero 
que se compensa con el potencial tecnológico que dispone. 



■ Ei ordenador de a bordo del 
nuevo Astra ofrece toda la 
información necesaria 


[a Ordenad, a bordo 20 0" 1059] 

BC2 

A 46.4 1 

1 Tempor 

^ B 84km/h 1 


Q| 3.1 l*' 1 
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BMUJ 




SERIE 1 


El «¿te gusto conducir?» 

^^onducción más dinámica, 
mayor seguridad, más confort, 
mayor nivel de calidad, más innova- 
ciones. Todo esto es lo que promete 
el nuevo BMW Serle 1. Por primera 
vez se combina la funcionalidad 
de un coche compacto de cinco 
puertas con el «placer de conducir» 
que tiene como «santo y seña» 

BMW. Los motores de gasolina 
de altas revoluciones, con doble 
VANOS y tecnología VALVETRONIC, y 
los potentes motores diesel con 
common-rail, además del chasis 
de sofisticada tecnología, marcan su 
carácter deportivo. Un coche 


en versión compacto 

de dirección extremadamente t 
precisa y de extraordinaria 
agilidad. A ello se 
viene a sumar un equipa- 
miento de seguridad y confort 
a la última. El BMW Serie 1 
dispone de numerosas innova- 
ciones tecnológicas poco 
usuales en este segmento. 

Entre ellas cabe resaltar, por 
ejemplo, los neumáticos tipo 
runfiat con indicador de 
pinchazos, la luz de freno de acti- 
vación en dos fases o la indicación H Dos motores d6 02 sol¡D 3 (115 y 150 
continua del kilometraje restante de ci0yteditel(122y16SCV)serán 
las piezas sujetas a desgaste. el ponto de paitidi di b gano 



PRECIt 


SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


Playstation*^ 



TOMORROW 



^ SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW 
^ p!S^ 54,95 

• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece 
en este cupón (iniagen no contractual). 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F • 26031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los d«tos personales obtenidos con este cupón serón inti^ucidos en un fichero que estó registrado en le Agenda de Proteedún 
de Datos. Pira la rectifiesdón o anulación de algún doto, deberás ponerte en contacto con nuestro Ser 
llamando al taléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada s CentroAOAIL: 

Camino de Hormigueras. 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuaaón si no quieres redbir información odidonal de CentroMAIL < i 


Atendón al Qiente 


CADUCA EL 31/08/2004 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 





BMUJ 


FOTOGRAFIA Y TEXTO: 

POR JOSÉ LUIS DEL CARPIO 


Su polivolencio en cualquier terreno 
amenaza incluso a su hermano X5 


asta menos (aunque demasiado), cuesta también 

C aigo menos y, sobre todo, «anda» mucho más. 

Incluso va mejor en campo que el X5. Quizá le falta 
un poco de «presencia» respecto a su robusto hermano 
mayor, pero sí que parece una compra más «inteligente». Y 
no por el precio, que ya metidos en harina la diferencia no 
es determinante, sino que sin perder las virtudes del X5 
conseguiremos un coche bastante más ágil y, sobre todo, 
más apto para la conducción off-road que su hermano. 
Incluso a nivel estético cuesta distinguirlos si no los 
ponemos uno junto a otro. El X3 es excepcional, suave y 
fácil de conducir, y con un bastidor enérgico que lo iguala a 
cualquier turismo de la marca a pesar del volumen que 
desplaza y del centro de gravedad más elevado. El interior 
es demasiado sobrio para su precio (mucho plástico en 
lugar de materiales más «nobles»), y tiene demasiados 
elementos de su equipamiento como extra en lugar de 
venir de serie. Otra cosa son los consumos, que hacen que 
la versión diésel pueda ser más lógica que ésta, aunque en 
camino hay una versión más económica de gasolina que 
monta el archiconocido 2.5 de 6 cilindros de la marca. 


PlayStation.2 


MOTOR: 2.979 cc. 

POTENCIA: 231 CV. (5.900 RPM) 
ACELERACION 0/100: 7.8 a. 
VELOCIDAD MAXIMA: 210 km/h 
PESO: 1.835 kg. 

CONSUMO: 

URBANO 
18.0 1/100 
EXTRAURBANO 
8.7 1/100 
MEDIO 
11.4 1/100 
DIMENSIONES 
LARGO: 4.565 mm. 

ANCHO: 1.853 mm. 

ALTO: 1.674 mm. 

MALETERO: 480 1. 

DEPOSITO: 67 1. 


■ Demasiado plástico en 
el salpicadero. Maletero 
extraordinario, tanto por 
sus dimensiones como 
por su revestimiento 


PLACER DE CONDUCCIÓN, 
RESPUESTA, VERSATILIDAD 


MUCHOS EXTRAS, PRECIO 
Y CONSUMO ELEVADOS 


II 
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CAUDAD/PRECIO.. 
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¡entra en el juego! 


# ^^ ^^.Envía JUEGO^S seguido de 
un espacio y laTeferencia del juego 
^ ;^al 5584^]; JUEGOPS ANCI^^^ 

MOTOROLA: A583, T725. V300, V500, V525, V525. V600 
NOKIA: 3100. 3200, 3300. 351 Oi. 3520, 3530, 3560, 3590. 
3620. 3650, 306a 5100, 6100, 6200, 6220, 6585, 6600, 
6610. 6800, 7210, 7250. 7250i. 7650, 891 0¡, N-Gage 
SAGEM: MW65. MW75 SHARP: GX10, GXIOi. GX20 
SIEMENS: SX1 



Envía un mensaje al 5584 con el texto TONOPS para baiarte un tono . POUPS para bajarte una melodía polifónica, seguido 
de un espacio y la referencia de la melodía elegida, g: TONOPS DRAGOSTEA o bien POUPS BAMBU 


Envía FOTDPS tespacio) y la ref. de la imagen que te guste ai 5584. q; FOTOPS DEV1L02 


batí02 


robot02 


LeftoutsidealoneWiastasia 
WearethechampionsWueen chai 


Tiagiconiedia\Estopa 
Bambú bambu\Las Primas 


Al menos ahoraM 
Toxic\BritneySpears 
Dale don Dale\Don Ornar 
Losiento\Belinda 


Afuego\Extremodura 

LavidaalievésVranPerea 

Lola\Pastora 

Oyeelboom\DavidBisbal 
Dolores se llamaba Lola\Los Suaves 


■r .m. i -. i iVii 


Ieopafdo02 


jokerOI 


condonOI 


HMijerSI 


nene02 


perroOS 


Rojitaslasorejas\FítoylosFitipaldis njltas 

Sopayaso\Extremoduro payaso 

Buleria\Davíd Bisbal buleila 

Locamer\Merche locamer 


piaya04 


pukaOI 


rastaOI 


stftüonaOl 


Fuente de energía\Estopa 
Siete pétalos\Chenoa 
Hasta los huesosWidy& Lucas 
Upa Mix\UPA Dance 


bekamOl 


sietpeOI 


Lacostadelsílencio\MagodeOz costa 

Ya nada seiá k) de antes\EI Canto del Loco yanada 
Lavacalecheratinfanbl vaca 

Obsesion\Aventura obsesión 


Sweet chlld d mine\Guns & Roses 


trcyaiiüül 


re.itül 




[Envía AMIMADOPS (espacio) y !a ref. del animado que prefieras al 5584 q; ANIMADOPS COME 


Envía JUE60PS seguido de un espacio y la referencia del juego a! 5584 Q; JUE60PS 60LDMINER 


mptrh 




[ Envía NOMBBECOLORPS (espacio) tu nombre (espacio) y el número del modelo que desees al 5584 Q; NOMBRECOLORPS LUCY41 


moílf;lc12 


modelo4l 


modeio19 


[ Envía SONOPS (espacio) y la ref. del sonido real que te guste ai 5584 SOHOPS CAMPEONES 




[arnsMi 


Atarzan 
« picapíedra 
« pólice 
«rísatan 
ff pedos 
ft píghop 


un archivo 
da B onitio,. 


Udi 3200. m 3600, 3650, 51 00, 6220, em 6600. 661 0, 7650, I^Gage - Sa^«1CM T68i, 1300. P800, P802. T310 - 
MISO ' ntyX-6 - Smi 0700 • Manta A920 ■ tal P30 - 




abuelaOI 


calavera02 


huevosOI 


Iara02 


nena04 


isIcoOl 


satanicoOl 


cachorroOl 


delfinOI 


asturiasOI 


l^íí<HÍ 


modelóle 


modelo45 


modelo20 


«BTOnOU: l.*S. , ,1S, ’TJi, -QSh iUr, , Ví, v5S. wn 

mok -iüu F3VH, ^ 

ju*. ríX f—.,, f’TyTT. -«6 

'Mb T^.'Tno.CFxa ll4*giS«Gaill: 
íjau, gú-aoaul: 

iiiB.K¿5a»:w :> 1 >. sommcssott rMours. 


fspnVdo] 



ubi 1 'il 1 II i 

■i risa 

i T ovejas 

I « oeoeoeoe 

> caballos 

; 3 gatítos 

4 campeones 

a leones 

\ e cerdos 

i «pito ! 

;; telefono 

' aranas 

{ t tenis 

(1 bebes 

i vacas 

U gol 1 

^ «gallos 

a; perros 

^ coches 1 


M' 

O 

1 caretoOl 

devil02 


- heldfl 

La abeja MayaWantil ab^ 

Aquí no hay quien vlva\B.S.D viva 

El Señor de los AnillostAnnie Lennox anillos 

LosLunnís\B.S.D 

Troya\BSD 

Rascaypica\SerieTV 

lunnis 

troya 

rasca 

Ghost\B.S.D 

La Pantera Rosa\Dibujos animados 

Shrek\6.S.D 

LasSup^enas\B.S.O. 

ghost 

pantera 

shrek 

supemenas 


síiinchan] 

MiniLosMosqueperros\BSD 

miniperro 

embrujadas 



A 


Algunos urvielot 
rsquwrsn mas do un 
mtnsajs o dncarga. 


VER MÓVILES COMPATIBLES EN VWVW.OCIOMOVtL.COM. Al «wtamos el memaie estás dando tu conaentimienlB expreso para recibir información (acompasada de pubtiadac o no) sobre la actividad y productos de Ociomovil En el caso de no querer reciLnr 
información date de baja en http 7wwwociomovil.com/baja Algunos servicios requieren mas de un mensaje o serwao Atención cliente: cJient esgooo movil com Teif: 91 640 46 11 Ver autores de las ni&lodtas en wwww ociomovii com 
SGAERMV&M/34/536yi0/602iO Los dalos que nos factiita serán tratados conridenoalmenie e incluidos en un fichero responsabdidad de LaNetro. S A. cuya finalidad es la i^staaon de los servicios soiicttados asi como etantno de información de ig compañía y sus 
servicios. Dicho fichero se encuentra debidamente inscrito en el RGPD con el n" 2023520525. Asi mismo, ef bUrfar de los datos autoriza erpresamenie a LaNetro para que los mismos puedan ser cedidos a empresas del Grupo LaNetro para idénticas finalidades a 
tas anteriormente menaonadas Para acceder, rectificar, o cancelar sus datos pueda dtogirse a LaNetro. Complejo Europa Empresarial. O Rozabelia. 4 Edif. Bruselas Piso 1^ 28230 Las Rozk Madrid 










































TITULO: .HACltlNFECnON 
COMPAÑIA: BANDAI 
DISTRIBUIDOR. ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: 007 NI6HTHRE 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: 007 TODO O NADA 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: AUAS 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 39 


TITULO. AUENS VS PREDATOR EXTINCTTON 
COMPAÑIA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: AlPINERACER 3 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ALTER ECHO 
COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: AMPinUOE 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: ARMORED CORE 3 
COMPAÑIA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: ASTERIX8<0BEIJX XXL 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: ATHENS 2004 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 42 


TITULO: ATV 2 QUAD POWER RACING 

COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: BAUJUR'S GATE DARK AlUANCE II 
COMPAÑIA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 38 


TITULO: BATMAN RISE OF SIN IZU 

COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TÍTULO: BEYONDGOOO&EVIL 
COMPAÑIA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO OE REVISTA 35 


TITULO: BIONICLE 
COMPAÑIA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: BLOODRAYNE 
COMPAÑÍA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: BLOODYROAR 4 
COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BREATH OF RRE DRAGON QUARTER 

COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 33 


TITULO: BROKEN SWORD EL SUEÑO DEL DRAGÓN 

COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BUFFY CHAOS BIEEDS 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 
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TITULO: BUSCANDO A NB40 

COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: CASTIEVANIA 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 38 


TITULO: CHAOS LEGION 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 31 


TITULO: CLOCKTOWER 3 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: CLUB FOOTBAli BARCELONA 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMBTO DE REVISTA 35 




TITULO: CLUB FOOTBAli REAL MADRID 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMBIO DE REVISTA 35 


TITULO: COUNMCRAERAUy 04 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚM5I0 DE REVISTA 32 


TITULO: CONFUCT DESERT STORM II 
COMPAÑIA S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: CDNTBA SHATTERED SOIDIER 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: CRASHNrTRO KART 
COMPAÑIA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: CUESTIÓN DE HONOR 

COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 39 


TITULO: DAKAR 2 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMBTOOE REVISTA 26 


TITULO: DARK ANGEL 
COMPAÑIA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: DARK CHRONIClf 
COMPAÑIA- SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: DEADTORIGHTS 

COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: DEFJAM VENDETTA 
COMPAÑIA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMBIO DE REVISTA 29 


TITULO: DEFENDER 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMBIO DE REVISTA 25 


TITULO: DESIBUCnON DERBY ARENAS 
COMPAÑIA SONY C.t 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: DEVIL MAY CRY 2 
5j COMPAÑIA CAPCOM 
¡tf DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
¡8 NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DISNEY GOLF 
COMPAÑIA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 25 


TITULO: DOG-S UFE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 



TITULO: DOS POUCiAS REBELDES II 
COMPAÑIA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 40 


TITULO: DOWNHILL DOMINATION 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
WgSa DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
ItyMn NÚMERO DE REVISTA 37 

IV|| TITULO: 0R.M1JT0 
plAíd COMPAÑÍA MIDWAY 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 27 

TITULO: DRAGON BALIZBUDOKAl 2 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
auLlll NÚMERO DE REVISTA 35 

HW TITULO: DRAGOrrSlAlR 30 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 38 



i 

B 







TITULO: DRAKB4GAR0 
COMPAÑIA SQUAREENIX 
DISTRIBUIDOR: TAKETWO 
NÚMERO DE REVISTA 41 


TITULO: DRIV3R 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 42 


TITULO: DYNASTYTACnCS 2 
COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR: KOEI 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 4 
COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULQEGGO MANIA 
COMPAÑIA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ESDLA EL RETORNO DEL REY 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


¥TULO:ENTERTHEMATRIX 

COMPAÑÍA SHINY 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: ESTO ES FÚTB0L2D04 

COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 39 


TITULO: EURO 2004 
COMPAÑIA EA SPORTS. 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 40 


TITULO: EVERBLUE 2 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: EYETOY PLAY 
COMPAÑIA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: EYETOYRtTMO LOCO 
COMPAÑIA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: FALLDUT BROTHERHOOD OF STEEL 
COMPAÑIA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: RFA FOOTBAli 2004 
COMPAÑIA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: RGHTNIGHT 2004 
COMPAÑIA EA SPORTS. 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 40 


TITULO: HNALFANTASYX-2 
COMPAÑIA SQUAREENIX 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 38 
























TITULO: RRE RGHTERF.D. 18 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 40 



TITULO: RRE WARRIOR 
COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 33 



TITULO: FORBIDOENSIREN 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: FORO RACING EV0UJT10N 
COMPAÑIA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 34 



TITULO: FORMULA ONE 2003 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 31 








TITULO: FBEAKYRYERS 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: FRBEOOMRGHTERS 
COMPAÑIA ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 32 


TITULO: FUTURAMA 
COMPAÑIA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 31 


TITULO: GlASS ROSE 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: CAPCOM 
NÚMERO DE REVISTA 40 


TITULO: GADGETRACERS 
COMPAÑIA TAKARA 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMSIO DE REVISTA 37 


TÍTULO: GHOST RECON; JUNGLE STORM 
COMPAÑIA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 39 


TITULO: GHOSTHUNTER 
COMPAÑIA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: GLADIATOR SWORD OF VENGEANCE 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 35 


TITULO: GlADIUS 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 35 


TITULO: GRAN TURISMO 4 PROLOGUE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 41 


TTULO:GREGORY HORROR SHOW 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TÍTULO: GUNGRAVE 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: HARDWARE ONUNE ARENA 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: HAHRY POTTER QUIDDITCH COPA.. 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 36 


TÍTULO: HARRY POTTER Y EL PRISIONERO DE - 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 42 


TITULO: HARRY POTíHl Y LA PIEDRA HLDSOFAL 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 36 
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Playstation^ 

• Revista OlicinI ■ España 


Revista Oficial ■ fs/ji 


PloyStarion ¿ 


■ 01- DRIV3R 

(ATARI) 

l i 02- SINGSTAR 

■ (SONY C.E.) 

03- RED DEAD REVOLVER 
(TAKETWO-ROCKSTAR) 

04- FORMULA ONE 2004 
(S0NYC.E.) 

, 05- SPLINTER CELL PX 
(UBI SOFT) 


06- ORAN TURISMO 4 PROLOGUE 
(SONY C.E.) 

07- ATHENS 2004 
(SONY C.E.) 

08- SPIDER-MAN 2 
(ACTIVISION) 

09- ONIMUSHA 3 DEMON SIEGE 
(CAPCOM) 

10- SYPHON FILTERT.O.S. 

(SONY C.E) 


2003-2004 


Los juegos de lo temporodo 


TITULO: HÍTMANCOfíTRACTS 

COMPAÑIA: EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PflOEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 41 


TITULO: HUNTER THE RECKONING WAYWARD 
COMPAÑIA: INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA: 33 


TITULO: l-NINJA 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 37 


oncuL 

TI 


TITULO: INDIANA JONES & THE OMPEROR-S TOMB 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 31 

TITULO: IRON STORM WORLD WAR ZERO 
COMPAÑIA WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: JAK II a RENEGADO 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: JURASSIC PARK 0PERAT10N GENESIS 

COMPAÑIA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO KILLSWITCH 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 37 


TITULO: KNIGHTSOFTHE TEMPLE 
COMPAÑÍA TDK MEDIACTIVE 
DISTRIBUIDOR: TDK MEDIACTIVE 
NÚMERO OE REVISTA 40 


TITULO: KYADARKUNEAGE 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚM0IO DE REVISTA 35 


TITULO: LA GRAN EVASIÓN 
COMPAÑIA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: lETOUR DE FRANGE C.E 1903-20)3 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA X 

TITULO: LEGACY OF KAIN DEFIANCE 

COMPAÑIA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 

TITULO: LDONEY TUNES DE NUEVO EN ACCION 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMfflO DE REVISTA 35 


TITULO: LOS SIMS TOMAN LA CALLE 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 
COMPAÑIA BLACK LABEL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 31 




TITULO: MADDENNFL 2004 


UUMmiMIAtASf'UHIÍ) 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 

Wi 

NÚMERO DE REVISTA 34 



TITULO: MAFIA 
COMPAÑIA TAKE 2 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO OE REVISTA 38 


TITULO: MANAGER OEUGA 2004 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 42 


TITULO: MANHUNT 
COMPAÑIA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: MASHED 
COMPAÑIA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 42 



TITULO: MAX PAYNE 2 
COMPAÑIA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: MAXIMO VS THE ARMY OF ZIN 

COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: MEDAL OF HONOR RISING SUN 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO' METAL ARMS 
COMPAÑIA SIERRA 
DISTRIBUIDOR; VIVENDI 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: METAL GEAR SOUD 2 SUBSTANCE 

COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 27 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 2 
COMPAÑIA ROCKSTAR 
DISTRIBUIOOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 28 








TITULO: MIDWAY ARCAOE IHEASURES 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: MINORrTYREPORT 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 25 




TITULO: MISSIONIMPOSSIBLEO.S. 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR; ATARI 
NÚM0IO DE REVISTA 36 



TITULO: MORTAL KOMBAT DEAOLY AlUANCE 

COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 



TITULO: MOTO GP 3 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚM0TO DE REVISTA 28 



TITULO: NBA 2K4 
COMPAÑIA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: NBA JAM 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 




TITULO: NBA UVE 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 34 



TITULO: NBA STREET VOL 2 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚM01O DE REVISTA 28 


TITULO: NEED FOR SPEED UNOERGROUND 
COMPAÑÍA' EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: NFL2K4 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 37 





TITULO; NHL 2004 


COMPAÑÍA EA SPORTS 

^OnOAL 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: NHL 2K4 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 37 


B.7 


TITULO: NIGHTSHADE 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 39 



TITULO: OBSCURE 


COMPAÑIA MICROIDS 

onoM. 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

En 

NUMERO DE REVISTA 42 1^^ 




TITULO ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 42 


TITULO: ONIMUSHA BLAOE WARRIORS 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 42 


TITULO: PAC-MANWORU) 2 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 26 



TITULO: PIGIET a GRAN JUEGO 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


man 

□ : 


TITULO: PrTTALLTHE LOST EXPEDITION 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 39 







■V 


TITULO: PRIMAL 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 25 



TITULO: P. OF PERSIA LAS ARENAS Oa TIEMPO 
COMPAÑIA' UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR; UBI SOF 
NÚMERO DE REVISTA 35 


B TITULO: PRO BEACH SOCCER 
COMPAÑIA WANADOO 
DISTRIBUIDOR' VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 






TITULO: RYGAR THE lEGENDARY ADVENTURE 
COMPAÑIA WANADOO-TECMO 
DISTRIBUIOOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 28 


TITULO: SAMURAI WARRIORS 
COMPAÑIA KOEI 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
flÍM NÚMERO OE REVISTA 42 



TITULO: SECRETWEAPONS OVER NORMANDY 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
OISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 36 


BBH TITULO: SHEULSHOCKNAM'67 
COMPAÑÍA ElOOS 

KM» DISTRIBUIOOR: PROEIN 
EKB NÚMERO OE REVISTA 42 


TITULO: SHINOBI 
HH COMPAÑIA SEGA 
CÜBIIi OISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 27 



TITULO: SHREK 2 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 42 


TITULO: SIlENTHia 3 
COMPAÑIA' KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
BBB NÚMERO de REVISTA 28 


TITULO: SINGSTAR 
2^ COMPAÑIA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
laiV^I NÚMERO OE REVISTA 41 












TITULO: PRO EV0LUT10NS0CCER 3 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 34 



TITULO: RJLACING 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: RAINBOW SIX 3 
COMPAÑIA UBI SOF 
jffríjP DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
BBÍI NÚMERO de revista 39 



TITULO: RATCHF «■ CLANK TOTALMENTE A TOPE 
COMPAÑÍA SONY C£ 

DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 35 


S TITULO: RAYMAN 3 
COMPAÑÍA UBI SOF 
OISTRIBUIDOR: UBI SOF 
NÚMERO DE REVISTA 28 




TITULO; RED DEAD REVOLVER 
COMPAÑIA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: TAKE TWO 
NÚMERO DE REVISTA 41 


TITULO: RESIDENTEVIL DEAD AIM 
COMPAÑÍA CAPCOM 

^ DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
-I NÚMERO DE REVISTA 31 





TITULO: REIURN TO CASTIE WOIFENSTEIN: O.R. 

COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA X 



|MB TITULO: ROADKia 
ROLQ compañía MIDWAY 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA X 


PUKTUAOON 


B.2 



TITULO: ROBIN HOOD DEFENDER OFTHE CROWN 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA X 



TITULO: ROBOTECHBATTIECRY 
DB COMPAÑIA TDK MEDIACTIVE 
WHl DISTRIBUIDOR: TDK 

Número de revista 25 

||B|H TITULO: ROGUEOPS 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE revista 37 



TITULO: RIX RED ROCK 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


f^muAaON 


B.7 




TITULO: SMASH COURT TENNIS PRO TOURN. 2 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 41 


TITULO: SOCOM US NAVY SEAIS 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: SOCOM II US NAVY SEAIS 
COMPAÑIA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA X 


TITULO: SONIC HEROES 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA X 


TITULO; SOULCAUBUR 2 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA X 


TITULO: SPHINX Y LA MALDITA MOMIA 
COMPAÑiATHQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA X 


TITULO: SPLASHDOWN 2 RIDES GONE WIID 
COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA X 


TITULO: SPUNTER caí 
COMPAÑIA UBI SOF 
DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
NÚMERO OE REVISTA X 


TITULO: SPUNTER Cai PANDORA TOMORROW 
COMPAÑÍA UBI SOF 
DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
NÚMERO OE REVISTA 42 


TITULO; SPY HUNTER 2 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA X 


TITULO: SPYRO ENTER THE DRAGONRY 
COMPAÑIA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA X 


TITULO: SSX 3 

COMPAÑIA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO; STAR WARS LAS GUERRAS CLON 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA X 
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TITULO: STARSKY&HUTCH 
COMPAÑIA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: SUMMER HEAT BEACH VOliEYBALL 
COMPAÑIA ACCLAIM SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 30 

TITULO: SUPERMANSHADOWOF» 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: SWAT GLOBAL STRIKE TEAM 
COMPAÑIA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENOI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: SYBERIA 
COMPAÑIA MICROIDS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: TAK Y EL PODER JUJU 
COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: TENCHU LA IRA Da CIELO 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: THE HOBBIT 
COMPAÑIA VIVENOI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: THE HULK 
COMPAÑIA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: THE ITAUAN JOB 
COMPAÑIA- ElOOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO; THE KING OFROUTE 6 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 33 


p,- ri TITULO: THE MARKOFKRI 
' COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: THE SIMPSONS HIT &RUN 
COMPAÑIA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENOI UNIVERSAL 
NÚMB10 DE REVISTA 35 


TITULO THE SUFFERING 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMBTO DE REVISTA 40 


TITULO; TIGRE Y DRAGÓN 
COMPAÑIA- UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: TIME CRISIS 3 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: TOMB RAlDEft a ANGa DE LA ose. 
COMPAÑIA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMBTO DE REVISTA 30 

TITULO: TONY HAWK'S UNDERGROUND 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: TOTAL CLUB MANAGER 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMBTO DE REVISTA 35 


TITULO; TRANSFORMERS 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR; ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 40 


TITULO: TRUE CRIME STREETS OF lA 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMBIO DE REVISTA 35 


TITULO: TWISTED METAL BLACK ONUNE 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMBTO DE REVISTA 29 


TITULO: URBANFREESTYLESOCCER 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO; VEXX 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: VIRTUA RGHTER 4 EVOLUTION 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMBTO DE REVISTA 31 


TITULO: WALIACE 8( GROMIT IN PROJECT ZOO 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: WAROF THE MONSTERS 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMBTO DE REVISTA 27 


TITULO; WHIPLASH 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: WILDARMS 3 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO; WORLD RACING 
COMPAÑIA TDK MEDIACTIVE 
DISTRIBUIDOR: TDK MEDIACnVE 
NÚMERO DE REVISTA 36 


Sv 


TITULO: WORLD RALLY CHAMPIONSHIP III 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMBTO DE REVISTA 34 


TITULO: W0RMS3D 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMBTO DE REVISTA 34 


TITULO: XGRA 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: XIII 
COMPAÑIA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: X-MEN 2 LA VENGANZA DE LOBEZNO pwtwoon 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 28 

TITULO: ZONEOFTHEENDERS THE 2NDRUNNER 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 33 


;n 


PROHIMONÚMERa 



DEM0JU6ABLE 


DEMOJUGABLE 


V MUCHO MR 


Playstation®^ 

' fíeyistH PJiciah España 


NO TE RIEROf=)E EU FTHMTOSTICO OUO-ROM 

• EL CONTENIDO DEL DVD-ROM PUEDE MODIFICARSE POR CAUSAS AJENAS A PLAY STATION 2 REVISTA OFICIAL ESPAÑA 

































Código 

JUEGO 


mmm 
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m¡Bü 




53411 

54456 

54210 

59812 

54420 

54447 

62101 

59792 

54450 

54276 


54443 

54391 

54407 

54388 

54473 

54437 

54479 

54448 

54445 

62105 


53375 

72191 

53221 

53240 

53205 

72107 

53389 


RUBIAS 


NANCY 


©lilíEQNK^AS; 


84680 

84760 

84267 

82652 

84519 

84652 

84428 

84252 

84432 


Dragostea din tei 
Obsesión 
Buleria 
Fiesta Pagana 
Left outside alone 
My band 
Asturias 
Hey ya 
Fuente de energia 


84520 

84068 

80239 

80726 

84203 

84720 

82380 

84744 

80277 

83849 

84734 


Oye el boom 
Du hast 
Final Countdown 
No woman no cry 
Dos gardenias 
Lola 

Dame Veneno 
Malo 

Nothing else matters 
Molinos de viento 
Insoportable 


184090 
184586 
84426 
84826 
84733 
84500 
84833 
84731 
84532 
• 84883 


Tengo 
Al menos ahora 
Abre tu mente 
Dale don dale 
Retorciendo palabras 
Te quise tanto 
Bambú bambú 
La vida al reves 
Ya nada volverá a ... 

Te perdi 


CODIGO 
I POLIFONICA 


Ej: envía pol 84267 al 7484 para escuchar "Buleria* en tu móvil. 


HIMNOS 


83814 Satisfaction 

83228 Samba Adagio 

80093 Equador 

I 84201Voglio vederti danzare 


82172 

84446 

83808 

84094 

83188 

82123 

82124 
84489 


Barcelona 
Cara al sol 
H. de España 
H. Republicano 
Real Madrid 
Athletic Bilbao 
Atlético Madrid 
Els segadora 


80056 
84226 
83675 
80642 
81664 
i 80067 


Insomnia 
Cafe del mar 
Flight 673 
Enjoy the sllence 
Children 
Belissima 


84822 

83662 

84676 

84675 

83805 

80293 

84204 

83655 

84721 


Opa opa 
Crazy in love 
Don't tell me 
Summer sunshine 
Everybodys fool 
Its my life 
In the shadows 
Thunders truck 
We are we running? 


VATER 
TARZAN_ 
ORGASIViSr 
POLICIA 
CHITA 
PEDO 


Dragostea din tei 
Obsesión 
Fiesta pagana 
Buleria 
Oye el boom 
La vida al reves 
Fuente de energia 
Hey ya 
Malo 

Ni mas ni menos 


envía TOH S4456 a ^A&^ai^u^uaii^OIbsesiorr^^ 




Shin Chan 62027 
62023 Los Simpsons 51075 

62039 Rasera y pica 57005 
51005 El Exorcista 62029 
51003 El bueno el feo.... 62007 
51027 Misión imposible 51000 


51021 La Pantera rosa 62099 Vamos a la cama 




— * f 






7484 






CINE Y TV 


80025 Los Simpsons 
83883 Fraggle Rock 

84437 Shin Chan 

84433 Vamos a la cama 
84440Señor de los anillos 
80017 Misión Imposible 
84067 El Exorcista 
84759 Gladiator 

84823 Harry Potter 




jComo Si estuvieras en el baño! 
Grito de tarzan, igual queenl^^ 
Esta chica lo esta pasa MBUp BS^ 
Todos se sentirán como en N Y... 


39055 39050 36213 39026 

Envía Al 




rgTiarque en la j ung la. . . : 
¡Espeluznante! Sólo le falta el olor... 
¡Cuidado! ...Atacan los indios! " 
Sonará como en casa de tu abuela. 

¿Que_ascoM!^__^^_^^_ [fcljS 

¡Üue susto! 


Ej: envía COLOR 39742 al 7484 y tendrás la MOTO en tu móvil. 




Galio cacareando 




Lola 

Son de amores 
Tengo 
La madre de José 
Dale don dale 
Te quise tanto 
Bambú bambú 
Te perdi 
Retorciendo palabras 
Asturias 




37489 35819 37810 


JlNlJWcACieNES 


r 59852 
60238 
60004 
59874 
60679 
60024 
60012 
59837 


My band 
Nothing Else Matters 
Highway to hell 
Opa opa 
In the shadows 
The final countdown 
Sweet child of mine 
Left outside alone 


PIE 




HELEN GLENDA GLADYS 

E¡; eiHío tOLK HELEN ol 74S4 1 terós cofflo se animo en tu móvil 


Traffic 
Mortal kombat 
Infectad 
Lethal industry 
Samba adagio 
Braveheart 
Dos gardenias 






39081 36524 / i 

5)© ©© Y AUN MAS EN 


í-J.CDM 




VOMITO 


CRISTAL 




RJKI 


Fraggle rock ^ 
Gladiator j 
Tarzan J 
Verano azul | 
El equipo A [ 
Star wars 


55058 Cara al sol 
55024 H. de la Legión 
55011 H. de España 
68002 Cant del Barca 
50009 La Internacional 
505 9 Aseria s Patria Q. 

raTfal 


55022 Els segadora' 
68014 Hala Madrid 
55025 Partido Popular 
68004 Athletic Bilbao 
68001 Atlético Madrid 


1.68034 H. Repubiicaii 




003 Gaelco Móviles SI. Compatibilidades. Logos. Tonos y Salvapantallas: con modelos adaptados compatiblei. Sonidos Reales; LG G7070. G6000. W3000. Nokia 3200, 3300,3660, 6230, 66X, 6810. 6820. 7200. 7600. 7700. Semens SX1.U15, Sonyerlcsson PBX, P9X. PoHKmicas: AJcatel 33Z 531. 
I. 715, 735. LG B31X. G31X. G4010. G4X0. G53XÍ, G5310. G5400, G5410. G7020. G7030. G7M0, 67070. G71X. G7110, G7120. G8X0. Motorola C550, MPX2X. T720. V720Í, VSX. V525, V6X, Nokia 32X. 3300. 3510, 3510L 3650. 36X, 5100, 5140, 6100. Ó2X. 6220. 6230. 66X, 6610, 68X. 
0. 6020. 7200. 7210, 7250. 72501. 7X0, 7650, 7700. 891 Oi. N-Gage, Panasonic GD87. X6aX70, Samsung C1X. D7X, 1X0, 1700, P705, S3X, SGH-A0OO, SGH-E7X, SGH-N620, SGH-S100. SGH-S500. SGH-T1X, SGH-T400, SGH-V200 SGH-XXO, XIX. X4X, Sharo GX20. Siemens A60, CX, 
í, MX. S55, SLM. ¿XI. U10. U15. Sonyerlcsson P800. P900, T610. T618. T6X. Z1010. 200. ¿XO. Fotos y Animaaones; Alcatel 33Z 531. 5^5. 715. 735. LG 631X, G40X. G5ÍXi. G5310. G5400. G5410, G7020, G7030, g1Q5Q. G7070, G7100. G7110. G7120, G80X. Motorola CSX, MPX2X, 


a 3200. 3X0. 3510L XX. X60. 5100. 5140. 6100. 6200. 6220. 6230. XX. 6610, XX. X10. X20, 7200. 7210, 7250, 7250. 76X. 76X. 77X, XIOi. N-Gage, Panasonic GD67, X60. X70, Samsui 

M.X600, XIX, X400. Sharp GXIO. GX20. Siemens C62, M46. SX, S155. SX1. UlO, U15. Sonyenesson PXO, T618, TX, TXi,21010, 2200. 2600. Mas compatibTes 

)5.SonyericssonT630. Juegos;MotorolaC370(Sólo1410),C450(Sólo1410).C5X(Sólo14<0),T7X(Sólo1267y160l).nÍ0i(Sólo1601).VX0|Sólo10X,1X0, .. , 
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C1X. D700, i5X. 1700. P7X. S3X, SGH-E7X. SGH-S1X SGH-S500, SGH-T4X. SGH-V2X, 

H-.- .«w=. 1. EXO. E3X, T720, T720Í. V3X. VXO. V525, V6X. Sagem NY-V05, Siemens AX, CX. MCX. 

1,1X0 y 1601), VSX (Sóio 10X. 16Xy 1X1), V525 (Sólo 10X, 16X y 1601), V600 (Sólo lOX. 16Xy 1601), Nokia 3100 . 32X (Sólo 1X0 y 

15A71 RÍKOíííftln mno 17fi7w 17771 ftflnO 7710 7750 7750I íSah/o 
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INNOVACIÓN TEGNOlÓGICA: 


iCrema Fibrosa Moldeadora! 






